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CRONOGRAMA GENERAL DE ACTIVIDADES
PROGRAMA DE FORMACION TITULADA

ANIMACION 3D (2626963)

CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO — REGIONAL QUINDIO - ARMENIA

06/09/2022

FECHA DE INICIO DE FORMACION FASE HACER: (Horas 1,152) 26/03/2023

FECHA FIN FASE LECTIVA HACER:

NOMBRE
de IaFASE

ACTIVIDAD DEL PROYECTO

ACTIVIDA DE
APRENDIZAJE

18/10/2023

RESULTADO DE
APRENDIZAJE

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

TIEMPO DE
DURACION
ESTIMADO

FECHAS DE ENTREGA

INICIA - FIN

INSTRUCTOR

AP3. Construir la llustracion de
los personajes, props y escenarios
de las animaciones.

220501083-01. Ilustrar las

Evidencia de conocimiento:
Cuestionario sobre conceptos

Inicio 25/03/2023

Oscar Guerrero C

GA3-220501083-AA1. imagenes de referencia de decolor y anatomia para 192 horas Fin 25/04/2023
Construir la llustracion de los elementos a modelar concept.
personajes y escenario para segln las necesidades del GA3-220501083-AA1-EVO1.
produccién de manera analdgica storyboard. RAP 61 Evidencia de producto: Bitacora |niFi0 01/04/2023 Victor Hugo
y digital detrabajo de produccién grafica. Fin 05/05/2023  Moncayo
GA3-220501083-AA1- EV02
Conocimiento Inicio -01/05/2023|Laura Jazmin
Cuestionario GA3- Fin 17/05/2023 \illa Castafio
GA3-240202501-AA1 240202501-AA1-EV01
Dialogar sobre posibles soluciones Producto: 48 horas Inicio -01/05/2023|Laura Jazmin

a problemas dentro de contextos
sociales.

GA3-240202501-AA2

240202501-03 Discutir
sobre posibles solucionesa
problemas dentro de un
rango variado de
contextos sociales y
laborales. RAP 36

Audio GA3-240202501-AA1-EV02

Desempeiio:
Foro GA3-240202501-AA1-EV03

Conocimiento

Fin - 10/05/2023

Villa Castafio

Inicio -05/05/2023
Fin - 13/05/2023

Laura Jazmin
Villa Castafio

Inicio 05/05/2023
Fin - 15/05/2023

Laura Jazmin
Villa Castafio

Linea de atencidén al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682
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Reportar sobre posibles
soluciones a problemas dentro

Producto:
Audio GA3-240202501-AA2-EV02

Inicio 07/05/2023
Fin—17/05/2023

Victor Hugo

de contextos laborales. Medina
Desempefio: Ir'!icio 07/05/2023 Victqr Hugo
Foro GA3-240202501-AA2-EV03 Fina-17/05/2023 |  Medina
Evidencia d d d . Inicio - Juan David
vi e}:cw;f e Zro uctlo y t;selmpeno. 10/05/2023 Laverde
rc !vo e escultura de los Fin - 05/06/2023
personajes. GA4-220501083-AA1-
GA4-220501083-AA1. 220501083-02. Evaluar el EVOL 192 horas nici
Esculpir y/o modelar los modelo 3d segtn el tipo Evidencia de desempefio: Video 25/8';(2)(;23
elementos 3D de proyecto. RAP 58 i
proy Wshstng el pressen o Fin - 15/06/2023 Victor Hugo
modelado. GA4-220501083-AA1- Moncavo
EVO2. v
GA4-240201064-AA1. . . -

AP4. Esculpir a partir de las Identificar las caracteristicas ) Evidencia de producto: Mapa In.|C|o 09/06/2023 Ramiro
ilustraciones, los personajes, socioecondémicas, tecnoldgicas, 240201064 -01. Anal.lzar mental. Representar en,uh mapa Fin-17/06/2023 wirdlrale

props y escenarios para generar politicas y culturales del contexto el EeLieaLe prod Uelie r(\ental, ,Ias.caracterlst,|c§s Polanco

la estructura basica de los productivo, reconociendo las Segun sus caracteristicas socioeconomico, tecnologicas,
-, necesidades y problematicas que y necesidades RAP 51 politicas y culturales del contexto
lo saEar productivo inmediato. GA4-
240201064-AA1-EVO01
240201064 -02.
Estructurar el proyecto Evidencia de d fo: P
de acuerdo con criterios vi gnaa .e felsempeno. ] o i

de investigacion. Documento que 48 horas Inicio 09/06/2023 |Idaly Pérez

GA4-240201064-AA2.
Elaborar la propuesta de
investigacion formativa.

dela investigacion. RAP
53

240201064 -03.
Argumentar aspectos
tedricos del proyecto

segun referentes
nacionales e
internacionales. RAP 50

240201064 -04. Proponer
soluciones a las
necesidades del contexto
segln resultados de la
investigacion. RAP 52

evidencia procesos de investigacion
efectivos. GA4-240201064-AA1- EV02

Fin - 17/06/2023

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682
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240202501-04 Conocimiento: Inicio 11/06/2023 |Laura
Implementar acciones Evidencia Cuestionario GA4- Fin - 25/06/2023 jazmin Villa
GA4-240202501-AA1. de mejora relacionadas 240202501-AA1-EVO1. Castafo
E i j —
stab.lecer acciones de mejora c.on el uso de R Inicio 14/06/2023 |Laura
relacionadas con expresiones, expresiones, estructuras ) ) : 48 horas Fin - 20/06/2023 | in Vil
estructuras y desempefio de y desempefio segtn los Evidencia Mapa mental GA4- azmin Viffa
acuerdo al programa de resultados de 240202501-AA1-EV02. Castafio
7 o B Inicio - Laura Jazmin
formacion. app;rean:lllz:\rjsgfroarnT:IaRdAc;s | . Desempefio: 14/06/2023 i
) Evidencia GA4-240202501-AA1-EVO03. .
40 Fin 20/06/2023
Blog
Evidencia de producto: Archivo
comprimido con el modelado de Inicio 14/06/2023 | Victor Hugo
los elementos 3D: personajes, Fin-20/07/2023 Moncayo
props, assets y
ambientes. GA5-220501083-AA1-
GA5-220501083-AA1. 220501083-03. Modelar EVOL.
Preparar los elemfentos pa.ra {os Io§ elementos erll 3.D ] ] 192 horas Andrés Giovanni
AP5. Aplicar los correctivos a la procesos de texturizado y rigging. | segun las caracteristicas Evidencia de producto y Inicio 20/06/2023 |Alvarado Prieto
1 ; del proyecto. RAP 60 desempeiio: .
topologia de los perso , pro =
pologia sp r§ najes, props T B Sy Fin-20/07/2023
y escenarios. .
unwrapping UV de todos los
elementos 3D. GA5-220501083-
AA1-EV02.
GA5-230101507-
AA1.Valorar el es.ta.do general o 230|1|01i07b'_?;- ) FEV'de"C'? 'f’e d%semggno: Inicio 18/07/2023
de las condiciones eszf\rro ar ' abilidades oro tematico -i ,en.tl icary 98 horas Fin - 08/08/2023 Idaly
psicomotrices individuales para psicomotrices en el establecer las técnicas de b
aplicar los correctivos contexto productivo y coordinacion motriz. GAS - e
necesarios que permitan social. RAP 47 230101507-AA1-EVO01
mejorar las capacidades.
Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270 B ' D
Linea de atencién al empresario: 018000 910682 . f www.sena.edu.co
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GA5-230101507-AA2.
Establecer habitos para
lograr un estilo de vida
saludable, mediante la
aplicacion de fundamentos
de nutricion e higiene.

230101507-02. Practicar
habitos saludables
mediante la aplicacion de
fundamentos de nutricién
e higiene. RAP 46

Evidencia de producto: Infografia.
Estilos de vida saludable. GAS -
230101507- AA2- EVO1

GA5-230101507-AA3.
Construir conocimientos y
practicas basicas de nutricidn
en los aprendices para
implementar acciones de la
cultura fisica en el
mejoramiento de la calidad
de vida en el contexto
individual, laboral y social.

230101507-03. Ejecutar
actividades de
acondicionamiento fisico
orientadas hacia el
mejoramiento de la
condicion fisica en los
contextos productivo y
social. RAP 49

Evidencia de producto:
Ficha antropométrica de valoracion
de la condicidn fisica. GAS -
230101507- AA3-EVO1.

GA5-230101507-AA4.
Identificar la higiene postural y
pausas activas correctas para
el desempefio del drea
ocupacional.

230101507-04.
Implementar un plan de
Ergonomia y Pausas Activas
segln las caracteristicas de
la funcidn
productiva. RAP 48

Evidencia de producto: Folleto
de lesiones mas comunes en el
trabajo o vida cotidiana, y la
importancia de las pausas activas.

GA5 -230101507- AA4-EVO1.

GA5-240202501-AA1
Simular un proceso para la
realizacién de una actividad

en su quehacer laboral.

240202501-05 Presentar
un proceso para la
realizacion de una

actividad en su quehacer

laboral de acuerdo con los
procedimientos
establecidos desde su
programa de formacion.
RAP 39

Conocimiento
Diagrama de flujo GA5-240202501-
AA1-EV01

Producto:
Ensayo GA5-240202501-AA1- EV02

48 horas

Idaly Pérez
Inicio 18/07/2023
Fin - 24/07/2023
Inicio 22/07/2023 ||daly Pérez
Fin - 08/08/2023
Inicio 24/07/2023 ||daly Pérez
Fin - 08/08/2023
Inicio 05/08/2023 |  Victor Hugo
Fin-16/08/2023 | Medina

Inicio 05/08/2023
Fin - 16/08/2023

Victor Hugo
Medina

Producto:
Video GA5-240202501-AA1-EV03

Inio - 05/08/2023
Fin - 16/08/2023

Victor Hugo
Medina

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
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AP6. Editar las propiedades de los
diferentes materiales y texturas
de los personajes, propsy
escenarios.

GA6-220501083-AA1.
Aplicar y editar las
propiedades de los

diferentes materiales y

texturas.

220501083-04. Crear las
texturas y los materiales de
los modelos 3D de acuerdo

con los parametros
definidos RAP 59

Evidencia de conocimiento
Elaborar lista de chequeo para
diferenciar los tipos de mapas de
textura. GA6-220501083-AA1-
EVO1

Evidencia de producto: Archivo
comprimido de imagenes de las
texturas de los elementos 3D. GA6-
220501083-AA1-EVO02.

Evidencia de producto: Archivo
comprimido con archivos fuentes y
renders de los elementos 3D. GA6-

220501083-AA1-EV02.

192 horas

Inicio 14/08/2023 | Victor Hugo
Moncayo

Fin - 25/08/2023

Inicio 14/08/2023 | Lina Marcela

Fin - 30/08/2023

Garcia Lopez

Inicio 25/08/2023

Fin - 20/09/2023

Andrés Giovanni
Alvarado Prieto

GA6-220601501-AA1.
Identifica estrategias para la
prevencion y control del
impacto ambiental, de los
accidentes y enfermedades
laborales en situaciones del
escenario laboral.

220601501-01. Analizar las
estrategias para la
prevencién y control de los
impactos ambientales y de
los accidentes y
enfermedades laborales
(ATEL), de acuerdo con las
politicas organizacionales y
el entorno social. RAP 15

Evidencia de conocimiento:
cuestionario sobre opciones de
solucidn a situaciones que se
presentan en el contexto ambiental y
del SST. GA6-220601501-AA1- EVO1.

48 horas

Inicio 15/09/2023

Fin - 02/10/2023

Idaly Pérez

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682
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220601501-02.
GA6-220601501-AA2. Implementar S el Evidencia de producto: Presentacién
Reconoce el desarrollo de las el contr'ol de los impactos sobre las estrategias para la prevencion y Idaly Pérez
acciones de control de los _ ambientales y de los control de los impactos ambientales, Inicio - 22/09/2023
impactos ambientales, accidentes y enfermedades de accidentes y enfermedades laborales Fin - 26/09/2023
disminucién de accidentes y acuerdo con los ;?Ianes y (ATEL).
enfermedades laborales. programas establecidos por la GA6-220601501-AA2-EVOL.
organizacion. RAP 18
220601501-03. Realizar
GA6-220601501-AA3. seguimiento y Evidencia de conocimiento: Mapa mental Inicio - 22/09/2023 Idaly Pérez
. . Plantea acciones para orientar al acompafiamiento al desarrollo respecto a los planes y acciones Fin - 26/09/2023
A"PG' Editar las p.ropledades de los equipo de trabajo en los planes o de los planes y programas establecidos en medio ambiente y SST.
diferentes r‘naterlales y textura% de programas ambientales y de SST. ambientales y SST, segun el GA6-220601501- AA3-EV01
los personajes, props y escenarios. 4rea de desempefio. RAP 16
220601501-04. Proponer
GA6-220601501-AA4. acciones de mejora para el L.
Plantea propuestas para manejo ambiental y el control Evidencia de producto: Video expositivo TP - 2l Idaly Pérez
favorecer la cultura ambiental de la SST, de acuerdo con sobre oportunidades de mejora en medio Fin 02/10/2023
responsable, el desarrollo estrategias de trabajo, ambiente y SST. GA6-220601501-AA4-
sustentable y el autocuidado. colaborativo, cooperativo y EVO1.
coordinado en el contexto
productivo y social. RAP 17
GA6-240202501-AA1. 240202501 -06 Explicar las Conocimiento: Documento . 3
Presentar funciones de su funciones de su ocupacién escrito GA6- 240202501-AA1- 48 horas Inicio - 28/09/2023 | |daly Pérez
ocupacion laboral. laboral usando expresiones de EVO01 EINE0 T 0/2025
acuerdo al nivel requerido por
el programa de formacién. Producto: Inicio -28/09/2023 Idaly Pérez
RAP 37 Fin - 06/10/2023
Video GA6-240202501-AA1-
EV02
" Inicio - 28/09/2023 Idaly Pérez
Desempeiio:
P Fin - 11/10/2023
Foro GA6-240202501-AA1-
EVO03
Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270 f ' D
Linea de atencién al empresario: 018000 910682 www.sena.edu.co
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CRONOGRAMA GENERAL DE ACTIVIDADES
PROGRAMA DE FORMACION TITULADA
ANIMACION 3D (2675760)
CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO — REGIONAL QUINDIO - ARMENIA

FECHA DE INICIO FORMACION:

21/11/2022

FECHA DE INICIO DE FORMACION FASE HACER: (Horas 1,152) 06/06/2023

FECHA FIN FASE LECTIVA HACER: 12/12/2023

\'[0]\/1:13{3
de laFASE

ACTIVIDAD DEL PROYECTO

ACTIVIDA DE
APRENDIZAJE

RESULTADO DE
APRENDIZAIJE

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

TIEMPO DE
DURACION
ESTIMADO

FECHAS DE ENTREGA

INICIA - FIN

INSTRUCTOR

AP3. Construir la llustracion de

los personajes, props y escenarios
de las animaciones.

Evidencia de conocimiento:

220501083-01. llustrar Cuestionario sobre conceptos de Inicio 06/06/2023 Andrés
GA3-220501083-AA1. las iméagenes de color y anatomia para concept. 192 horas Fin 15/06/2023 Giovanni
Construir la llustracién de referencia de los GA3-220501083-AA1-EVO1. Alvarado Prieto
persoplajes y escenario palra. eI,ementos a rpodelar BEE el B e Ianlo 08/06/2023 .
produccion de manera analdgica | segun las necesidades del . . . Fin 25/06/2023 Lina Marcela
digital storyboard. RAP 61 WELR]0 CO e SRR, (.- Garcia Lépez
i ' 220501083-AA1- EV02
Conocimiento Inicio -20/06/2023|Laura
Cuestionario GA3-240202501- Fin 27/06/2023 llazmin Villa
Castafio
GA3-240202501-AA1 AA1-EVO1 _
Dialogar sobre posibles soluciones Producto: 48 horas |n{CI0 -22/06/2023|Laura
a problemas dentro de contextos Audio GA3-240202501-AA1-EV02 Fin - 29/06/2023 lJazmin Villa
sociales. 240202501-03 Discutir Castafio
sobre posibles soluciones Desempefio: |nl.CI0 -22/06/2023 Laura’ ‘
Foro GA3-240202501-AA1-EV03 i - 00 A0 i B
Castafio

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682
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GA3-240202501-AA2
Reportar sobre posibles
soluciones a problemas dentro
de contextos laborales.

a problemas dentro de
un rango variado de
contextos sociales y

laborales. RAP 36

Conocimiento
Cuestionario GA3-240202501-
AA2-EV01

Producto:
Audio GA3-240202501-AA2-EV02

Desempeiio:
Foro GA3-240202501-AA2-EV03

Inicio 25/06/2023

Laura Jazmin

Fin-04/07/2023 \Villa Castafio

Inicio 30/06/2023
Fin—10/07/2023

Laura Jazmin
Villa Castafio

Inicio 05/07/2023
Fina- 15/07/2023

Laura Jazmin
Villa Castafio

AP4. Esculpir a partir de las

ilustraciones, los personajes,
props y escenarios para generar

la estructura basica de los
elementos.

GA4-220501083-AA1.
Esculpir y/o modelar los
elementos 3D

220501083-02. Evaluar el
modelo 3d segun el tipo
de proyecto. RAP 58

Evidencia de producto y desempeiio:

Archivo de escultura de los
personajes. GA4-220501083-AA1-
EVO1.

Evidencia de desempefo: Video
Making off del proceso de
modelado. GA4-220501083-AA1-
EVO02.

192 horas

Inicio -
10/07/2023
Fin-30/07/2023

Andrés Giovanni
Alvarado Prieto

Inicio -
27/07/2023
Fin-14/08/2023

Lina Marcela
Garcia Lopez

GA4-240201064-AA1.
Identificar las caracteristicas
socioecondmicas, tecnoldgicas,
politicas y culturales del contexto
productivo, reconociendo las
necesidades y problematicas que
lo afectan.

240201064 -01. Analizar
el contexto productivo
segln sus caracteristicas
y necesidades RAP 51

Evidencia de producto: Mapa
mental. Representar en un mapa
mental, las caracteristicas
socioecondémico, tecnoldgicas,
politicas y culturales del contexto
productivo inmediato. GA4-

240201064-AA1-EV01

GA4-240201064-AA2.
Elaborar la propuesta de
investigacién formativa.

240201064 -02.
Estructurar el proyecto
de acuerdo a criterios de
la investigacion. RAP 53

240201064 -03.
Argumentar aspectos
tedricos del proyecto

segun referentes

nacionales e
internacionales. RAP 50

Evidencia de desempeiio: Propuesta
de investigacidn. Documento que
evidencia procesos de investigacion
efectivos. GA4-240201064-AA1- EV02

48 horas

Inicio 10/08/2023
Fin - 17/08/2023

Ramiro Andrade

Inicio 10/08/2023

Fin - 19/08/2023

Idaly Pérez

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682
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240201064 -04. Proponer
soluciones a las
necesidades del contexto
segun resultados de la
investigacion. RAP 52

GA4-240202501-AA1.
Establecer acciones de mejora

240202501-04
Implementar acciones
de mejora relacionadas
con el uso de

Conocimiento:
Evidencia Cuestionario GA4-
240202501-AA1-EVO1.

Producto:

Inicio 17/08/2023
Fin - 23/08/2023

Laura Jazmin
Villa Castafio

Inicio 20/08/2023

Laura Jazmin

relacionadas con expresiones, expresiones, estructuras } ) 48 horas Fin - 26/08/2023 i -
estructuras y desempefio de y desempefio segun los Evidencia Mapa mental GA4- Villa Castafio
acuerdo al programa de resultados de 240202501-AA1-EVO2.
formacion. aprendizaje formulados - Inicio - Laura
PN &) PR EE, WA | gy GATSZ?Z%Z%LAALEVO& 24/08/2023 Jazmin Villa
40 Blog Fin 29/08/2023 Castafio
Evidencia de producto: Archivo
comprimido con el modelado de Inicio 28/08/2023 | Lina Marcela
los elementos 3D: personajes, Fin-20/09/2023 | Garcia Lépez
props, assets y
ambientes. GA5-220501083-AA1-
GA5-220501083-AA1. 220501083-03. Modelar EVOL.
Preparar los elementos para los los elementos en 3D ] ] 192 horas
AP5. Aplicar los correctivos a la procesos de texturizado y rigging. seguin las caracteristicas Evidencia de pr?ducto y Inicio 16/09/2023 | Andrés Giovanni
topologia de los personajes, props del proyecto. RAP 60 e Fin - 30/09/2023 | Alvarado Prieto
y escenarios. Archlvq comprimido con
unwrapping UV de todos los
elementos 3D. GA5-220501083-
AA1-EV02.
GA5-230101507-
AA1.Valorar el estado general 230101507-01. Evidencia de desempeio: Inicio 25/09/2023
de las condiciones Desarrollar habilidades Foro tematico -identificar y 98 horas Fin - 05/10/2023 kel [

psicomotrices individuales para
aplicar los correctivos
necesarios que permitan
mejorar las capacidades.

psicomotrices en el
contexto productivo y
social. RAP 47

establecer las técnicas de
coordinacién motriz. GAS -
230101507-AA1-EV01

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682
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GA5-230101507-AA2.
Establecer habitos para
lograr un estilo de vida
saludable, mediante la
aplicacion de fundamentos
de nutricion e higiene.

230101507-02. Practicar
habitos saludables
mediante la aplicacién de
fundamentos de nutricion
e higiene. RAP 46

Evidencia de producto: Infografia.
Estilos de vida saludable. GAS -
230101507- AA2- EVO1

GA5-230101507-AA3.
Construir conocimientos y
practicas basicas de nutricién
en los aprendices para
implementar acciones de la
cultura fisica en el
mejoramiento de la calidad
de vida en el contexto
individual, laboral y social.

230101507-03. Ejecutar
actividades de
acondicionamiento fisico
orientadas hacia el
mejoramiento de la
condicion fisica en los
contextos productivo y
social. RAP 49

Evidencia de producto:
Ficha antropométrica de valoracién
de la condicion fisica. GAS -
230101507- AA3-EVO1.

GA5-230101507-AA4.
Identificar la higiene postural y
pausas activas correctas para
el desempefio del area
ocupacional.

230101507-04.
Implementar un plan de
Ergonomia y Pausas Activas
segun las caracteristicas de
la funcién
productiva. RAP 48

Evidencia de producto: Folleto
de lesiones mdas comunes en el
trabajo o vida cotidiana, y la

importancia de las pausas activas.
GAS5 -230101507- AA4-EVOL1.

Fin-12/10/2023

Idaly Pérez
Inicio 28/09/2023
Fin-07/10/2023
Inicio 05/10/2023 Idaly Pérez
Fin-10/10/2023
Inicio 08/10/2023 Idaly Pérez

GA5-240202501-AA1
Simular un proceso para la
realizacién de una actividad

en su quehacer laboral.

240202501-05 Presentar
un proceso para la
realizacion de una

actividad en su quehacer

laboral de acuerdo con los
procedimientos
establecidos desde su
programa de formacion.
RAP 39

Conocimiento
Diagrama de flujo GA5-240202501-
AA1-EV01

Producto:
Ensayo GA5-240202501-AA1- EV02

48 horas

Inicio 10/10/2023
Fin - 14/10/2023

Laura Jazmin
Villa Castafio

Inicio 10/10/2023
Fin-16/10/2023

Laura Jazmin
Villa Castafio

Producto:
Video GA5-240202501-AA1-EV03

Inio - 10/10/2023
Fin - 18/10/2023

Laura Jazmin
Villa Castafio

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682

© f v ©O
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AP6. Editar las propiedades de los
diferentes materiales y texturas
de los personajes, props y
escenarios.

GA6-220501083-AA1.
Aplicar y editar las

220501083-04. Crear las
texturas y los materiales de

Evidencia de conocimiento
Elaborar lista de chequeo para
diferenciar los tipos de mapas de
textura. GA6-220501083-AA1-
EV01

Evidencia de producto: Archivo

Inicio 14/10/2023

Fin - 25/10/2023

Oscar Albeiro
Guerrero Cortes

Inicio 22/10/2023

Lina Marcela

ropiedades de los los modelos 3D de acuerdo 192 horas . .,
.p . . . comprimido de imagenes de las Fin-08/11/2023 | Garcia Lopez
diferentes materiales y con los parametros
texturas definidos RAP 59 texturas de los elementos 3D. GA6-
’ 220501083-AA1-EVO02.
Evidencia de producto: Archivo Inicio 04/11/2023 | Andrés Giovanni
comprimido con archivos fuentes y Alveraie Bl
renders de los elementos 3D. GA6- Fin - 19/11/2023
220501083-AA1-EVO02.
220601501-01. Analizar las
GA6-220601501-AA1. estrategias para la Evidencia de conocimiento:
Identifica estrategias para la prevencidn y control de los cuestionario sobre opciones de Inicio 15/11/2023| A Idaly Pérez
prevencion y control del impactos ambientales y de solucién a situaciones que se
impacto ambiental, de los los accidentes y presentan en el contexto ambiental y 48 horas Fin-22/11/2023

accidentes y enfermedades
laborales en situaciones del
escenario laboral.

enfermedades laborales
(ATEL), de acuerdo con las
politicas organizacionales y

el entorno social. RAP 15

del SST. GA6-220601501-AA1- EVO1.

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682

© f v ©O
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@SENAcomunica




AP6. Editar las propiedades de los
diferentes materiales y texturas de
los personajes, props y escenarios.

GA6-220601501-AA2.
Reconoce el desarrollo de las
acciones de control de los
impactos ambientales,
disminucion de accidentes y
enfermedades laborales.

220601501-02.
Implementar estrategias para
el control de los impactos
ambientales y de los
accidentes y enfermedades de
acuerdo con los planes y
programas establecidos por la
organizacion. RAP 18

Evidencia de producto: Presentacion
sobre las estrategias para la prevencion y
control de los impactos ambientales,
accidentes y enfermedades laborales
(ATEL).
GA6-220601501-AA2-EV01.

GA6-220601501-AA3.
Plantea acciones para orientar al
equipo de trabajo en los planes o
programas ambientales y de SST.

220601501-03. Realizar
seguimiento y
acompanamiento al desarrollo
de los planes y programas
ambientales y SST, segun el
area de desempefio. RAP 16

Evidencia de conocimiento: Mapa mental
respecto a los planes y acciones
establecidos en medio ambiente y SST.
GA6-220601501- AA3-EVO01

GA6-220601501-AA4.
Plantea propuestas para
favorecer la cultura ambiental
responsable, el desarrollo
sustentable y el autocuidado.

220601501-04. Proponer
acciones de mejora para el
manejo ambiental y el control
de la SST, de acuerdo con
estrategias de trabajo,
colaborativo, cooperativo y
coordinado en el contexto
productivo y social. RAP 17

Evidencia de producto: Video expositivo
sobre oportunidades de mejora en medio
ambiente y SST. GA6-220601501-AA4-
EVO1.

Idaly Pérez
Inicio - 18/11/2023
Fin - 24/11/2023
Inicio - 20/11/2023 Idaly Pérez
Fin-26/11/2023
Inicio - 24/11/2023 Idaly Pérez

Fin 28/11/2023

GA6-240202501-AA1.
Presentar funciones de su
ocupacion laboral.

240202501 -06 Explicar las
funciones de su ocupacion
laboral usando expresiones de
acuerdo al nivel requerido por
el programa de formacion.
RAP 37

Conocimiento: Documento
escrito GA6- 240202501-AA1-
EVO1

Producto:

Video GA6-240202501-AA1-
EV02

Desempefiio:

Foro GA6-240202501-AA1-
EV03

48 horas

Inicio - 27/11/2023
Fin -02/12/2023

Laura Jazmin
Villa Castafio

Inicio -30/11/2023
Fin - 05/12/2023

Laura Jazmin
Villa Castafio

Inicio - 02/12/2023
Fin-12/12/2023

Laura Jazmin
Villa Castafio

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682

© f v ©O

www.sena.edu.co
@SENAcomunica




Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270 @ f ¥y O

Linea de atencién al empresario: 018000 910682 @SENAcomunica www.sena.edu.co



FECHA DE INICIO FORMACION:

©
SENA

N

CRONOGRAMA GENERAL DE ACTIVIDADES

PROGRAMA DE EORMACION TITULADA
ANIMACION 3D 2721369
CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO — REGIONAL QUINDIO - ARMENIA

FECHA DE INICIO DE FORMACION FASE HACER:

FECHA FIN FASE HACER:

27/03//2023
20/08/2023
06/04/2024

NOMBRE DE

ACTIVIDAD DEL PROYECTO

AP3. Construir la llustracion de
los personajes, props y
lescenarios de las animaciones.

ACTIVIDA DE
APRENDIZAJE

RESULTADO DE
APRENDIZAJE

220501083-01. llustrar las

TIEMPO
DURACION
ESTIMADO

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Evidencia de conocimiento:
Cuestionario sobre conceptos de color

DE

FECHAS DE ENTREGA

INICIA FIN

Inicio - 20/08/23

INSTRUCTOR

IAndrés Giovanni Alvarado

GA3-220501083-AA1. imagenes de referencia de |y anatomia para concept. GA3- 192 horas Fin - 30/09/23
Construir la llustracion de los elementos a modelar 220501083-AA1-EVO1.
personajes y escenario para segln las necesidades del Evidencia de producto: Bitacora de
produccién de manera analdgica y [storyboard. RAP 61 trabajo de produccion grafica. GA3- Inicio - 22/08/23 [Christian Camilo Cardenas
digital 220501083-AA1- EV02 Fin - 04/10/23
Conocimiento
Cuestionario GA3-240202501- AA1- Inicio - 25/09/23 [Pablo Andrés Ledn
GA3-240202501-AA1 240202501-03 Discutir sobre [EVO1 Fin - 10/10/23
Dialogar sobre posibles soluciones [posibles soluciones a Producto: 48 horas

a problemas dentro de contextos
sociales.

problemas dentro de un
rango variado de contextos
sociales y laborales. RAP 36

Audio GA3-240202501-AA1-EV02

Desempefio:
Foro GA3-240202501-AA1-EV03

Inicio - 30/09/23
Fin - 05/10/23

Pablo Andrés Ledn

Inicio - 27/09/23
Fin - 05/10/23

Pablo Andrés Ledn

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270

Linea de atencién al empresario:

018000 910682

© f v o

. .edu.
@SENAcomunica www.sene.ecu.co




GA3-240202501-AA2
Reportar sobre posibles soluciones a
problemas dentro de contextos

Conocimiento
Cuestionario GA3-240202501- AA2-EV01

Inicio - 25/09/23
Fin - 10/10/23

Pablo Andrés Ledn

laborales. Producto: 48 horas Inicio - 25/09/23 |Pablo Andrés Ledn
Audio GA3-240202501-AA2-EV02 Fin - 10/10/23
Desempefio: Inicio - 25/09/23
Foro GA3-240202501-AA2-EVO03 Fin - 10/10/23  |Pablo Andrés Ledn
IAP4. Esculpir a partirde las  [GA4-220501083-AA1. 220501083-02. Evaluar el Evidencia de producto y desempefio:
ilustraciones, los personajes, [Esculpir y/o modelar los elementosimodelo 3d segun el tipo de  Archivo de escultura de los Inicio - 05/10/23 |Lina Marcela Garcia
props y escenarios para 3D proyecto. RAP 58 personajes. GA4-220501083-AA1- 192 horas Fin-17/10/23
s EVO1.
generar la estructura basica - - — —
Evidencia de desempefio: Video Inicio - 14/10/23
iz e ltzmenies Making off del proceso de modelado. Fin-05/11/23  |Andrés Giovanni Alvarado
GA4-220501083-AA1- EVO2.
GA4-240201064-AA1. 240201064 -01. Analizar el  |Evidencia de producto: Mapa mental.
Identificar las caracteristicas contexto productivo seglin  [Representar en un mapa mental, las
socioecondmicas, tecnoldgicas, sus caracteristicas y caracteristicas socioeconémico, Inicio - 25/10/23 [Ramiro Andrade Polanco
politicas y culturales del contexto |[necesidades. RAP 51 tecnoldgicas, politicas y culturales del Fin-14/11/23
productivo, reconociendo las contexto productivo inmediato. GA4-
necesidades y problematicas que 240201064-AA1-EVO1
lo afectan.
GA4-240201064-AA2. 240201064 -02. 48 horas

Elaborar la propuesta de
investigacion formativa.

Estructurar el proyecto de
acuerdo a criterios de la
investigacion. RAP 53

240201064 -03.
Argumentar aspectos
tedricos del proyecto segun
referentes nacionales e
internacionales. RAP 50

Evidencia de desempefio: Propuesta
de investigacion. Documento que
evidencia procesos de investigacién
efectivos. GA4-240201064-AA1- EVO2

240201064 -04. Proponer
soluciones a las necesidades
del contexto segun
resultados de la

investigacion. RAP 52

Inicio - 12/1123
Fin - 18/11/23

Ramiro Andrade Polanco

f ¥V ©

@SENAcomunica




GA4-240202501-AA1.
Establecer acciones de mejora
relacionadas con expresiones,
estructuras y desempefio de
acuerdo al programa de
formacion.

240202501-04

Implementar acciones de
mejora relacionadas con el uso
de expresiones, estructuras y
desempefio segun los
resultados de aprendizaje
formulados para el programa.

RAP 40

Conocimiento:
Cuestionario GA4-240202501- AA1-
EVO1l

Producto:
Mapa mental GA4-240202501- AA1-
EV02

48 horas

Desempefio:
Blog GA4-240202501-AA1-EV03

Inicio - 07/11/23
Fin-21/11/23

Pablo Andrés Ledn

Inicio - 07/11/23
Fin-21/11/23

Pablo Andrés Ledn

Inicio - 07/11/23
Fin-21/11/23

Pablo Andrés Ledn

AP5S. Aplicar los correctivos a
la topologia de los personajes,

props y escenarios.

GA5-220501083-AA1.
Preparar los elementos para los
procesos de texturizado y rigging.

220501083-03. Modelar los
elementos en 3D segln las
caracteristicas del proyecto.

RAP 60

Evidencia de producto: Archivo
comprimido con el modelado de los
elementos 3D: personajes, props, assets

V%
ambientes. GA5-220501083-AA1- EVO1.

192 horas

Evidencia de producto y desempefio:
IArchivo comprimido con unwrapping
UV de todos los elementos 3D. GA5-
220501083- AA1-EVO2.

Inicio - 17/11/23
Fin - 13/12/23

Lina Marcela Garcia

Inicio - 26/11/23
Fin - 30/01/24

IAndrés Giovanni Alvarado

GA5-230101507-

IAA1.Valorar el estado general de
las condiciones psicomotrices
individuales para aplicar los
correctivos necesarios que
permitan mejorar las capacidades.

230101507-01.

Desarrollar habilidades
psicomotrices en el contexto
productivo y social. RAP 47

Evidencia de desempefio: Foro tematico
-identificar y establecer las técnicas de
coordinaciéon motriz. GA5 - 230101507-
AA1-EVO1

98 horas

Inicio - 30/01/24
Fin - 07/02/24

Ramiro Andrade Polanco

@SENAcomunica




GA5-230101507-AA2.

Establecer habitos para lograr un
estilo de vida saludable,
mediante |a aplicacion de
fundamentos de nutricion e
higiene.

230101507-02. Practicar
hdabitos saludables mediante la
aplicacion de fundamentos de
nutricion e higiene. RAP 46

Evidencia de producto: Infografia. Estilos de
vida saludable. GA5 -230101507- AA2-
EVO1

GA5-230101507-AA3.

Construir conocimientos y
practicas basicas de nutricion en
los aprendices para implementar
acciones de la cultura fisica en el
mejoramiento de |a calidad de
vida en el contexto individual,
laboral y social.

230101507-03. Ejecutar
actividades de
acondicionamiento fisico
orientadas hacia el
mejoramiento de la condicion
fisica en los contextos
productivo y social. RAP 49

Evidencia de producto:

Ficha antropométrica de valoracién de la
condicidn fisica. GAS - 230101507- AA3-
EVO1.

GAS5-230101507-AA4.
Identificar la higiene postural y
pausas activas correctas para el
desempefio del area
ocupacional.

230101507-04.

Implementar un plan de
Ergonomia y Pausas Activas
segun las caracteristicas de la
funcion productiva. RAP 48

Evidencia de producto: Folleto de lesiones
mds comunes en el trabajo o vida cotidiana,
i la importancia de las pausas activas.

GAS -230101507- AA4-EVO1.

Inicio - 30/01/23
Fin - 07/02/24

Claudia Giraldo Henao

Inicio - 06/02/23
Fin - 15/02/24

Ramiro Andrade Polanco

Inicio - 06/02/23
Fin - 15/02/24

Claudia Giraldo Henao

GA5-240202501-AA1

Simular un proceso para la
realizacion de una actividad en
su quehacer laboral.

240202501-05 Presentar un
proceso para la realizacion de
una actividad en su quehacer
laboral de acuerdo con los
procedimientos establecidos
desde su programa de
formacién. RAP 39

Conocimiento
Diagrama de flujo GA5-240202501- AA1-
EVO1

Producto:
Ensayo GA5-240202501-AA1- EV02

48 horas

Producto:
Video GA5-240202501-AA1-EV03

Inicio - 12/02/24
Fin - 20/02/24

Pablo Andrés Ledn

Inicio - 12/02/24
Fin - 20/02/24

Pablo Andrés Ledn

Inicio - 12/02/24
Fin - 20/02/24

Pablo Andrés Ledn

@SENAcomunica




AP6. Editar las
propiedades de los
diferentes materiales y
texturas de los personajes,
props y escenarios.

GA6-220501083-AA1.

Aplicar y editar las propiedades de
los diferentes materiales y
texturas.

220501083-04. Crear las texturas
v los materiales de los modelos
3D de acuerdo con los
parametros definidos. RAP 59

Evidencia de conocimiento: Elaborar
lista de chequeo para diferenciar los
tipos de mapas de textura. GA6-
220501083-AA1- EVO1

Evidencia de producto: Archivo
comprimido de imagenes de las
texturas de los elementos 3D. GA6-
220501083-AA1-EV02.

Evidencia de producto: Archivo
comprimido con archivos fuentes y
renders de los elementos 3D. GA6-
220501083-AA1-EV02.

192 horas

Inicio - 17/02/24
Fin - 27/02/24

Christian Camilo Cardenas

Inicio - 22/02/24
Fin - 05/03/24

Andrés Giovanni Alvarado

Inicio — 02/03/24
Fin - 20/03/24

Lina Marcela Garcia

GA6-220601501-AA1.

Identifica estrategias para la
prevencion y control del impacto
ambiental, de los accidentes y
enfermedades laborales en
situaciones del escenario laboral.

220601501-01. Analizar las
estrategias para la prevencién y
control de los impactos
ambientales y de los accidentes y
enfermedades laborales (ATEL),
de acuerdo con las politicas
organizacionales y el entorno
social. RAP 15

sobre opciones de solucién a
situaciones que se presentan en el
contexto ambiental y del SST. GA6-
220601501-AA1- EVO1.

Evidencia de conocimiento: cuestionario

48 horas

Inicio - 18/03/24
Fin - 27/03/24

Ramiro Andrade Polanco

@SENAcomunica




GA6-220601501-AA2.
Reconoce el desarrollo de las
acciones de control de los
impactos ambientales,
disminucién de accidentes y
enfermedades laborales.

220601501-02.

Implementar estrategias para el
control de los impactos
ambientales y de los accidentes y
enfermedades de acuerdo con los
planes y programas establecidos
por la organizacién. RAP 18

Evidencia de producto: presentacion
sobre las estrategias para la
prevencién y control de los impactos
ambientales, accidentes y
enfermedades laborales (ATEL).
GA6-220601501-AA2-EVO1.

GA6-220601501-AA3.

Plantea acciones para orientar al
equipo de trabajo en los planes o
programas ambientales y de SST.

220601501-03. Realizar
seguimiento y acompafiamiento al
desarrollo de los planes y
programas ambientales y SST,
segln el drea de desempefio.

RAP 16

Evidencia de conocimiento: mapa
mental respecto a los planes y
acciones establecidos en medio
ambiente y SST. GA6-220601501-
AA3-EVO1

GA6-220601501-AA4.

Plantea propuestas para favorecer
la cultura ambiental responsable,
el desarrollo sustentable y el
autocuidado.

220601501-04. Proponer acciones
de mejora para el manejo
ambiental y el control de la SST, de
acuerdo con estrategias de
trabajo, colaborativo, cooperativo
y coordinado en el contexto
productivo y social. RAP 17

Evidencia de producto: video
expositivo sobre oportunidades de
mejora en medio ambiente y SST.
GA6-220601501-AA4-EVO1.

Inicio - 18/03/24
Fin - 27/03/24

Ramiro Andrade Polanco

Inicio - 19/03/24
Fin - 27/03/24

Claudia Giraldo Henao

Inicio - 20/03/24
Fin - 30/03/24

Claudia Giraldo Henao

GA6-240202501-AA1.
Presentar funciones de su
ocupacion laboral.

240202501 -06 Explicar las
funciones de su ocupacion laboral
usando expresiones de acuerdo al
nivel requerido por el programa de
formacién. RAP 37

Conocimiento: Documento escrito
GA6- 240202501-AA1-EVO1

48 horas

Producto:
Video GA6-240202501-AA1-EV02

Desempefio:
Foro GA6-240202501-AA1-EV03

Inicio - 25/03/24
Fin - 04/04/24

Pablo Andrés Ledn

Inicio - 25/03/24
Fin - 04/04/24

Pablo Andrés Ledn

Inicio - 25/03/24
Fin - 06/04/24

Pablo Andrés Ledn

f ¥V ©
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FECHA DE INICIO FORMACION:

©
SENA

N

CRONOGRAMA GENERAL DE ACTIVIDADES

PROGRAMA DE FQRMACION TITULADA
ANIMACION 3D 2721370
CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO — REGIONAL QUINDIO - ARMENIA

FECHA DE INICIO DE FORMACION FASE HACER:

FECHA FIN FASE HACER:

27/03//2023
20/08/2023
06/04/2024

NOMBRE DE

ACTIVIDAD DEL PROYECTO

AP3. Construir la llustracion de
los personajes, props y
lescenarios de las animaciones.

ACTIVIDA DE
APRENDIZAJE

RESULTADO DE
APRENDIZAJE

220501083-01. llustrar las

TIEMPO
DURACION
ESTIMADO

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Evidencia de conocimiento:
Cuestionario sobre conceptos de color

DE

FECHAS DE ENTREGA

INICIA FIN

Inicio - 20/08/23

INSTRUCTOR

IAndrés Giovanni Alvarado

GA3-220501083-AA1. imagenes de referencia de |y anatomia para concept. GA3- 192 horas Fin - 30/09/23
Construir la llustracion de los elementos a modelar 220501083-AA1-EVO1.
personajes y escenario para segln las necesidades del Evidencia de producto: Bitacora de
produccién de manera analdgica y [storyboard. RAP 61 trabajo de produccion grafica. GA3- Inicio - 22/08/23 [Christian Camilo Cardenas
digital 220501083-AA1- EV02 Fin - 04/10/23
Conocimiento
Cuestionario GA3-240202501- AA1- Inicio - 25/09/23 [Pablo Andrés Ledn
GA3-240202501-AA1 240202501-03 Discutir sobre [EVO1 Fin - 10/10/23
Dialogar sobre posibles soluciones [posibles soluciones a Producto: 48 horas

a problemas dentro de contextos
sociales.

problemas dentro de un
rango variado de contextos
sociales y laborales. RAP 36

Audio GA3-240202501-AA1-EV02

Desempefio:
Foro GA3-240202501-AA1-EV03

Inicio - 30/09/23
Fin - 05/10/23

Pablo Andrés Ledn

Inicio - 27/09/23
Fin - 05/10/23

Pablo Andrés Ledn

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270

Linea de atencién al empresario:

018000 910682

© f v o

. .edu.
@SENAcomunica www.sene.ecu.co




GA3-240202501-AA2
Reportar sobre posibles soluciones a
problemas dentro de contextos

Conocimiento
Cuestionario GA3-240202501- AA2-EV01

Inicio - 25/09/23
Fin - 10/10/23

Pablo Andrés Ledn

laborales. Producto: 48 horas Inicio - 25/09/23 |Pablo Andrés Ledn
Audio GA3-240202501-AA2-EV02 Fin - 10/10/23
Desempefio: Inicio - 25/09/23
Foro GA3-240202501-AA2-EVO03 Fin - 10/10/23  |Pablo Andrés Ledn
IAP4. Esculpir a partirde las  [GA4-220501083-AA1. 220501083-02. Evaluar el Evidencia de producto y desempefio:
ilustraciones, los personajes, [Esculpir y/o modelar los elementosimodelo 3d segun el tipo de  Archivo de escultura de los Inicio - 05/10/23 |Lina Marcela Garcia
props y escenarios para 3D proyecto. RAP 58 personajes. GA4-220501083-AA1- 192 horas Fin-17/10/23
s EVO1.
generar la estructura basica - - — —
Evidencia de desempefio: Video Inicio - 14/10/23
iz e ltzmenies Making off del proceso de modelado. Fin-05/11/23  |Andrés Giovanni Alvarado
GA4-220501083-AA1- EVO2.
GA4-240201064-AA1. 240201064 -01. Analizar el  |Evidencia de producto: Mapa mental.
Identificar las caracteristicas contexto productivo seglin  [Representar en un mapa mental, las
socioecondmicas, tecnoldgicas, sus caracteristicas y caracteristicas socioeconémico, Inicio - 25/10/23 [Ramiro Andrade Polanco
politicas y culturales del contexto |[necesidades. RAP 51 tecnoldgicas, politicas y culturales del Fin-14/11/23
productivo, reconociendo las contexto productivo inmediato. GA4-
necesidades y problematicas que 240201064-AA1-EVO1
lo afectan.
GA4-240201064-AA2. 240201064 -02. 48 horas

Elaborar la propuesta de
investigacion formativa.

Estructurar el proyecto de
acuerdo a criterios de la
investigacion. RAP 53

240201064 -03.
Argumentar aspectos
tedricos del proyecto segun
referentes nacionales e
internacionales. RAP 50

Evidencia de desempefio: Propuesta
de investigacion. Documento que
evidencia procesos de investigacién
efectivos. GA4-240201064-AA1- EVO2

240201064 -04. Proponer
soluciones a las necesidades
del contexto segun
resultados de la

investigacion. RAP 52

Inicio - 12/1123
Fin - 18/11/23

Ramiro Andrade Polanco

f ¥V ©
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GA4-240202501-AA1.
Establecer acciones de mejora
relacionadas con expresiones,
estructuras y desempefio de
acuerdo al programa de
formacion.

240202501-04

Implementar acciones de
mejora relacionadas con el uso
de expresiones, estructuras y
desempefio segun los
resultados de aprendizaje
formulados para el programa.

RAP 40

Conocimiento:
Cuestionario GA4-240202501- AA1-
EVO1l

Producto:
Mapa mental GA4-240202501- AA1-
EV02

48 horas

Desempefio:
Blog GA4-240202501-AA1-EV03

Inicio - 07/11/23
Fin-21/11/23

Pablo Andrés Ledn

Inicio - 07/11/23
Fin-21/11/23

Pablo Andrés Ledn

Inicio - 07/11/23
Fin-21/11/23

Pablo Andrés Ledn

AP5S. Aplicar los correctivos a
la topologia de los personajes,

props y escenarios.

GA5-220501083-AA1.
Preparar los elementos para los
procesos de texturizado y rigging.

220501083-03. Modelar los
elementos en 3D segln las
caracteristicas del proyecto.

RAP 60

Evidencia de producto: Archivo
comprimido con el modelado de los
elementos 3D: personajes, props, assets

V%
ambientes. GA5-220501083-AA1- EVO1.

192 horas

Evidencia de producto y desempefio:
IArchivo comprimido con unwrapping
UV de todos los elementos 3D. GA5-
220501083- AA1-EVO2.

Inicio - 17/11/23
Fin - 13/12/23

Lina Marcela Garcia

Inicio - 26/11/23
Fin - 30/01/24

IAndrés Giovanni Alvarado

GA5-230101507-

IAA1.Valorar el estado general de
las condiciones psicomotrices
individuales para aplicar los
correctivos necesarios que
permitan mejorar las capacidades.

230101507-01.

Desarrollar habilidades
psicomotrices en el contexto
productivo y social. RAP 47

Evidencia de desempefio: Foro tematico
-identificar y establecer las técnicas de
coordinaciéon motriz. GA5 - 230101507-
AA1-EVO1

98 horas

Inicio - 30/01/24
Fin - 07/02/24

Ramiro Andrade Polanco
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GA5-230101507-AA2.

Establecer habitos para lograr un
estilo de vida saludable,
mediante |a aplicacion de
fundamentos de nutricion e
higiene.

230101507-02. Practicar
hdabitos saludables mediante la
aplicacion de fundamentos de
nutricion e higiene. RAP 46

Evidencia de producto: Infografia. Estilos de
vida saludable. GA5 -230101507- AA2-
EVO1

GA5-230101507-AA3.

Construir conocimientos y
practicas basicas de nutricion en
los aprendices para implementar
acciones de la cultura fisica en el
mejoramiento de |a calidad de
vida en el contexto individual,
laboral y social.

230101507-03. Ejecutar
actividades de
acondicionamiento fisico
orientadas hacia el
mejoramiento de la condicion
fisica en los contextos
productivo y social. RAP 49

Evidencia de producto:

Ficha antropométrica de valoracién de la
condicidn fisica. GAS - 230101507- AA3-
EVO1.

GAS5-230101507-AA4.
Identificar la higiene postural y
pausas activas correctas para el
desempefio del area
ocupacional.

230101507-04.

Implementar un plan de
Ergonomia y Pausas Activas
segun las caracteristicas de la
funcion productiva. RAP 48

Evidencia de producto: Folleto de lesiones
mds comunes en el trabajo o vida cotidiana,
i la importancia de las pausas activas.

GAS -230101507- AA4-EVO1.

Inicio - 30/01/23
Fin - 07/02/24

Claudia Giraldo Henao

Inicio - 06/02/23
Fin - 15/02/24

Ramiro Andrade Polanco

Inicio - 06/02/23
Fin - 15/02/24

Claudia Giraldo Henao

GA5-240202501-AA1

Simular un proceso para la
realizacion de una actividad en
su quehacer laboral.

240202501-05 Presentar un
proceso para la realizacion de
una actividad en su quehacer
laboral de acuerdo con los
procedimientos establecidos
desde su programa de
formacién. RAP 39

Conocimiento
Diagrama de flujo GA5-240202501- AA1-
EVO1

Producto:
Ensayo GA5-240202501-AA1- EV02

48 horas

Producto:
Video GA5-240202501-AA1-EV03

Inicio - 12/02/24
Fin - 20/02/24

Pablo Andrés Ledn

Inicio - 12/02/24
Fin - 20/02/24

Pablo Andrés Ledn

Inicio - 12/02/24
Fin - 20/02/24

Pablo Andrés Ledn
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AP6. Editar las
propiedades de los
diferentes materiales y
texturas de los personajes,
props y escenarios.

GA6-220501083-AA1.

Aplicar y editar las propiedades de
los diferentes materiales y
texturas.

220501083-04. Crear las texturas
v los materiales de los modelos
3D de acuerdo con los
parametros definidos. RAP 59

Evidencia de conocimiento: Elaborar
lista de chequeo para diferenciar los
tipos de mapas de textura. GA6-
220501083-AA1- EVO1

Evidencia de producto: Archivo
comprimido de imagenes de las
texturas de los elementos 3D. GA6-
220501083-AA1-EV02.

Evidencia de producto: Archivo
comprimido con archivos fuentes y
renders de los elementos 3D. GA6-
220501083-AA1-EV02.

192 horas

Inicio - 17/02/24
Fin - 27/02/24

Christian Camilo Cardenas

Inicio - 22/02/24
Fin - 05/03/24

Andrés Giovanni Alvarado

Inicio — 02/03/24
Fin - 20/03/24

Lina Marcela Garcia

GA6-220601501-AA1.

Identifica estrategias para la
prevencion y control del impacto
ambiental, de los accidentes y
enfermedades laborales en
situaciones del escenario laboral.

220601501-01. Analizar las
estrategias para la prevencién y
control de los impactos
ambientales y de los accidentes y
enfermedades laborales (ATEL),
de acuerdo con las politicas
organizacionales y el entorno
social. RAP 15

sobre opciones de solucién a
situaciones que se presentan en el
contexto ambiental y del SST. GA6-
220601501-AA1- EVO1.

Evidencia de conocimiento: cuestionario

48 horas

Inicio - 18/03/24
Fin - 27/03/24

Ramiro Andrade Polanco
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GA6-220601501-AA2.
Reconoce el desarrollo de las
acciones de control de los
impactos ambientales,
disminucién de accidentes y
enfermedades laborales.

220601501-02.

Implementar estrategias para el
control de los impactos
ambientales y de los accidentes y
enfermedades de acuerdo con los
planes y programas establecidos
por la organizacién. RAP 18

Evidencia de producto: presentacion
sobre las estrategias para la
prevencién y control de los impactos
ambientales, accidentes y
enfermedades laborales (ATEL).
GA6-220601501-AA2-EVO1.

GA6-220601501-AA3.

Plantea acciones para orientar al
equipo de trabajo en los planes o
programas ambientales y de SST.

220601501-03. Realizar
seguimiento y acompafiamiento al
desarrollo de los planes y
programas ambientales y SST,
segln el drea de desempefio.

RAP 16

Evidencia de conocimiento: mapa
mental respecto a los planes y
acciones establecidos en medio
ambiente y SST. GA6-220601501-
AA3-EVO1

GA6-220601501-AA4.

Plantea propuestas para favorecer
la cultura ambiental responsable,
el desarrollo sustentable y el
autocuidado.

220601501-04. Proponer acciones
de mejora para el manejo
ambiental y el control de la SST, de
acuerdo con estrategias de
trabajo, colaborativo, cooperativo
y coordinado en el contexto
productivo y social. RAP 17

Evidencia de producto: video
expositivo sobre oportunidades de
mejora en medio ambiente y SST.
GA6-220601501-AA4-EVO1.

Inicio - 18/03/24
Fin - 27/03/24

Ramiro Andrade Polanco

Inicio - 19/03/24
Fin - 27/03/24

Claudia Giraldo Henao

Inicio - 20/03/24
Fin - 30/03/24

Claudia Giraldo Henao

GA6-240202501-AA1.
Presentar funciones de su
ocupacion laboral.

240202501 -06 Explicar las
funciones de su ocupacion laboral
usando expresiones de acuerdo al
nivel requerido por el programa de
formacién. RAP 37

Conocimiento: Documento escrito
GA6- 240202501-AA1-EVO1

48 horas

Producto:
Video GA6-240202501-AA1-EV02

Desempefio:
Foro GA6-240202501-AA1-EV03

Inicio - 25/03/24
Fin - 04/04/24

Pablo Andrés Ledn

Inicio - 25/03/24
Fin - 04/04/24

Pablo Andrés Ledn

Inicio - 25/03/24
Fin - 06/04/24

Pablo Andrés Ledn
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FECHA DE INICIO FORMACION:

SENA

N

CRONOGRAMA GENERAL DE ACTIVIDADES

PROGRAMA DE FORMACION TITULADA

ANIMACION 3D

2721371

CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO — REGIONAL QUINDIO - ARMENIA

FECHA DE INICIO DE FORMACION FASE HACER:

FECHA FIN FASE HACER:

27/03//2023
22/08/2023

06/04/2024

NOMBRE DE
LA FASE

ACTIVIDAD DEL PROYECTO

HACER
1152 horas

los personajes, props y
lescenarios de las animaciones.

AP3. Construir la llustraciéon de

ACTIVIDA DE
APRENDIZAJE

RESULTADO DE
APRENDIZAJE

220501083-01. llustrar las

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Evidencia de conocimiento:
Cuestionario sobre conceptos de color

TIEMPO
DURACION
ESTIMADO

DE

FECHAS DE ENTREGA

INICIA FIN

Inicio - 21/08/23

. INSTRUCTOR

IAndrés Giovanni Alvarado

a problemas dentro de contextos
sociales.

problemas dentro de un
rango variado de contextos
sociales y laborales. RAP 36

Audio GA3-240202501-AA1-EV02

Desempefio:
Foro GA3-240202501-AA1-EV03

Inicio - 30/09/23
Fin - 10/10/23

GA3-220501083-AA1. imagenes de referencia de |y anatomia para concept. GA3- 192 horas Fin - 30/09/23
Construir la llustracién de los elementos a modelar 220501083-AA1-EVO1.
personajes y escenario para segun las necesidades del Evidencia de producto:
produccion de manera analdgica y [storyboard. RAP 61 Bitacora de trabajo de produccién Inicio - 01/09/23 |Ferney Vargas Jaramillo
digital grafica. GA3-220501083-AA1- EV02 Fin - 04/10/23
Conocimiento
Cuestionario GA3-240202501- AA1- Inicio - 25/09/23 [Pablo Andrés Ledn
GA3-240202501-AA1 240202501-03 Discutir sobre [EVO1 Fin - 10/10/23
Dialogar sobre posibles soluciones posibles soluciones a Producto: 48 horas

Pablo Andrés Ledn

Inicio - 30/09/23

Fin - 10/10/23

Pablo Andrés Ledn

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270

Linea de atencién al empresario:

018000 910682

© f v o

.sen
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GA3-240202501-AA2
Reportar sobre posibles soluciones a
problemas dentro de contextos

Conocimiento
Cuestionario GA3-240202501- AA2-EVO1,
ESTA EVIDENCIA NO SE REALIZA

ESTA EVIDENCIA
NO SE REALIZA

Pablo Andrés Ledn

laborales. Producto (8 horas ESTAEVIDENCIA [Pablo Andrés Leén
Audio GA3-240202501-AA2-EV02 NO SE REALIZA
ESTA EVIDENCIA NO SE REALIZA
Desempefio: ESTA EVIDENCIA
Foro GA3-240202501-AA2-EV03 NO SE REALIZA Pablo Andrés Ledn
ESTA EVIDENCIA NO SE REALIZA
IAP4. Esculpir a partirde las  |GA4-220501083-AA1. 220501083-02. Evaluar el Evidencia de producto y desempefio:
ilustraciones, los personajes, [Esculpir y/o modelar los elementosmodelo 3d segun el tipo de  Archivo de escultura de los Inicio - 05/10/23 [Ferney Vargas Jaramillo
props y escenarios para 3D proyecto. RAP 58 personajes. GA4-220501083-AA1- 192 horas Fin - 17/10/23
Bef EVO1.
generar la estructura basica - - — —
Evidencia de desempefio: Inicio - 14/10/23
el elemnes ideo Making off del proceso de Fin - 05/11/23  |Andrés Giovanni Alvarado
modelado. GA4-220501083-AA1-
EVO2.
GA4-240201064-AA1. 240201064 -01. Analizar el  [Evidencia de producto:
Identificar las caracteristicas contexto productivo segin  [Mapa mental. Representar en un
socioecondmicas, tecnolégicas, sus caracteristicasy mapa mental, las caracteristicas Inicio - 25/10/23 [Ramiro Andrade Polanco
politicas y culturales del contexto |necesidades RAP 51 socioecondmico, tecnolégicas, Fin - 14/11/23
productivo, reconociendo las politicas y culturales del contexto
necesidades y problematicas que productivo inmediato. GA4-
lo afectan. 240201064-AA1-EV01
GA4-240201064-AA2. 240201064 -02. 48 horas

Elaborar la propuesta de
investigacion formativa.

Estructurar el proyecto de
acuerdo a criterios de la
investigacion. RAP 53

240201064 -03.
Argumentar aspectos
tedricos del proyecto segln
referentes nacionales e
internacionales. RAP 50

Evidencia de desempefio:
Propuesta de investigacion.
Documento que evidencia procesos
de investigacién efectivos. GA4-

240201064 -04. Proponer
soluciones a las necesidades
del contexto segun
resultados de la

investigacion. RAP 52

240201064-AA1- EV02

Inicio - 12/1123
Fin - 18/11/23

Maricela Mantilla Sdnchez

@SENAcomunica




GA4-240202501-AA1.
Establecer acciones de mejora

240202501-04

Implementar acciones de
mejora relacionadas con el uso

Conocimiento:
Cuestionario GA4-240202501- AA1-
EVO1

Producto:

Inicio - 07/11/23
Fin - 21/11/23

Pablo Andrés Ledn

relacionadas con expre~siones, de expres~iones, u’estructuras Y IMapa mental GA4-240202501- AA1- 48 horas Inicio - 07/11/23 Pablo Andrés Ledn
estructuras y desempefio de desempefio segin Ios. 4 EVO2 Fin - 21/11/23
acuerdo al programa de resultados de aprendizaje
formacion. formulados para el programa. [Desempefio: Inicio - 07/11/23
RAP 40 Blog GA4-240202501-AA1-EVO3 Fin-21/11/23  [Pablo Andrés Ledn
Evidencia de producto:
Archivo comprimido con el modelado
de los elementos 3D: personajes, props, Inicio - 17/11/23 |Ferney Vargas Jaramillo
assets y ambientes. GA5-220501083- Fin - 13/12/23
GA5-220501083-AA1. 220501083-03. Modelar los AA1- EVO1.
Preparar los elementos para los  [elementos en 3D segun las
procesos de texturizado y rigging. |caracteristicas del proyecto. 192 horas
RAP 60 Evidencia de producto y desempefio:
Archivo comprimido con unwrapping
APS. Aplicar los correctivos a UV de todos los elementos 3D. GAS5- Inicio - 26/11/23 |Andrés Giovanni Alvarado
la topologfa de los personajes, 220501083- AA1-EV02. Fin - 30/01/24
props y escenarios.
GA5-230101507-
AA1.Valorar el estado general de  [230101507-01. Evidencia de desempefio:
las condiciones psicomotrices Desarrollar habilidades Foro tematico -identificar y establecer
individuales para aplicar los psicomotrices en el contexto [las técnicas de coordinacién motriz. Inicio - 30/01/24 Maricela Mantilla Sdnchez
correctivos necesarios que productivo y social. RAP 47 GAS - 230101507-AA1-EV01 98 horas Fin - 07/02/24

permitan mejorar las capacidades.

@SENAcomunica




GA5-230101507-AA2.

Establecer habitos para lograr un
estilo de vida saludable,
mediante la aplicacién de
fundamentos de nutricién e
higiene.

230101507-02. Practicar
habitos saludables mediante la
aplicaciéon de fundamentos de
nutricién e higiene. RAP 46

Evidencia de producto: Infografia. Estilos de
vida saludable. GA5 -230101507- AA2-
EVO1

GA5-230101507-AA3.

Construir conocimientos y
practicas basicas de nutricién en
los aprendices para implementar
acciones de la cultura fisica en el
mejoramiento de la calidad de
vida en el contexto individual,
laboral y social.

230101507-03. Ejecutar
actividades de
acondicionamiento fisico
orientadas hacia el
mejoramiento de la condicion
fisica en los contextos
productivo y social. RAP 49

Evidencia de producto:

Ficha antropométrica de valoracién de la
condicién fisica. GAS - 230101507- AA3-
EVO1.

GA5-230101507-AA4.
Identificar la higiene postural y
pausas activas correctas para el
desempefio del drea
ocupacional.

230101507-04.

Implementar un plan de
Ergonomia y Pausas Activas
segun las caracteristicas de la
funcion

productiva. RAP 48

Evidencia de producto:

Folleto de lesiones mas comunes en el
trabajo o vida cotidiana, y la importancia de
las pausas activas.

GAS5 -230101507- AA4-EVO1.

Inicio - 30/01/24
Fin - 07/02/24

Maricela Mantilla Sdnchez

Inicio - 06/02/24
Fin - 15/02/24

Maricela Mantilla Sdnchez

Inicio - 06/02/24
Fin - 15/02/24

Maricela Mantilla Sdnchez

GA5-240202501-AA1

Simular un proceso para la
realizacion de una actividad en
su quehacer laboral.

240202501-05 Presentar un
proceso para la realizacién de
una actividad en su quehacer
laboral de acuerdo con los
procedimientos establecidos
desde su programa de
formacion. RAP 39

Conocimiento
Diagrama de flujo GA5-240202501- AA1-
EVO1l

Producto:
Ensayo GA5-240202501-AA1- EVO2

48 horas

Producto:
Video GA5-240202501-AA1-EV03

Inicio - 12/02/24
Fin - 20/02/24

Pablo Andrés Ledn

Inicio - 12/02/24
Fin - 20/02/24

Pablo Andrés Ledn

Inicio - 12/02/24
Fin - 20/02/24

Pablo Andrés Ledn
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AP6. Editar las
propiedades de los
diferentes materiales y
texturas de los personajes,
props y escenarios.

GA6-220501083-AA1.

Aplicar y editar las propiedades de
los diferentes materiales y
texturas.

220501083-04. Crear las texturas
los materiales de los modelos

3D de acuerdo con los

parametros definidos, RAP 59

Evidencia de conocimiento:
Elaborar lista de chequeo para
diferenciar los tipos de mapas de
textura. GA6-220501083-AA1- EVO1

Evidencia de producto:

Archivo comprimido de imagenes de las
texturas de los elementos 3D. GA6-
220501083-AA1-EVO02.

192 horas

Evidencia de producto:

Archivo comprimido con archivos
fuentesy renders de los elementos 3D.
GA6-220501083-AA1-EV02.

Inicio - 17/02/24
Fin - 27/02/24

Oscar Albeiro Guerrero

Inicio - 22/02/24
Fin - 05/03/24

Ferney Vargas Jaramillo

Inicio —02/03/24
Fin - 20/03/24

IAndrés Giovanni Alvarado

GA6-220601501-AA1.

Identifica estrategias para la
prevencién y control del impacto
ambiental, de los accidentes y
enfermedades laborales en
situaciones del escenario laboral.

220601501-01. Analizar las
estrategias para la prevencion y
control de los impactos
ambientales y de los accidentes y
enfermedades laborales (ATEL),
de acuerdo con las politicas
organizacionales y el entorno
social. RAP 15

Evidencia de conocimiento:
cuestionario sobre opciones de solucién
a situaciones que se presentan en el
contexto ambiental y del SST. GA6-
220601501-AA1- EVO1.

48 horas

Inicio - 18/03/24
Fin - 27/03/24

Maricela Mantilla Sdnchez
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GA6-220601501-AA2.
Reconoce el desarrollo de las
acciones de control de los
impactos ambientales,
disminucion de accidentesy
enfermedades laborales.

220601501-02.

Implementar estrategias para el
control de los impactos
ambientales y de los accidentes 'y
enfermedades de acuerdo con los
planes y programas establecidos
por la organizacion. RAP 18

Evidencia de producto:
presentacion sobre las estrategias
para la prevencién y control de los
impactos ambientales, accidentes y
enfermedades laborales (ATEL).
GA6-220601501-AA2-EVO1.

GA6-220601501-AA3.

Plantea acciones para orientar al
equipo de trabajo en los planes o
programas ambientales y de SST.

220601501-03. Realizar
seguimiento y acompafiamiento al
desarrollo de los planesy
programas ambientales y SST,
segun el area de desempefio. RAP
16

Evidencia de conocimiento:

mapa mental respecto a los planes y
acciones establecidos en medio
ambiente y SST. GA6-220601501-
AA3-EVO1

GA6-220601501-AA4.

Plantea propuestas para favorecer
la cultura ambiental responsable,
el desarrollo sustentable y el
autocuidado.

220601501-04. Proponer acciones
de mejora para el manejo
ambiental y el control de la SST, de
acuerdo con estrategias de
trabajo, colaborativo, cooperativo
y coordinado en el contexto
productivo y social. RAP 17

Evidencia de producto:

video expositivo sobre oportunidades
de mejora en medio ambiente y SST.
GA6-220601501-AA4-EVO1.

Inicio - 18/03/24
Fin - 27/03/24

Ramiro Andrade Polanco

Inicio - 19/03/24
Fin - 27/03/24

Maricela Mantilla Sdnchez

Inicio - 20/03/24
Fin - 30/03/24

Maricela Mantilla Sdnchez

GA6-240202501-AA1.
Presentar funciones de su
ocupacion laboral.

240202501 -06 Explicar las
funciones de su ocupacion laboral
usando expresiones de acuerdo al
nivel requerido por el programa de
formacion. RAP 37

Conocimiento:
Documento escrito GA6- 240202501-
AA1-EVO1

48 horas

Producto:
Video GA6-240202501-AA1-EV02

Desempefio:
Foro GA6-240202501-AA1-EV03

Inicio - 25/03/24
Fin - 04/04/24

Pablo Andrés Ledn

Inicio - 25/03/24
Fin - 04/04/24

Pablo Andrés Ledn

Inicio - 25/03/24
Fin - 06/04/24

Pablo Andrés Ledn
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacion del programa de formacion: Animacién 3D.

Cdédigo del programa de formacién: 524703.

Nombre del proyecto: Produccién de contenidos digitales 3D para el desarrollo de productos y
servicios en el sector productivo.

Actividad de proyecto: AP1. Analizar y elaborar el guion para desarrollar el storyboard.
Competencias:

Técnica:

250201022 - Desarrollar el storyboard segun el guion literario y el guion técnico.

Claves:

220501046 - Utilizar herramientas informéticas de acuerdo con las necesidades de manejo de
informacion.

240201524 - Desarrollar procesos de comunicacion eficaces y efectivos, teniendo en cuenta
situaciones de orden social, personal y productivo.

240202501 - Interactuar en lengua inglesa de forma oral y escrita dentro de contextos sociales
y laborales segun los criterios establecidos por el marco comin europeo de referencia para
las lenguas.

e Resultados de aprendizaje a alcanzar:

Técnicos:

250201022-01 - Analizar el guion para desarrollar el storyboard.
250201022-02 - Desarrollar el storyboard teniendo en cuenta el analisis del guion.

220501046 -01 - Alistar herramientas de tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC),
de acuerdo con las necesidades de procesamiento de informaciéon y comunicacion.
220501046-02 - Aplicar funcionalidades de herramientas y servicios TIC, de acuerdo con
manuales de uso, procedimientos establecidos y buenas practicas.

220501046-03 - Evaluar los resultados, de acuerdo con los requerimientos.

220501046-04 - Optimizar los resultados, de acuerdo con la verificacion.

240201524-01 - Analizar los componentes de la comunicacion segin sus caracteristicas,
intencionalidad y contexto.

240201524-02 - Argumentar en forma oral y escrita atendiendo las exigencias y
particularidades de las diversas situaciones comunicativas mediante los distintos sistemas de
representacion.

240201524-03 - Relacionar los procesos comunicativos teniendo en cuenta criterios de légica
y racionalidad.
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- 240201524-04 - Establecer procesos de enriquecimiento lexical y acciones de mejoramiento
en el desarrollo de procesos comunicativos segun requerimientos del contexto.

- 240202501-01 - Comprender informacién sobre situaciones cotidianas y laborales actuales y
futuras a través de interacciones sociales de forma oral y escrita.

e Duracion de la guia: 280 horas.
e Técnica: 136 horas.
e Claves: 144 horas.

2. PRESENTACION

Bienvenidos al desarrollo de esta primera guia en la que se involucran una serie de actividades de
aprendizaje que buscan el desarrollo de competencias; ademas, dentro de las habilidades técnicas
especificas de este programa se promoveran los fundamentos para la fase de desarrollo de un proyecto
audiovisual, partiendo desde la historia de la animacion, el esquema de trabajo en la industria de animacion
3D, escritura de guion, hasta el desarrollo del storyboard y el animatic.

Para optimizar los procesos y los productos de las diferentes areas de ocupacion, se tienen la identificacion
y apropiacién de los conceptos de software, su clasificacion y las herramientas de internet, el dominio y
aplicacién de herramientas ofimaticas y la importancia de la incorporacién de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién (TIC) en los diferentes procesos.

También se fortaleceran las habilidades comunicativas que no solo se establecen desde lo verbal o digital,
sino, ademas, desde lo no verbal o analégico. Por ello, el lamado es a repensar la escritura y la oratoria
como procesos de crecimiento personal y profesional para desarrollar procesos de comunicacion eficaces
y efectivos, teniendo en cuenta situaciones de orden social, personal y productivo.

Finalmente, se trabajara el inglés como una de las habilidades contemporaneas mas importantes y de
mayor impacto en el mundo laboral, teniendo en cuenta el aprendizaje articulado de las cuatro (4)
habilidades de la lengua (leer, escribir, hablar y escuchar) alineado al MCERL (Marco Comun Europeo de
Referencia para Lenguas).

Para el desarrollo de las actividades planteadas se contara con el acompafiamiento del instructor calificado
asignado al programa, que de forma continua y permanente lo orientara con las pautas necesarias para el
logro de las actividades de aprendizaje, brindando herramientas bésicas de tipo conceptual y metodolégico.

De igual manera, el instructor programara encuentros sincrénicos para brindar orientaciones especificas
relacionadas con las tematicas a desarrollar en las actividades y ofrecer apoyo en caso de dudas o
inconvenientes.

Es importante organizar el tiempo de acuerdo con los requerimientos del programa dada la exigencia que
demanda la realizacién de las actividades mencionadas en esta guia de aprendizaje y la consecucion de
los niveles de habilidad esperados. No se debe pasar por alto revisar, explorar y apropiar el material de
estudio, asi como ahondar en el material complementario.
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3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Antes de elaborar las evidencias propuestas en esta guia de aprendizaje es preciso que realice las
siguientes actividades iniciales:

* Actualizacion de los datos personales.

* Realizar lectura de Informaciéon del programa, esto le permitird entender los objetivos, las
actividades y la metodologia por desarrollar durante el programa.

* Reuvise el cronograma, el cual le permitira conocer la planeacién disefiada para lograr de manera
secuencial los resultados de aprendizaje.

* Ademas, realice la presentacion en el foro social, de acuerdo con las indicaciones de su instructor.

En este apartado se describiran las actividades de aprendizaje para cada una de las competencias que
plantea la fase de planeacién del proyecto formativo, en las cuales se analiza y elabora el guion para
desarrollar el storyboard.

3.1.Actividades de aprendizaje de la competencia técnica: Desarrollar el storyboard segun el guion
literario y el guion técnico (250201022)

La necesidad de desarrollar el conjunto de ilustraciones de forma secuencial de la idea de proyecto permite
entender y planificar el proceso de producciéon audiovisual.

3.1.1. Actividad de aprendizaje GA1-250201022-AA1. Estructurar conceptos y definir el producto
audiovisual de acuerdo a las necesidades del publico objetivo.

Para esta actividad es importante conocer las raices de la animacién, cémo y porqué surgié, su evolucion,
las técnicas de animacion existentes desde los analogos vy lo digital y el proceso de desarrollo, pasando por
pre-produccion, produccién y postproduccién; por ello, es importante entender estos ambitos para
desarrollar una idea propia.

Duracion: 48 horas.

Materiales de formacién _a consultar: para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y
analisis del material de formacién: “Historia y pipeline”.

Evidencias: a continuacién, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman
la actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA1-250201022-AA1-EV01. Cuestionario de historia y pipeline

Presente un cuestionario de falso o verdadero (evaluacion en linea) para evaluar comprension lectora y
gramatical del nivel, el cual consta de veintiocho preguntas (28) y un tiempo aproximado de 45 minutos.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

o Producto a entregar: cuestionario de falso o verdadero con preguntas de acuerdo a los temas
relacionados del componente formativo denominado: “Historia y pipeline”.
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Para responder el cuestionario (evaluacion en linea), remitase al area de la actividad
correspondiente y acceda al espacio: Cuestionario de Historia y pipeline. GA1-250201022-
AAL1EVO01.

e Evidencia GA1-250201022-AA1-EV02. Presentacion en video sobre animacién analoga o digital
no mayor a 15 segundos

Realice el estudio del material de formacion “Historia y pipeline”. Preste especial atencién a cada uno de
los videos de ejemplo de las técnicas animadas que le sirvan de inspiracién y referencia. Luego seleccione
e investigue mas a fondo una técnica de animacién analoga con la cual le gustaria desarrollar una pieza
animada de maximo 15 segundos de duracion (se sugiere la técnica de Stop Motion, Claymation, Pixilacion
o Flipbook).

Aspectos para adelantar la evidencia de manera asertiva:

1.

Escriba en un documento de Word (1 o 2 lineas) la idea de lo que desea animar con la técnica
seleccionada (Stop Mation, Claymation, Pixilacién o Flipbook). Por ejemplo: cubo que salta 2 veces
hasta convertirse en una esfera y luego se va rodando (por ejemplo, hecho en Clay Animation).

Para la realizacién de la pieza animada corta, se propone el uso de un celular y la camara del
mismo. Pueden hacer uso de cualquier app para crear el producto audiovisual final.

Tengan como referencia algunas de las siguientes apps:

v La app Stop Motion Studio (ver el siguiente canal para su funcionamiento
(https://www.youtube.com/channel/UCyvJTG7JSBzR1Ype20Y2Nug/videos). Desde la
tienda de Google
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cateater.stopmotionstudio&hl=es_CO&

agl=us

v CapCut disponible para dispositivos Android e iOS:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lemon.lvoverseas&hl=es CO&gl=US

Si cuenta con equipos mas avanzados como camara, tripode, iluminacién y conocimientos de
edicién de video, siéntase libre de usarlos.

Realice la grabacién de su pieza animada maximo de 15 segundos. Afiadir audio a su video acorde
a la animacion realizada.

Al afiadir musicalizacion, tenga en cuenta que existen restricciones por derechos de autor.
Asegurese de usar elementos de su autoria 0 que sean de uso libre (Creative Commons). Puede
consultar la siguiente lista de sitios en internet con contenido musical de uso libre:

v https://creativecommons.org/about/program-areas/arts-culture/arts-
cultureresources/legalmusicforvideos/

v https://freesound.org

Una vez completada la animacién debera cargar el video de la pieza animada a un portal que aloje
su video (YouTube, Vimeo, Dailymotion...) y que le permita compartirlo a través de un enlace para
que el instructor pueda verificarlo.
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Lineamientos generales para la entrega de evidencia:

o Producto a entregar: documento con la idea que desea animar e incluir el enlace de del video
elaborado méaximo de 15 segundos para que el instructor pueda reproducirlo.

o Formato: documento Word exportado a PDF con el enlace del video montado en YouTube o en
algun portal (Vimeo, Dailymotion).

o Extensién: maxima de 15 segundos.
Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Presentacién en video sobre animacién analoga o digital no mayor a 15 segundos.
GA1-250201022-AA1-EV02.

3.1.2. Actividad de aprendizaje GA1-250201022-AA2. Disefiar el universo narrativo del proyecto
audiovisual animado.

Para el desarrollo del universo narrativo (guion), es necesario realizar antes ciertos pasos en la labor
creativa que son la semilla germinadora de la idea principal que se afianza y se pule en cada uno de los
procesos para llegar a desarrollar la idea principal.

Duracion: 88 horas.

Materiales de formacién a consultar: para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y
analisis del material de formacion: “Guion”.

Evidencias: a continuacién, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman
la actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA1-250201022-AA2-EVO01. Elaborar informe técnico con propuesta narrativa del
proyecto

Retome el material de formacién denominado “Guion” y preste atencion a los temas desarrollados sobre
generacion de ideas hasta la creacién y disefio de personajes.

Aspectos para adelantar la evidencia de manera asertiva:

Realice un documento escrito que contenga los siguientes puntos:

a. Tres (3) ideas cortas de historia para su proyecto.

Desarrolle los personajes que intervienen en la historia teniendo el viaje del héroe.

c. Escoja y desarrolle una de las 3 ideas cortas, siguiendo las siguientes secuencias: tema, logline,
premisa, story line, argumento, sinopsis y escaleta segun las indicaciones del material de formacion.

d. Unavezobtenga la escaleta, |éala nuevamente para refinar la escritura y obtener una versiéon mejorada.

e. Escribir el tratamiento literario.

f.  Cree el guion y realice alli el proceso de guionizacién adaptando al formato de guion y afiadiendo los
detalles faltantes a partir de la escaleta.

g. Tenga en cuenta normas de redaccion y ortografia teniendo en cuenta no cometer plagio.

=3
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Lineamientos generales para la entreqga de evidencia:

Producto a entregar: documento con todos los aspectos sugeridos (a-g).

Formato: PDF.

Extensién: libre.

Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Elaborar informe técnico con propuesta narrativa del proyecto. GAl-
250201022AA2-EVO01.

o O O O

3.2. Actividades de aprendizaje de la competencia clave Utilizar herramientas informaticas de
acuerdo con necesidades de manejo de informacion (220501046)

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con necesidades de manejo de informacion.

3.2.1. Actividad de aprendizaje GA1-240201530-AA1l. Reconocer software de sistemas, software de
programacion y software de aplicaciones.

Para la elaboracion adecuada de las evidencias el aprendiz debe apropiar lo mostrado en el componente
formativo: “Tecnologias de la informacién TIC”, en los temas de software e internet. El objetivo de la
actividad es la identificacion y apropiacién de los conceptos sobre el software, su clasificacién y las
herramientas que ofrece Internet, aplicando la estrategia de la lluvia de ideas.

Duracién: 10 horas.

Materiales de formacién _a consultar: para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y
analisis del material de formacion: “Tecnologias de la informacién TIC”.

Evidencias: a continuacién, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman
la actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA1-220501046-AA1-EVO01. Mapa conceptual - Software y servicios de internet

Realizar un mapa conceptual sobre los tipos de software y servicios de internet, utilizando figuras,
imagenes, frases cortas y colores. Para la elaboracion del mapa conceptual debe ser creativo y se
recomienda:

v Exploracién de la plataforma y documentos guia del programa de formacion.

v Prestar atencioén a las caracteristicas y componentes propios de los tipos de software y servicios
de internet, presentados en los recursos educativos digitales del componente.

v Simultdneamente tomar nota de los elementos que considere relevantes sobre tipos de software y
servicios de internet para incluirlos en el mapa conceptual.

v Puede revisar el material tantas veces como lo considere necesario, lo importante es que sea una
construccion propia a partir del andlisis de la informacion presentada, su experiencia y/o material
complementario.

v Incluir aspectos relevantes sobre los tipos de software y recursos de internet para el area
ocupacional de su desempefio.
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v Si se tienen dudas sobre cémo realizar un mapa conceptual y las herramientas a utilizar para
realizar la entrega de la evidencia de aprendizaje, explorar el anexo “Mapa-220501046-AA1EV01”
que orientara en el proceso.

Lineamientos generales para la entreqga de la evidencia:

o Producto para entregar: mapa conceptual sobre los tipos de software y servicios de internet.
Formato: PDF con el desarrollo del mapa y en la parte inferior derecha colocar sus datos
personales.

Extensién: 1 hoja.
Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Mapa Conceptual - Software y servicios de internet. GA1-220501046-AA1-EVO01.

3.2.2. Actividad de aprendizaje GA1-220501046-AA2-EVO01. Desarrollar un taller practico sobre los
términos y funcionalidades de la ofimatica.

Para la elaboracion adecuada de las evidencias el aprendiz debe apropiar lo mostrado el componente
formativo: “Tecnologias de la informacién TIC”, en los temas de ofimatica y evaluacion. El objetivo de
esta actividad es el dominio de herramientas ofimaticas y colaborativas, aplicando la estrategia de aprender
haciendo mediante la resolucién de un taller propuesto.

Duracién: 30 horas.

Materiales de formacién a consultar: para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y
analisis del material de formacion: “Tecnologias de la informacién TIC”.

Evidencias: a continuacién, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman
la actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA1-220501046-AA2-EV01. Taller- Utilizaciéon de las herramientas de ofiméatica

Realizar un taller practico con las herramientas ofimaticas, tomando como base los temas presentados en
el componente formativo “Tecnologias de la informacion TIC”. Para la elaboracion del taller se debe
tener en cuenta:

- Parte 1. Realizar el taller sobre la aplicacion de herramientas informaticas que se presenta en el
archivo comprimido anexo “Taller_Ofimatica-220501046-AA2-EV01”. Este taller se debe realizar
de manera Individual.

- Parte 2. Tomando como base el siguiente enlace sobre el uso de Trello:
https://blog.trello.com/es/como-usar-trello, se debe elaborar un tablero de Trello y realizar las
diferentes acciones descritas en el enlace (incluir multiples tarjetas, elementos checklist, fondos
personalizados y responsabilidades), se deben organizar equipos de maximo cinco (5) integrantes
para compartir el tablero creado el cual debe compartirse ademas con el instructor.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

o Producto para entregar: se debe entregar un archivo comprimido que contenga:
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- Elarchivo en formato Word con la parte 1 de la actividad, es decir, el taller sobre herramientas
ofimaticas.

- Un documento que describa las acciones realizadas en la parte 2 de la actividad, es decir, la
construccion del tablero en Trello, ademas de la direccién de acceso al mismo. El informe
debe incluir las dificultades encontradas en el uso de esta herramienta.

o Formato: el archivo comprimido en formato RAR o ZIP.
o Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Taller- Utilizacion de las herramientas de Ofimatica. GA1-220501046-AA2-EVO01.

3.2.3. Actividad de aprendizaje GA1-220501046-AA3-EVO01. Elaborar un informe con las mejoras de
producto orientado desde las TIC.

Redacte un informe sobre la mejora de productos con la incorporacién de TIC.

Para la elaboracién adecuada de las evidencias debe apropiar lo mostrado en el componente formativo:
“Tecnologias de la informaciéon TIC”, en el tema de mejora continua. El objetivo de esta actividad es
identificar y reconocer la importancia de la incorporacion de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién (TIC) en los procesos relacionados con las diferentes areas y su injerencia en la mejora de
la productividad.

Duracion: 8 horas.

Materiales de formacidn a consultar: para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y
analisis del material de formacion: “Tecnologias de la informacion TIC”.

Evidencias: a continuacién, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman
la actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA1-220501046-AA3-EV01. Informe mejora de productos con laincorporacion de TIC

Redacte un informe sobre las mejoras que pueden realizarse a los diferentes procesos y productos del area
de ocupacién con la incorporacién de las TIC. Para esto debe tener en cuenta:

v Plantear las mejoras que ofrece la incorporaciéon de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién (TIC), en lo concerniente con las herramientas ofiméticas y colaborativas.

v ldentificar los aspectos procesos del area de ocupacién que se pueden fortalecer con la incorporacion
de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC).

v Presentar el informe de forma creativa, por ejemplo, a través de cuentos, caricaturas, etc. Haciendo
uso de una herramienta TIC en linea.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

o Producto para entregar: informe sobre las mejoras que pueden realizarse a los diferentes
productos y procesos del area de ocupacién con la incorporacion de TIC.

o Formato: PDF.
Extensién: maximo 10 hojas.

o Para hacer el envio de la evidencia remitase al &rea de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Informe mejora de productos y procesos con la incorporacion de TIC.
GA1220501046-AA3-EVO1.
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3.3. Actividades de aprendizaje de la competencia clave: Desarrollar procesos de comunicacién
oral y escritos en forma eficaz y efectiva, teniendo en cuenta situaciones de orden social,
personal y productivo (240201524)

Las habilidades comunicativas se establecen desde lo verbal o digital y, ademés, de lo no verbal o
analogico. Por ello, el lamado de esta competencia es a repensar la escritura y la oratoria como procesos
de crecimiento personal y profesional, con miras a desarrollar procesos de comunicacion eficaces y
efectivos, teniendo en cuenta situaciones de orden social, personal y productivo, invitando a ver la
naturaleza de la comunicacion en diversos contextos y procesos dialégicos, en la que se asumen diferentes
actitudes en relacién con el otro y que condicionan la construccion de relaciones personales y profesionales.

3.3.1. Actividad de aprendizaje GA1-240201524-AA1. Aplicar los componentes de la comunicacion y
argumentar sus procesos, de acuerdo a las diferentes situaciones comunicativas.

La comunicacién es una experiencia inherente que se presenta de diversas formas e incluye la transmision
y recepcion de estimulos, ideas, pensamientos emociones que, a su vez, se condicionan desde la cultura,
el contexto social, la forma de sentir el mundo y los procesos de formacion adelantados que seran
abordados de acuerdo a las diferentes situaciones durante el desarrollo de las evidencias de la presente
actividad.

Duracién: 24 horas.

Materiales de formacién _a consultar: para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y
analisis de los materiales de formacién: “Comunicandonos” y “Argumentacion”.

Evidencias: a continuacién, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman
la actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA1-240201524-AA1-EVO01. Video. La comunicacion como expresién humana

El proceso de comunicacion se centra en generar una articulacion entre cOmo y para qué nos comunicamos.
Por ello, esta actividad de aprendizaje busca que, a través de la realizacion de un escrito y la posterior
grabacion de un video, se exprese una situacion problémica de su entorno profesional (o area de formacion)
y que conlleve a la resolucion de esta. Un ejemplo seria algun problema comunicativo en el entorno laboral
que requiera solucién: flujos de informacion inadecuados entre diferentes areas, poca asertividad en la
comunicacién entre lideres y colaboradores, lenguaje técnico y de poca comprensién para todos. Por favor
tenga en cuenta la siguiente estructura:

1. Pensar en una situacién problémica como tema central para ser tratado en el video y buscar la
manera de como darlo a conocer de forma que impacte al receptor, desde el componente
comunicacional.

2. Elaborar un escrito donde se plasmen todas las ideas frente a la situacion problémica. Puede
seleccionar el tipo de texto: cientifico - técnico o narrativo, a partir de los conocimientos adquiridos
en los componentes formativos: “Comunicandonos” y “Argumentacién”.

3. Luego, mediante un video, exponer el tema tratado en el escrito, y al finalizar justificar el tipo de
texto que se eligié y el porqué. Para la realizacion del video puede utilizar la camara del computador
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o celular, incluso, herramientas en linea que le permitan animar, editar, musicalizar y demas como:
Powtoon, Loom, entre otros.

4. Para finalizar, elaborar una sintesis del escrito, en el cual se relacionen los aspectos mas
importantes de la situacion problémica seleccionada.

Para el desarrollo de la actividad tener en cuenta los componentes formativos propuestos y los siguientes
lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

Lineamientos generales para la entreqga de la evidencia:

o Productos a entregar: escrito tipo sintesis y video sobre la situacion problémica de su entorno
profesional (o area de formacion).

o Extensién: escrito tipo sintesis de maximo 2 paginas y video de maximo de 3 minutos.
Formato: 1. Documento en PDF y 2. Video en formato MOV, MP4, AVI.

o Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Video. La comunicacién como expresion humana. GA1-240201524-AA1-EVO01.

3.3.2. Actividad de aprendizaje GA1-240201524-AA2. Comunicar asertivamente, con cohesién y
coherencia lexical, basado en los procesos comunicativos que se dan en el contexto del
desempefio laboral.

Las habilidades comunicativas se establecen desde lo verbal o digital, por ello comunicar asertivamente,
teniendo en cuenta situaciones de orden social, personal y productivo, invitando a ver la naturaleza de la
comunicacién en diversos contextos y procesos dialégicos, en la que se asumen diferentes actitudes en
relacion con el otro y que condicionan la construccion de relaciones personales y profesionales.

Duracion: 24 horas.

Materiales de formacidn a consultar: para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y
andlisis de los materiales de formacion: “Relacionando” y “Escribiendo”.

Evidencias: a continuacion, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman
la actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA1-240201524-AA2-EV01. Informe. Creacién de contenidos comunicativos

La comunicacién asertiva se constituye en la habilidad que tienen los seres humanos para comunicar,
transmitir y recibir mensajes, ideas, sentimientos, creencias, posturas u opiniones propios o ajenos de
manera honesta, clara, oportuna y respetuosa de un tema o situacién en particular que se inscriben en los
diferentes contextos a lo largo de la vida. Por lo tanto, el desarrollo de esta actividad de aprendizaje implica
un proceso escritural que se dara cuenta de su capacidad para comunicarse atendiendo a la estructura
gramatical, la semidtica, cohesion y coherencia Iéxica en la produccion de texto.

A continuacion, se describe la secuencia de acciones que se debe tener presente para realizar esta
actividad:
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1. Retomar la situacion problema que eligié para el desarrollo de la actividad 1. “La comunicacién
como expresion humana”.

2. Realizar un ejercicio investigativo que permita profundizar en el estudio de la situaciéon problema.
Para ello hacer uso de algunas de las técnicas de registro de informacion (previamente estudiadas
en el componente formativo “Relacionando”, de esta manera podra organizar la informacion y
tener un panorama mas amplio y claro de la situacion que debera desarrollar en la siguiente
orientacion.

3. Elaborar un informe donde se dé cuenta de los elementos y procesos propios de la situacion
problema y que debera estar en estrecha relacién con la profesién que desempefiara al finalizar
este proceso formativo y en el contexto en el que se desenvolvera. Para su elaboracién, elegir el
tipo de texto que desea escribir: cientifico - técnico o narrativo, basado en los descrito en el
componente formativo “Escribiendo”.

4. Elinforme debera contener los siguiente:

a. Encabezado: titulo del informe, autor (nombre y apellidos completos), nombre del
programa y fecha de realizacion.

b. Palabras claves: sefialar por lo menos cinco (5) palabras clave que se utilizaran en el
contexto del informe.

c. Introduccion: describir el tipo de texto, el tema abordado y su importancia.

d. Desarrollo: corresponde al cuerpo del trabajo, donde se explica detalladamente el
desarrollo de los aspectos que se enunciaron en la introduccién. En este se debera:

i. Exponer la problematica haciendo referencia a los aspectos mas relevantes.

ii. Presentar argumentos que complementen los aspectos relevantes que se sefialen,
para ello, se puede hacer uso de la informacion que se recolect6 en el proceso
investigativo previo a la escritura del informe, haciendo uso de las referencias
bibliograficas en normas APA, gréficos y demas elementos que considere
necesarios.

iii.  Presentar su postura frente a la problematica. iv. Existir cohesion y
coherencia Iéxica, para ello, haga uso de los conectores.

V. Utilizar adecuadamente los signos de puntuacién, interrogaciéon y admiracion y la
acentuacion.

e. Conclusiones: presentar las conclusiones a las que se llegd luego de haber realizado la
investigacion y escrito el informe.

f. Bibliografia: presentar las referencias bibliograficas utilizadas para la elaboracién del
informe. Recordar que se debe hacer siguiendo la normativa APA (componente formativo
“Escribiendo”).

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

o Producto a entregar: informe. La escritura como forma de comunicacion asertiva con la siguiente
estructura: encabezado, palabras claves, introduccién, desarrollo, conclusiones y bibliografia.
Formato: PDF.

Extensién: tres paginas, Arial 11, espacio sencillo.

o Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al

espacio: Informe. Creacién de contenidos comunicativos. GA1-240201524-AA2-EV01
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3.4. Actividades de aprendizaje de la competencia clave Interactuar en lenguainglesa de forma oral
y escrita dentro de contextos sociales y laborales segun los criterios establecidos por el marco
comUn europeo de referencia para las lenguas (240201524)

Desarrollar procesos de comunicacion eficaces y efectivos, teniendo en cuenta situaciones de orden social,
personal y productivo.

Durante el desarrollo de las actividades se debe comprender vocabulario y expresiones en inglés en
contextos personales acorde con nivel principiante Al.1 de acuerdo con el MCERL (la construccién de los
diferentes programas de la formacion en inglés emplea el MCERL como instrumento de referencia para
proveer los conocimientos requeridos para alcanzar el nivel).

Adicionalmente, se combinan elementos linglisticos y comunicativos de acuerdo con informacion personal,
rutinas, descripcion de lugares y personas y descripcion de situaciones que estan tomando lugar en el
momento de habla en la lengua inglesa, contextualizando al aprendiz en ambientes que propongan un uso
real del idioma inglés y mejoren su formacion integral.

3.4.1. Actividad de aprendizaje GA1-240202501-AA1. Identificar situaciones cotidianas y futuras a
través de una interaccién social oral y escrita.

El aprendizaje de una segunda lengua se facilita cuando se comienza a estudiar desde temas conocidos
como son las situaciones de la cotidianidad ya sea abordandolas desde el momento actual. Para comenzar
a interactuar tanto de forma oral como escrita acerca de las actividades de la vida diaria, se requiere
comprender informacion personal y familiar haciendo uso de la estructura, el vocabulario y contextos
requeridos.

Es importante seguir las indicaciones del instructor en cuanto a la mejor manera de apropiar el material del
curso y la correlacion que tiene este con el programa de formacion.

Duracion: 48 horas.

Material de formacién: para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y analisis del material
de formacion: “LEVEL 1 - MCER A1.1”.

Evidencias: a continuacion, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman
la actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA1-240202501-AA1-EV01. Cuestionario

Presente un cuestionario (evaluacion en linea) para evaluar comprension lectora y gramatical del nivel, el
cual consta de quince preguntas (15) y un tiempo aproximado de 45 minutos.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

o Producto a entregar: cuestionario con preguntas de acuerdo a los temas relacionados del primer
nivel “LEVEL 1 - MCER A1.1".

o Para responder el cuestionario (evaluacion en linea), remitase al area de la actividad
correspondiente y acceda al espacio: Cuestionario. GA1-240202501-AA1-EVO01.
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e Evidencia GA1-240202501-AA1-EV02. Video presentacién

De acuerdo con la temética estudiada en el primer nivel escoger un miembro de su familia o0 un amigo para
presentarlo por medio de un corto video en inglés con el fin de identificar de forma oral, las caracteristicas
personales sobre edad, nacionalidad, lugar de residencia, hobbies y alguna informacion relevante sobre las
actividades cotidianas que realiza.

Para la elaboracion del video con la camara web, tener en cuenta el desarrollo de un guion o estructura a
través de una herramienta como PowerPoint, Emaze, Prezi en la que se dispongan algunas diapositivas
con imagenes y textos para dar cuenta de la presentacion del personaje.

Diapositivas: durante el desarrollo de la presentacién oral es ideal que se presenten entre 3 y 5 diapositivas,
donde se incluyan los siguientes elementos:

v Diapositiva de portada (datos basicos del aprendiz, nombre del curso, instructor y nombre de la
actividad).

v Diapositivas de datos del personaje seleccionado (nombre completo, edad, fecha de cumpleafios,
ocupacion, actividades de tiempo libre), acompafado de imagenes, frases, textos cortos y
elementos gréficos que le permitan hablar durante la presentacion.

Estructura del video con camara web: cuando se grabe el video, tener en cuenta que las fotos, imagenes y
textos que se usen en las diapositivas deben ser un apoyo visual para denotar buena pronunciacion y su
aprendizaje inicial sobre las tematicas del primer nivel.

Para la realizacion de la emision del video se debera encender la cAmara web y mostrar la pantalla con las
diapositivas creadas. La recomendacién es utilizar alguna herramienta digital que permita grabar el video y
pantalla como; Screencast-o-Matic, Loom, Camtasia, recordscreen.io, scrnrcrd.com e incluso existen
aplicaciones como X Recorder para que se pueda realizar desde el teléfono mavil. Lo importante es mostrar
las diapositivas, la camara web e ir realizando la presentacion de forma oral.

Una vez finalizado el video se debe cargar a YouTube o Vimeo, con la cuenta de correo personal o
institucional; comprobar que no tenga restricciones de visualizacion para que se pueda compartir el enlace
de visualizacion.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

Producto a entregar: documento con los datos del aprendiz y enlace del video.

Formato: PDF con la URL del video.

Extension: de 2 a 5 minutos.

Para hacer el envio de la evidencia remitase al &rea de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Video presentacion. GA1-240202501-AA1-EV02.

O O O O

e Evidencia GA1-240202501-AA1-EV03. Folleto

A partir de los datos, conceptos e investigacion obtenida del programa de formacion se debera realizar un
folleto en inglés con la informacién y caracteristicas del programa de formacion.

Para realizar el folleto se puede utilizar alguna herramienta digital como Canva, Crello, Word, PowerPoint
0 cualquier otra que permita trabajar de forma creativa.
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Estructura: datos personales del aprendiz, mensaje inicial, informacion béasica del programa, expectativas
e intereses que se vinculen a su interés particular por estudiar el programa de formacion.

Describir de manera sencilla y clara utilizando frases, vocabulario e imagenes relacionadas con temas de
interés y caracteristicas del programa de formacion.

Lineamientos generales para la entreqga de la evidencia:

o Producto a entregar: folleto. Hacer uso de las normas gramaticales y redaccién utilizando el
idioma inglés, ademas, aplicar las normas APA para las referencias y citacion de informacion
obtenida de diferentes recursos digitales.

Extensién: folleto triptico entre 70 y 150 palabras.
Formato: el folleto se debera exportar a PDF.

Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Folleto. GA1-240202501-AA1-EV03.

4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

Evidencias de Criterios d I . Técnicas e instrumentos de
aprendizaje e evaluacion

Evidencia de

conocimiento:
Cuestionario:

Cuestionario de historia y
pipeline. GALl- IE-GA1-250201022-AA1-EVO1.
250201022-AA1-EVO1.

Identifica elementos, caracteristicas y tipo

Evidencia de producto: X
de proyecto de acuerdo al guion.

Presentacion en video Lista de chequeo:

sobre animacion andloga

o digital no mayor a 15 IE-GA1-250201022-AA1-EV02.
segundos. GA1l-

250201022-AA1-EV02.

Propone la adaptacién del guion teniendo
en cuenta narrativa y lenguaje audiovisual
Evidencia de producto:
Mide la correspondencia entre la propuesta
Elaborar informe técnico | grafica y el guion.

con propuesta narrativa

Lista de chequeo:

IE-GA1-250201022-AA2-EVO01.

del proyecto. GAl- | Valora el formato de presentacion del
250201022-AA2-EVOL1. storyboard de acuerdo a estandares de la
industria.
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Evidencia de producto:

Mapa conceptual
Software y servicios de
internet. GAl-
220501046AA1-EVO1.

Identifica equipos TIC, tipos de software y
servicios de internet, de acuerdo con las
necesidades de uso.

Compara equipos TIC, tipos de software y
servicios de internet, de acuerdo con las
caracteristicas.

Escoge equipos TIC, tipos de software y
servicios de internet, de acuerdo con las
necesidades de procesamiento de
informacion y caracteristicas.

Lista de chequeo:

IE-GA1-220501046-AA1-EVO1.

Evidencia de

conocimiento:

Taller- Utilizacion de las
herramientas de
ofiméaticas. GA1-
220501046-AA2-EVO01.

Maneja computadores, tabletas, celulares
y otros equipos TIC, de acuerdo con las
funcionalidades de los mismos.

Aplica funcionalidades de sistemas
operativos, de acuerdo con las
necesidades de administracién de los
recursos del equipo.

Maneja procesador de texto, hoja de
célculo, software para presentaciones,
diagramacion, bases de datos y software
especifico, de acuerdo con las
funcionalidades de cada programa y las
necesidades de manejo de la informacion.

Utiliza motores de busqueda, navegacion,
correo  electrénico, transferencia de
archivos, chat, listas de correos, blogs,
wikis, foros web, spaces, grupos de
noticias, telefonia IP, television IP,
comprar en Internet, E-learning,
marketing digital, trabajo colaborativo,
computacién en la nube, redes sociales y
videoconferencia por internet de acuerdo
con las necesidades de informacion y
comunicacion.

Participa en redes sociales de acuerdo con
las necesidades de comunicacion.

Maneja herramientas colaborativas en
Internet, de acuerdo con las necesidades
del equipo de trabajo.

Comprueba el funcionamiento de los
equipos, productos o servicios obtenidos
con el uso de herramientas TIC, de
acuerdo con los resultados esperados.

Lista de chequeo:

IE-GA1-220501046-AA2-EVO1.
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Evidencia de
desempefio:
Informe mejora de

productos y procesos con
la incorporacion de TIC.
GA1-220501046-AA3-
EVO1.

Aplica procesos de mejora a los
productos, de acuerdo con las
comprobaciones realizadas.

Lista de chequeo:

IE-GA1-220501046-AA3-EVO1.

Evidencia de
desempefio:

Video. La comunicacién
como expresion humana.
GA1-240201524-AA1-
EVO1.

Reconoce la importancia, naturaleza y
caracteristicas de la comunicacion
humana, segun el contexto en el que se
desarrolla.

Escucha con atencion y concentracion,
asiente y pregunta al hablante-oyente para
retroalimentar el proceso.

Aplica técnicas para la comunicacion
verbal y no verbal teniendo en cuenta
caracteristicas comunicativas.

Aplica técnicas para la comunicacion
verbal y no verbal segin requerimientos
establecidos.

Utiliza el lenguaje segun el destinatario, el
propdsito, el contexto y el contenido.

Identifica los diferentes tipos de textos
teniendo en cuenta su intencionalidad.

Selecciona el tipo de texto de acuerdo con
sus intereses y necesidades de
conocimiento.

Apropia un método para leer comprensiva
e interpretativamente.

Interpreta mensajes Yy reconstruye el
discurso con sus propias palabras
manteniendo el sentido.

Produce textos explicativos, instructivos,
descriptivos 0 argumentativos segun
especificaciones.

Argumenta tesis y elabora proposicion
para el planteamiento de tesis.

Lista de chequeo:

IE-GA1-240201524-AA1-EVO1.
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Evidencia de producto:

Informe. Creacion
de contenidos
comunicativos. GAl-

240201524-AA2-EVOL1.

Interpreta sefiales, signos, simbolos e
iconos propios de su actividad laboral.

Gréfica la informacion utilizando
instrumentos graficos semanticos.

Utiliza la informacién segun el propdsito
establecido.

Redacta textos con cohesién y coherencia
siguiendo pautas de progresion tematica.

Codifica y decodifica mensajes utilizando
los iconos, simbolos, sefiales en el
contexto de su actividad laboral y social.

Codifica y decodifica mensajes utilizando
los iconos, los simbolos, las sefales,
planos, esquemas y flujogramas segun
requerimiento.

Establece acuerdos a partir de la
diversidad de conceptos y opiniones.

Usa el léxico con precisién y propiedad en
los procesos de comunicacion
relacionados con el area de desempefio
laboral.

Utiliza las reglas gramaticales y los signos
de puntuacibn segun el texto
comunicativo.

Emplea en la elaboracion de textos las
estructuras textuales basicas.

Emplea para la produccion de textos
normatividad vigente.

Lista de chequeo:

IE-GA1-240201524-AA2-EVO01.

Evidencia de

conocimiento:

Cuestionario. GAl-
240202501-AA1-EVO1.

Reconoce la idea general y detalles
especificos en interacciones orales de la
vida cotidiana articuladas con claridad y
una velocidad promedio.

Cuestionario:

IE-GA-240202501-AA1-EVO1.
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Evidencia de
desempefio: Lista de chequeo:
Video presentacion. GA1- IE-GA-240202501-AA1-EV02.

240202501-AA1-EV02.

Evidencia de producto: Reconoce la idea general y detalles | Listade chequeo:

especificos en textos escritos de la vida

Folleto. GA1-240202501- | Jiiiana articulados con claridad. IE-GA-240202501-AA1-EVO3.

AA1-EV03.

5. GLOSARIO DE TERMINOS
Anélogo: que se basa en el uso de materias primas fisicas y no digitales.

Antagonista: son los personajes que hacen parte de la historia, que por lo general son el enemigo del
protagonista principal, en la gran mayoria es el malo de la historia.

App: aplicacion para dispositivos moviles

Argumento: razonamiento para probar o demostrar una proposicion, o para convencer de lo que se afirma
0 se niega (RAE, 2020).

Claymation: igual que Pixilacion y Flipbook son técnicas de animacion.

Comunicacién: un primer acercamiento a la definicion de comunicacion puede realizarse desde su
etimologia. La palabra deriva del latin comunicare, que significa “compartir algo, poner en comun”. Por lo
tanto, la comunicacién es un fendmeno inherente a la relacion que los seres vivos mantienen cuando se
encuentran en grupo (Definicion, 2020).

Creative Commons: (Bienes Comunes Creativos), tipo de licencia que sirve para compartir creaciones
intelectuales como masica, imagenes, obras de arte o software a terceras personas. Sirven para que el
creador de una obra pueda decidir bajo qué condiciones de uso se puede utilizar su bien creativo.

Digital: perteneciente o relativo a los dedos. Dicho de un dispositivo 0 sistema: que crea, presenta,
transporta o almacena informacién mediante la combinacion de bits. Que se realiza o transmite por medios
digitales (RAE, 2020).

Emociones: sentimientos que las personas poseen, como la rabia, alegria, tristeza, entre otras.

Informatica: conjunto de conocimientos cientificos y técnicas que hacen posible el tratamiento automatico
de la informacion por medio de computadoras.

Internet: red informatica mundial, descentralizada, formada por la conexion directa entre computadoras
mediante un protocolo especial de comunicacion.
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Interpretar: explicar o declarar el sentido de algo, y principalmente el de un texto (RAE, 2020).

Lenguaje: facultad del ser humano de expresarse y comunicarse con los demas a través del sonido
articulado o de otros signos. Conjunto de sefiales que dan a entender algo (RAE, 2020).

Léxico: enriquecimiento lexical. Que expresa contenidos o conceptos propios del léxico, por oposicién a
los caracteristicos de la gramatica. Vocabulario, conjunto de palabras de un idioma, o de las que pertenecen
al uso de una region, a una actividad determinada, a un campo semantico dado, etc. (RAE, 2020).

Mecénicas: acciones que el jugador realiza mediante la interaccion con mandos, lo que genera una orden
que cumple un objeto.

Microsoft: es una compafiia tecnoldégica multinacional con sede en Redmond, Washington, EE. UU.
Microsoft es el acronimo de microcomputer y software.

Numeros cardinales: son los nUmeros como los conocemos para contar (one, two, three, etc.).

Numeros ordinales: son los nUmeros que se usan para indicar un orden, Ej.: primero (first, second, third,
etc.).

Ofimatica: automatizacion mediante sistemas electronicos de las comunicaciones y procesos
administrativos en las oficinas.

Oratoria: oratoria es una palabra que proviene del vocablo latino oratoria y que esté vinculada al arte de
hablar con elocuencia. El objetivo de la oratoria suele ser persuadir; por eso, se diferencia de la didactica
(que busca ensefar y transmitir conocimientos) y de la poética (intenta deleitar a través de la estética). La
oratoria, por lo tanto, pretende convencer a las personas para que actlen de una cierta manera o tomen
decisiones (Definicion, 2013).

Pipeline: flujo de trabajo. Se describe en detalle en el material de formacién ‘Esquema de produccién
audiovisual’

Preposiciones de lugar: palabras invariables (sin género ni nUmero) que se usan para indicar o introducir

” o«

el lugar de una accién o situacion. Por ejemplo: “In the room”, “next to the shop”.

Preposiciones de tiempo: palabras invariables (sin género ni nUmero) que se usan para indicar o introducir
el momento de una accién. En inglés, por ejemplo, las mas comunes son “in”, “on” y “at”.

Presente continuo: tiempo verbal que se usa para indicar acciones momentaneas que suceden al
momento de hablar. Su construccion requiere el uso de un verbo auxiliar “to be” y un segundo verbo
(Ilamado verbo principal) con terminacién en “-ing”. Por ejemplo: | am working at SENA now.

Presente simple (presente simple): tiempo verbal que se usa para indicar acciones o situaciones que
suceden en el presente. Pueden ser estados permanentes o cambiantes, por ejemplo: | am Susana. | work

as a doctor.

Pronombres personales: son las palabras que se usan para indicar la persona o ente que ejecuta una
accion. Siempre los pronombres personales estaran seguidos de un verbo (la accién). En inglés son
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comunes las contracciones entre los pronombres y algunos verbos, asi: “I’'m” (contraccion de | am), “She's”
(contraccion de she is), etc.

Role play: juego de roles es una actividad que simula una situacién con dos o mas personajes
representados por los aprendices. Cada uno recibird las indicaciones de lo que pasa y los aprendices
deberan desarrollar la situacién actuando.

Scanning: estrategia de lectura para encontrar informacion especifica. Al igual que Skimming no es
exhaustiva, sino que focaliza la informacién necesaria.

Semidtica: teoria general y ciencia que estudia los signos, sus relaciones y su significado.

Sistema operativo: es el conjunto de programas informaticos que permite la administracion eficaz de los
recursos de una computadora es conocido como sistema operativo o software de sistema. Estos programas
comienzan a trabajar apenas se enciende el equipo, ya que gestionan el hardware desde los niveles mas
basicos y permiten ademas la interaccioén con el usuario.

Skimming: estrategia de lectura que consiste en hacer una lectura rapida para determinar el tipo de texto,
su fuente y su tema. No implica una lectura exhaustiva ni detenida, y puede durar pocos segundos.

Software: conjunto de programas, instrucciones y reglas informéticas para ejecutar ciertas tareas en una
computadora.

Skinning: es el proceso de aplicacién de una malla o piel, a la estructura metalica (rigging) del objeto o
personaje, de manera que permita una correcta deformacion al seguir el movimiento.

Target: es el publico objetivo al que estan dirigidos los productos y la publicidad de una campafa de
marketing. La palabra target viene del inglés, que significa ‘objetivo’, ‘blanco’ o ‘meta’.

Técnica: habilidad para ejecutar cualquier cosa, o0 para conseguir algo (RAE, 2020).

Texto: enunciado o conjunto coherente de enunciados orales o escritos. Todo lo que se dice en el cuerpo
de una obra manuscrita o impresa, a diferencia de lo que en ella va por separado; como las portadas, las
notas, los indices, etc. RAE (2020).

TIC: son el conjunto de tecnologias desarrolladas en la actualidad para una informacion y comunicacion
mas eficiente, las cuales han modificado tanto la forma de acceder al conocimiento como las relaciones
humanas.

WWW: son las iniciales que identifican a la expresién inglesa World Wide Web, el sistema de documentos
de hipertexto que se encuentran enlazados entre si y a los que se accede por medio de internet. A través
de un software conocido como navegador, los usuarios pueden visualizar diversos sitios web (los cuales
contienen texto, imagenes, videos y otros contenidos multimedia) y navegar a través de ellos mediante los
hipervinculos.
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacién del programa de formacion: Animacién 3D.

Cédigo

del programa de formacién: 524703.

Nombre del proyecto: Produccion de contenidos digitales 3D para el desarrollo de productos y
servicios en el sector productivo.
Fase del proyecto: Planear.
Actividad de proyecto: AP2. Organizar la propuesta ilustrada aplicando técnicas de composicion,
encuadre y perspectiva.

e Competencias:

Técnica:
- 250201022 - Desarrollar el storyboard segun el guion literario y el guion técnico.

Claves

- 220201501 - Aplicacion de conocimientos de las ciencias naturales de acuerdo con situaciones del
contexto productivo y social.

- 240201528 - Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de ser abordadas
de manera matematica en contextos laborales, sociales y personales.

- 240202501 - Interactuar en lengua inglesa de forma oral y escrita dentro de contextos sociales
y laborales segun los criterios establecidos por el marco comun europeo de referencia para

las

lenguas.

e Resultados de aprendizaje a alcanzar:
Técnicos:

Claves:

250201022-03 - Validar el storyboard de acuerdo con el guion.
250201022 -04 - Exponer el storyboard de acuerdo a las necesidades del proyecto y del
contexto.

220201501-01 - Identificar los principios y leyes de la fisica en la solucion de problemas de
acuerdo al contexto productivo.

220201501-02 - Solucionar problemas asociados con el sector productivo con base en los
principios y leyes de la fisica.

220201501-03 - Verificar las transformaciones fisicas de la materia utilizando herramientas
tecnoldgicas.

220201501-04 - Proponer acciones de mejora en los procesos productivos de acuerdo con
los principios y leyes de la fisica.

240201528-01 - Identificar modelos matematicos de acuerdo con los requerimientos del
problema planteado en contextos sociales y productivos.

240201528-02 - Plantear problemas mateméticos a partir de situaciones generadas en el
contexto social y productivo.

GFPI-F-135 V01



4
SENA

N

- 240201528-03 - Resolver problemas matematicos a partir de situaciones generadas en el
contexto social y productivo.

- 240201528-04 - Proponer acciones de mejora frente a los resultados de los procedimientos
matematicos de acuerdo con el problema planteado.

- 240202501 -02 - Intercambiar opiniones sobre situaciones cotidianas y laborales actuales,
pasadas y futuras en contextos sociales orales y escritos.

e Duracion de la guia: 296 horas.
- Técnicas: 104 horas.
- Claves: 192 horas.

2. PRESENTACION

Bienvenidos esta segunda guia en la que se realizaran una serie de actividades de aprendizaje que buscan
el desarrollo de competencias para optimizar el procesos y los productos de las diferentes areas de
ocupacion, por lo que mediante el contenido abordaran habilidades técnicas especificas presentando el
fundamento para la fase de desarrollo del proyecto audiovisual, teniendo en cuenta el esquema a travées
de la construccién del guion técnico, storyboard y tablero de referencias visuales que permiten exponer el
proyecto narrativo de una forma dindmica.

Seguidamente, se aborda la competencia fisica donde, conocerd los conceptos béasicos de la fisica,
cinemética, dindmica, conservacién de la energia, termodinamica, electromagnetismo, oscilaciones y
ondas, sus representaciones matematicas, desarrollo de ecuaciones, aplicaciones, representaciones
gréficas, analisis de los datos, y lograr la capacidad de analizar las mas diversas teorias de la fisica y sus
ramas. Su finalidad es conseguir su entrada al universo de todo lo posible, al diferenciar entre la mecanica
clasica y la mecanica cuantica.

Por otro lado, se aborda la competencia matemética, dado que muchos problemas de la vida diaria
requieren un conocimiento minimo sobre operaciones basicas como la suma, la resta, la multiplicacion o la
division; por ejemplo, revisar el saldo de una tarjeta de crédito, solicitar un préstamo, célculo de
proporciones o realizar un presupuesto mensual; puesto que es casi imposible encontrar una profesién o
carrera que no lleve implicito algiin componente I6gico — matematico, o que no incluya alguna rama de las
matematicas.

Finalmente, se abordard la competencia de inglés como una de las habilidades contemporaneas mas
importantes y de mayor impacto en el mundo laboral y social. Se plantean actividades generales y
especificas para el desarrollo de la competencia, teniendo en cuenta el aprendizaje articulado de las cuatro
habilidades de la lengua (leer, escribir, hablar y escuchar), alineado al MCERL (Marco Comun Europeo de
Referencia para Lenguas) como estandar del nivel de conocimiento de lengua y categorizacion de los
conocimientos en niveles de competencia en un idioma.

Para el desarrollo de las actividades planteadas se contara con el acompafiamiento del instructor calificado

asignado al programa, que de forma continua y permanente lo orientara con las pautas necesarias para el
logro de las actividades de aprendizaje, brindando herramientas béasicas de tipo conceptual y metodoldgico.
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De igual manera, el instructor programara encuentros sincrénicos para brindar orientaciones especificas
relacionadas con las tematicas a desarrollar en las actividades y ofrecer apoyo en caso de dudas o
inconvenientes.

Es importante organizar el tiempo de acuerdo con los requerimientos del programa, dada la exigencia que
demanda la realizacién de las actividades mencionadas en esta guia de aprendizaje y la consecucién de
los niveles de habilidad esperados. No se debe pasar por alto revisar, explorar y apropiar el material de
estudio, asi como ahondar en el material complementario.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

En este apartado se describirdn las actividades de aprendizaje para cada una de las competencias que
plantea la fase de planeacién del proyecto formativo: Produccién de contenidos digitales 3D para el
desarrollo de productos y servicios en el sector productivo, en la cual se organiza la propuesta ilustrada
aplicando técnicas de composicién, encuadre y perspectiva.

3.1. Actividades de la competencia técnica: desarrollar el storyboard segun el guion literario y el
guion técnico (250201022)

La necesidad de desarrollar el conjunto de ilustraciones de forma secuencial de la idea de proyecto permite
entender y presentar la planificacién del proceso de produccion audiovisual.

3.1.1. Actividad de aprendizaje GA2-250201022-AA1. Elaborar el storyboard y evaluar su
correspondencia con el guion por medio del animatic.

La siguiente actividad comprende uno de los procesos mas complejos de la industria audiovisual: traducir
las ideas del guion narrativo al lenguaje cinematogréafico. La realizacién del storyboard y animatic son la
forma mas eficiente y econdmica de “ver” el producto final y es importante realizar ajustes, con el fin de
hacer cambios narrativos antes de avanzar con el proceso de produccion.

Duracién: 80 horas

Materiales de formacion a consultar: para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y

analisis del material de formacioén: “Storyboard y animatic”

Evidencias: a continuacién, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforma la
actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA2-250201022-AA1-EV01. Realizar storyboard y guion técnico

Teniendo en cuenta el material de estudio preste atencion a la elaboracién del storyboard y el guion técnico, los
cuales deben evidenciar la toma, secuencia, movimientos de cadmara, tipos de encuadre, planos de
fotografia, didlogos y sonidos del proyecto audiovisual.

Aspectos para adelantar la evidencia de manera asertiva:

1. A través de un documento y con el guion narrativo ya desarrollado realice el storyboard teniendo
en cuenta los siguientes items:
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a) Acciones, y movimientos de los personajes.

b) Escenarios.

c) Efectos sonoros.

d) Movimientos de camara e iluminacion que acompafan las escenas

e) Planos de fotografia.

Como apoyo para la elaboracion puede usar el formato si asi lo desea del

“Anexo_Formato_Storyboard” o a través de la web buscar y hacer uso de uno que mas se ajuste
a sus necesidades del proyecto.

A partir del storyboard y del guion narrativo ya desarrollado, en un documento elabore el guion
técnico en el que tenga en cuenta:

a) Movimientos de camara.

b) Planos y secuencias.

c) Descripcion del plano.

d) Angulo de la camara.

e) Tipos de lente.

f) Dialogos.

g) Sonidos.

h) Duracion total de las escenas.

, , I I le evidencia:

o

Producto a entregar: un documento con el storyboard y un documento adicional con el guion
técnico.

Formato: 2 documentos PDF.

Extensién: sin limite.

Para hacer el envio de la evidencia remitase al &rea de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Realizar storyboard y guion técnico. GA2-250201022-AA1-EVO01.

e Evidencia GA2-250201022-AA1-EV02. Video de animatic basico del storyboard.

Teniendo en cuenta el material de estudio haciendo énfasis en el animatic, desarrolle la composicion
audiovisual, donde se mezclan todas las secuencias de vifietas basadas en el storyboard junto con los
sonidos que las acompafian. Es importante que tenga en cuenta que puede ser tan simple como un video
editado de cada uno de los cuadros estaticos que vienen del storyboard o tan complejo como varias

secuencias de animaciéon basica de las acciones.

Aspectos técnicos para adelantar la evidencia de manera asertiva:

PR

Elaboracion del animatic de acuerdo al storyboard y guion técnico.

Desarrollo de la composicion audiovisual mezclando las secuencias basadas en el storyboard.
Incluir los sonidos y musicalizacion que acompafian las secuencias.

Efecto de los sonidos y dialogo (es decir, mezclar sonidos y las secuencias de vifietas realizadas
de forma sincronizada)

Cargar el video en YouTube del animatic del proyecto y entregar el enlace por el espacio indicado.

Nota: recuerde que no necesariamente debe ser el sonido y las imagenes finales del proyecto,
pero entre mas trabajado dedique menos ajustes debera realizar al final.
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o Producto a entregar: archivo con el enlace del video elaborado para que el instructor pueda
reproducirlo.

o Formato: enlace del video montado en YouTube o en algun portal (Vimeo, Dailymotion).

o Extensién: video con entre 5y 15 minutos.

o Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Video de animatic basico del storyboard. GA2-250201022-AA1-EV02.

e Evidencia GA2-250201022-AA1-EV03. Documento con el cronogramay el flujograma

Basandose en storyboard y el animatic, genere un cronograma en el cual se desglose la planeacién de la
produccion audiovisual y se detallen las actividades y tiempos de ejecucion de las diferentes etapas del
proyecto.

Aspectos técnicos para adelantar la evidencia de manera asertiva:

A través de un documento (Word o Excel) donde establezca un cronograma de actividades y tiempos de
ejecucion teniendo en cuenta:

a) Identificar y definir las actividades.

b) Secuenciar las actividades.

c) Establecer los recursos necesarios para cada actividad.
d) Estimar el tiempo para cada actividad.

e) Distribuir las actividades.

Seguidamente, a partir del desarrollo o durante la creacion del cronograma realice un flujograma a través
de alguna herramienta Web como Draw.io, Canva e incluso puede usar Word y Excel donde se detalle:

a) Procesos y subprocesos representados y el tipo de simbolo que corresponda.

b) Organizar las lineas de flujo respetando la secuencia cronolégica entre los procesos y yendo
paso por paso en el recorrido.

c) ldentificar puntos de inicio y puntos de decision, con las respectivas opciones.

d) Elflujograma debe permitir definir limites de cada uno de los procesos.

e) Debe ser de comprensién global entiéndase que quien esté verificando su flujograma debe
interpretar claramente la informacion

o Producto a entregar: documento con el cronograma de actividades y flujograma detallado de cada
uno de los procesos de las actividades.

o Formato: documento en Word, Excel exportado a PDF.

o Extensién: entre 7 y 20 hojas de acuerdo al documento de entrega.

o Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Documento con el cronogramay flujograma. GA2-250201022-AA1-EV03.
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3.1.2. Actividad de aprendizaje GA2-250201022-AA2. Exponer el proyecto audiovisual.

Durante la actividad se resalta la importancia de exponer el proyecto audiovisual de forma dinamica y
creativa, para generar interés y oportunidades de inversién en el proyecto, mediante el uso del elevator
pitch e storyboard.

Duracién: 24 horas.

Materiales de formaciéon a consultar: para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y

analisis del material de formacion: “Storyboard y Animatic”.

Evidencias: a continuacién, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforma la
actividad de aprendizaje:

e GA2-250201022-AA2-EVO01: Realizar video presentacion del storyboard a través de la técnica
"Elevator Pitch"

Durante el desarrollo de una presentacion corta se describe una idea del producto audiovisual que va a
realizar, con el objetivo de buscar financiacién de un posible inversor, teniendo en cuenta ser breve,
persuasivo y claro. De acuerdo a lo anterior preste atencion al material de formacién haciendo énfasis en
el “Elevator Pitch”.

Aspectos técnicos para adelantar la evidencia de manera asertiva:

1. Realice unas diapositivas sobre su proyecto audiovisual en el que presente las generalidades mas
importantes del proyecto, que contengan:
a) Portada.
b) Definicion del problema.
c) Solucién.
d) Target.
e) Perfil del estudio o equipo.
f) Especificaciones.
g) Historia.
h) Caracteristicas diferenciables.
i) Especificaciones de produccion.
i) Cierre.

2. Ahora, basado en su presentacion elabore video de presentacion de 2 minutos maximo. Para realizar
la grabacion de la presentacion puede hacer uso de su dispositivo mévil o herramientas Web como
Screen Cast o Matic, Loom o alguna que usted conozca. Tenga en cuenta que su video debera ser
cargado en alguna plataforma de videos como Youtube o Vimeo y compartira el enlace para que
el instructor y/o compafieros puedan visualizarlo.

o Producto a entregar: presentacion con el enlace del video de presentacion elaborado.
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o Formato: presentacion con el enlace del video montado en YouTube o en algun portal (Vimeo,
Dailymotion)

o Extension: video méaximo de 2 minutos.

o Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Realizar video presentacion del storyboard a través de la técnica "Elevator Pitch".
GA2-250201022-AA2-EVO01.

3.2. Actividades de la competencia clave: Aplicacion de conocimientos de las ciencias naturales de
acuerdo con situaciones del contexto productivo y social (220201501)

Para esta competencia, es importante dar una respuesta planeada y organizada a los cambios; es decir,
encaminar actuaciones y adaptarse a los retos en la creacion de una estrategia que posibilite establecer
las medidas necesarias para el andlisis de problemas que bien podrian solucionarse a través de modelos
matematicos presentados con su respectiva aplicacién en el entorno productivo y social.

De esta manera es como se han logrado desarrollar elementos o equipos que fortalecen la tecnificacién del
sector productivo y social, con aparatos y aplicaciones que permiten disminuir tiempos de produccion,
realizar medidas con muy buena precision, controlar los diferentes subsistemas (motores, valvulas,
sistemas neuméticos, sistemas hidraulicos, entre otros) de una manera segura.

3.2.1. Actividad de aprendizaje GA2-220201501-AA1. Reconocer los principios y leyes fisicas
aplicados al contexto productivo.

Esta actividad se centra en el reconocimiento de conceptos, principios y leyes fundamentales de la fisica
aplicados al contexto productivo.

Duracién: 12 horas.

Materiales de formacién: para el desarrollo de esta actividad, es importante la lectura y el andlisis del
material de formacion: “La ciencia de las cosas”.

Evidencias: a continuacion, se describen las acciones y la correspondiente evidencia que conforman la
actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA2-220201501-AA1-EV01. Cuestionario
Esta evidencia se centra en consolidar los conceptos, principios y leyes fundamentales de la fisica que
permitan contextualizar la importancia del conocimiento de las ciencias naturales y sus aportes, aplicados

a los contextos productivo y social.

Para su desarrollo, es importante la lectura del componente formativo. Se resolvera un cuestionario que se
emplea como técnica de evaluacion. Dichas preguntas pueden ser:

« De caracter formativo, las cuales permiten determinar el nivel alcanzado de desarrollo de la competencia

durante la formacion.
« De caracter evaluativo, que determinan el dominio y el nivel maximo alcanzado en la competencia.
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Producto a entregar: evaluacion tipo cuestionario.

Formato: LMS.

Duracion: 60 minutos.

Para responder el cuestionario, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Cuestionario. GA2-220201501-AA1-EVO1.

O O O O

3.2.2. Actividad de aprendizaje GA2-220201501-AA2. Interpretar y explicar los cambios fisicos de los
cuerpos segun las teorias, leyes y principios.

Esta actividad se centra en interpretar y explicar las diferentes clases de medidas, gréaficas y ecuaciones
gue describen los cambios fisicos recurrentes en los cuerpos, segun las teorias, leyes y principios.

Duracién: 12 horas.

Materiales de formacién. para el desarrollo de esta actividad, es importante la lectura y el andlisis del
material de formacion: “La ciencia de las cosas”.

Evidencias: a continuacion, se describen las acciones y la correspondiente evidencia que conforman la
actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA2-220201501-AA2-EVO01. Video expositivo: experimento de aplicacion

Esta evidencia se centra en interpretar y explicar de manera clara las diferentes clases de medidas, graficas
y ecuaciones que describen los cambios fisicos recurrentes en los cuerpos, segun las teorias, leyes y
principios. Para su desarrollo, es importante la lectura y el analisis del componente formativo: “La ciencia
de las cosas”. Con ello se espera evidenciar la importancia del conocimiento de las ciencias naturales y
sus aportes aplicados a los contextos productivo y social.

En cuanto a la estrategia didactica de aprendizaje a través de la experimentacion, debera presentar un
video donde demostrara una de las tres Leyes de Newton, con un experimento donde presente la ley, su
aplicacién en el contexto productivo o social y su influencia en los procesos tecnolégicos, avances actuales
o préximos. En los documentos del programa se encuentra el “Anexo_Video_expositivo_220601501-AA2-
EV01”, donde se describen cada uno de los pasos y aspectos fundamentales para su construccion.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

o Producto para entregar: URL del video expositivo cargado en YouTube.
o Formade presentacion:
= Elvideo - exposicidon debe ser creativo, dinamico e innovador.
= Eltiempo del video - exposicion estard enmarcado entre los 3 y los 7 minutos.
= Se debe acompafar de imagenes reales.
= El video-exposicién se debe cargar en el canal de YouTube del aprendiz, y compartir en la
evidencia la URL del sitio a donde se subié.
= Elvideo debe ser presentado por el aprendiz.

o Para hacer el envio del producto, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Video expositivo: experimento de aplicacion. GA2-220201501-AA2-EVO01.
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3.2.3. Actividad de aprendizaje GA2-220201501-AA3. Describir las manifestaciones de energia
explicando las variables que intervienen segln contextos social y productivo.

Esta actividad se centra en describir y explicar las manifestaciones de la energia, segun el comportamiento
de las variables que intervienen en los fendmenos fisicos en contextos sociales y productivos.

Duracién: 12 horas.

Materiales de formacién: Para el desarrollo de esta actividad, es importante la lectura y el analisis del
material de formacion: “La ciencia de las cosas”.

Evidencias: a continuacion, se describen las acciones y la correspondiente evidencia que conforman la
actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA2-220201501-AA3-EV01. Informe de laboratorio

La importancia de la conservacién de la energia de un sistema permite hacer de manera eficiente el uso y
aprovechamiento de esta, acudiendo a soluciones y alternativas creativas que ayudan a reducir el impacto
en el medio ambiente, contando con recursos energéticos por mayor tiempo.

La energia de un sistema puede cambiar de forma, pero si la energia se conserva, debe seguir siendo la
misma. Es probable que se encuentren sistemas que contienen energia cinética, energia potencial
gravitacional, energia potencial elastica y energia térmica (calor). En los documentos del programa, se
encuentra el “Anexo_Guia_practica_Informe_de_ Laboratorio 220201501 _AA3-EV01”, donde se describen
cada uno de los pasos y aspectos fundamentales para su construccion.

En esta evidencia, debe efectuar los célculos y analisis fisicos de la conservacion de la energia, y al finalizar
debera presentar un informe (de laboratorio) donde se evidencia la preparacién de materiales, equipos,
sistemas, inconvenientes, soluciones, procedimientos y materiales que fueron usados para los analisis.
Para ello, se le recomienda tener en cuenta los siguientes elementos:

« Investigue los tipos de energia, los parametros y sus variables.
& Realice un cuadro comparativo entre las energias cinética, potencial, eléctrica, térmica, edlica,
solar, entre otras que conozca.

& Mencione como se transforman las energias de una a otra

« Realice, el simulador Fuentes Y Transformacion de la Energia, el cual encontrara en laruta Contenido
del curso/ Proyecto/ Fasel Planear/ Actividad de Proyecto 2/ Material de Formacién/ Simuladores de apoyo
STEM/Evidencia GA2_220201501_AA3_EVO0L1. Informe de laboratorio. Debe anexar el reporte al culminar
el reto y su guia de aprendizaje de este, la cual la encuentra en la misma carpeta.

& Conclusiones, observaciones y describa la relacion con situaciones de contextos productivo y
social.
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o Producto para entregar: informe laboratorio con la informacion y elementos
anteriormentemencionados (no olvide anexar las fotos de evidencia).

o Formato: documento digital o fisico.

o Para hacer el envio del producto, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda
al espacio: Informe de laboratorio. GA2-220201501-AA3-EVO01.

3.2.4. Actividad de aprendizaje GA2-220201501-AA4. Realizar experimentos que permitan interpretar
y argumentar fendmenos de acuerdo con los principios y leyes de la fisica conforme con el
contexto productivo.

Esta actividad experimental se centra en interpretar y argumentar fendmenos de acuerdo con los principios
y leyes de la fisica en conformidad con el contexto productivo.

Duracién: 12 horas.

Materiales de formacién: para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y el andlisis del
material de formacion: “La ciencia de las cosas”.

Evidencias. a continuacion, se describen las acciones y la correspondiente evidencia que conforman la
actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA2-220201501-AA4-EVO01. Video expositivo: experimento de aplicacion

Esta evidencia experimental se centra en interpretar y explicar de manera clara las diferentes clases de
medidas, graficas y ecuaciones que describen los cambios fisicos recurrentes en los cuerpos, segun las
teorias, leyes y principios. Para su desarrollo, es importante la lectura y andlisis del componente formativo:

“La ciencia de las cosas”.

En cuanto a la estrategia didactica de aprendizaje a través de la experimentacién, por medio de la pregunta
y la argumentacioén, deberé presentar un video expositivo fundamentado en las teméticas de conservacion
de la energia, termodinamica, electromagnetismo, oscilaciones y ondas, interpretacién de planos, datos y
gréficas. A su vez, relacionar 10 avances tecnoldgicos que involucran dichos temas.

En los documentos del programa, se encuentra el “Anexo_Video_ expositivo_220601501-AA4-EV01”,
donde se describen cada uno de los pasos y aspectos fundamentales para su construccion.
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Producto a entregar: video expositivo.
Forma de presentacion:

La video - exposicion debe ser creativo, dinamico e innovador.
El tiempo de la video - exposicion estara enmarcado entre los 3 y los 7 minutos.
Se sugiere acompafiarlo de imagenes reales.
El video expositivo se debe cargar en el canal de YouTube del aprendiz, y compartir en la

evidencia la URL del sitio a donde se subi6. o Para hacer el envio del producto, remitase al area de

la actividad correspondiente y acceda al espacio: Video expositivo: experimento de aplicacion. GA2-
220201501-AA4-EVO1.

e FEvidencia GA2-220201501-AA4-EV02: Bitdcora: procesos desarrollados en la competencia

La bitacora es un proceso documental que permite la recopilacion de un aprendizaje, que para este caso
ha sido desarrollado a través de la guia con la estrategia didactica de experimentacion. En los documentos
del programa se encuentra el “Anexo_Bitacora_220201501-AA4-EV02”; por favor, haga una lectura
detallada del mismo. La bitdcora para entregar debe tener los siguientes elementos:

& Portada

« Introduccién
« Objetivos

« Justificacion
& Antecedentes
« Desarrollo:

o

O O O O

Ubique la definicién personal del concepto de fisica, sus principios y sus leyes
fundamentales, aplicadas a los contextos productivo y social.

La URL de los dos videos expositivos.

El informe de laboratorio.

Registro fotografico de los experimentos realizados para los videos.

Realizar una infografia donde resuma el contenido del componente formativo: “La ciencia de
las cosas”.

« Conclusiones.
« Bibliografia.

O O O O

Producto para entregar: bitacora.

Formato: PDF.

Extensién: maximo 30 hojas.

Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda
al espacio: Bitadcora: procesos desarrollados en la competencia. GA2-220201501-AA4-EV02.
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3.3.Actividades de la competencia clase: Razonar cuantitativamente frente a situaciones
susceptibles de ser abordadas de manera matematica en contextos laborales, sociales y
personales (240201528)

Las siguientes actividades posibilitan la aplicacion de las habilidades de razonamiento I6gico matematico,
a través de ejercicios practicos que permiten la articulacion de las matematicas con situaciones reales.

3.3.1. Actividad de aprendizaje GA2-240201528-AA1. Desarrollar procedimientos aritméticos para
resolver problematicas de la vida cotidiana.

Los ejercicios aplicados presentados a continuacién, permiten usar las matematicas para resolver
problemas de la vida real, logrando una integracion en este campo del conocimiento.

Duracién: 12 horas.

Materiales de formacién. para el desarrollo adecuado de las evidencias el aprendiz debe apropiar los
contenidos del componente formativo “Basico”.

Evidencia: a continuacién, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman la
actividad de aprendizaje.

e Evidencia GA2-240201528-AA1-EV01. Cuestionario procedimientos aritméticos

Para el desarrollo de esta actividad, en primera instancia, consulte el anexo
“Preguntas_conjuntos240201528-AA1-EV01”, en el que se presentan una serie de preguntas similares a
las que encontrara en la evaluacion, pruebe resolverlas y comente cualquier inquietud al instructor. Luego,
debe responder la evaluacion disponible en plataforma.

Antes de responder las preguntas es importante tener en cuenta lo siguiente:

& Revisar el material de formacion (conjuntos numéricos, operaciones aritméticas, razones y
proporciones, que seguramente le permitird comprender en detalle los conceptos)

« Debe responder la totalidad de las preguntas formuladas en la evaluacion en linea.

, : I I I idencia:

Producto para entregar: evaluacion.

Formato: LMS.

Duracidn: 50 minutos.

Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Cuestionario procedimientos aritméticos. GA2-240201528-AA1-EVO01.

o O O O
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3.3.2. Actividad de aprendizaje GA2-240201528-AA2. Resolver problemas de aplicacion de
situaciones de los contextos productivo y social a partir del uso de herramientas
matematicas.

La siguiente actividad promueve el desarrollo de habilidades de pensamiento critico, habilidades de
resolucién de problemas y habilidades de comunicacién en el uso aplicado de las matematicas.

Duracién: 12 horas.

Materiales de formacién: para el desarrollo adecuado de las evidencias el aprendiz debe apropiar los
contenidos del componente formativo “Medio”.

Evidencias. a continuacién, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman
la actividad de aprendizaje:

e FEvidencia GA2-240201528-AA2-EV01. Planteamiento de ecuacion
Para esta actividad se toma como estrategia el aprendizaje basado en problemas, en el cual resolvera un

problema de aplicacion, utilizando las herramientas matematicas propuestas en el material de formacién
del componente medio.

Problema de aplicacion

Una firma de arquitectos en una estrategia de mercadeo muy innovadora busca entregar a cada
uno de sus clientes una casa en escala de chocolate, como la que se ve:

Figura 1

Prototipo de casa de chocolate

=P
= [
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La reposteria que contrataron para llevar a cabo dicho proyecto tiene dos inconvenientes. El primero,
es el uso 6ptimo de la materia prima en el disefio de las casas y el segundo, es encontraruna opciéon
econdmicamente viable para el empaque de la casa, pues al ser comestible debe estarprotegida con
una vitrina de metacrilato.

Se solicita que para aportar a la solucion de esta situacion realice lo siguiente:
a. Plantee una ecuacidén que represente el area total de la casa de chocolate.
b. Resuelva el Simulador Compra de un apartamento areas, siguiendo la siguiente ruta:
Contenido del curso/ Proyecto/ Fasel Planear/ Actividad de Proyecto 2/ Material de Formacion

Simuladores de apoyo STEM/Evidencia GA2_220201501_AA2_EVO01. Debe anexar el reporte a
culminar el reto y su guia de aprendizaje de este, la cual la encuentra en la misma carpeta.

Informe planteamiento de ecuacion:

Para el desarrollo de esta evidencia debera elaborar un informe en el cual aborde los siguientes puntos:

« Portada.

« La ecuacion que define el area total de la casa y su respectiva explicacion.

« Reporte del Simulador Compra de un apartamento areas y su guia de aprendizaje

& Conclusiones.

& Bibliografia (se puede apoyar en la biblioteca virtual del Sena http://biblioteca.sena.edu.co/).

Lineamien neral ralaentr la evidencia;

o Producto para entregar: informe del planteamiento de la ecuacion.
Formato: PDF.

Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Planteamiento de ecuacion. GA2-240201528-AA2-EVO01.

3.3.3. Actividad de aprendizaje GA2-240201528-AA3. Realizar un muestreo estadistico acercade una
situacion contextualizada en la vida diaria.

Duracién: 12 horas.

Materiales de formacion: para el desarrollo adecuado de las evidencias el aprendiz debe apropiar los
contenidos del componente formativo “Intermedio”.

Evidencias: a continuacién, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman
la actividad de aprendizaje.
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Evidencia GA2-240201528-AA3-EV01. Video sustentacion.

Para esta evidencia se toma como estrategia el aprendizaje del estudio de caso, en el cual debe realizar el
andlisis de la informacion presentada, utilizando las herramientas matematicas propuestas en el
componente intermedio.

Caso de estudio: Censo de poblacion y vivienda en Colombia

Busque informacion en la pagina oficial sobre el Gltimo Censo realizado en Colombia, el cual da cuenta
de la poblacidn y vivienda, a partir de un conteo y caracterizacion de los habitantes colombianos, asi como
de sus viviendas y hogares constituidos en el pais.

Con esta informacién obtenida se pretende generar informacién estadistica relevante, la cual es un
referente para la toma de decisiones en el orden politico, econdmico y bienestar social, entre otros
factores.

La informacion se presenta distribuida en tres categorias
(https://www.dane.gov.co/index.php/estadisticas-por-tema/demografia-y-poblacion/censonacional- de-
poblacion-y-vivenda-2018):

& ¢Cuantos somos? Presenta la distribucién de la poblacion por sexo, grupos de edad (estructurade la
poblacién) y el porcentaje de personas (proporcion) que tienen dificultades para realizar actividades
cotidianas, asi como las que saben leer y escribir, las que asisten a alguna institucion educativa en los
departamentos y municipios de la region, nivel educativo alcanzado, fecundidadpor grupos de edad,
promedio de hijos por mujer. También se presenta informacion sobre migracion interdepartamental en
el ultimo afio, caracteristicas de los extranjeros residentes en Colombia (sexo, edad, ocupacion, nivel
educativo) inmigracion internacional en los Gltimos 5 afios y el Ultimo afio.

& ¢Donde estamos? Presenta la distribucion por ubicacion geogréafica de la poblacion, los hogaresy las
viviendas en el territorio nacional (cabeceras municipales, rural disperso, centros poblados),asi como el
lugar de nacimiento de los residentes en los departamentos y municipios de la region. También se
presentan los indicadores demograficos por departamento, la tasa de alfabetismo por departamento,
el porcentaje (proporcion) de migracion interna por departamento.

& ¢ Como vivimos? Presenta el total de hogares y viviendas, su uso (residencial o mixto) su distribucion
por tipo (casa, apartamento, cuarto, étnica) el acceso a servicios publicos, de dondeobtienen el agua
los hogares para preparar los alimentos; ademas, el porcentaje de personas (proporcién) por hogar
en los departamentos y municipios de la region, los tipos de hogar (unipersonal, nuclear, monoparental,
extensos) y porcentaje de mujeres y hombres que son jefes de hogar.

Realice un analisis detallado de la informacién, revise si existen graficos estadisticos que soporten dicha
informacion, en caso de no encontrarlos, elaborarlos (por ejemplo, histogramas, diagramas debarras,
diagramas circulares, entre otros, dependiendo de las variables analizadas)

A partir de la informacion consultada determine las variables que fueron objeto de medicion en este
Censo, y precise a partir de ello, como estos datos son esenciales para determinar el desarrollo de las
variables demogréficas. (por ejemplo, el tamafio de los hogares, el indice de envejecimiento, el indice de
juventud, los fendmenos migratorios dentro del pais y, desde y hacia el exterior, por mencionar algunos)
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Con base en los resultados obtenidos, por medio de un video promocional exponga las conclusiones
extraidas de la consulta del caso, de manera que debe incluir en el video:

& Una presentacion inicial.

¢ La explicacion del instrumento usado para la recoleccion de datos y la caracterizacion de estos.

« Tablas y gréaficos (utilice colores adecuados para la presentacién de graficos).

« Andlisis de la informacion tabulada o graficada.

&« Conclusiones con base en el analisis de la informacion.

«” Procure utilizar colores adecuados en toda la presentacion, si va a hacer uso de imagenes, estas
deben ser acordes al tema tratado y al publico al que se va a presentar.

& Pruebe ayudarse con el siguiente texto:
https://rua.ua.es/dspace/bitstream/10045/4412/2/02Consejos%20buena%20presentaci%C3%83
%C2%B3n.pdf

Tenga en cuenta los siguientes términos de referencia de forma:

&« Grabar un video de la presentacion de su propuesta de lanzamiento. Esta debe tener una duracién
de méximo 4 minutos.

« Elvideo debe estar editado y poseer buena calidad de audio.

& Se debe expresar el proceso y la solucion a este (idea propuesta).

«” El aprendiz debe ser el presentador del video.

«” Se pueden utilizar ayudas audiovisuales que permitan comprender mucho mas la propuesta.

& No hay limite para la creatividad.

« Al final del video deben aparecer los créditos con los datos del aprendiz.

Especificaciones técnicas del video:

& Formato de grabacion: MP4.

« Resolucion: minimo 720p.

« Equipos recomendados para hacer la grabacion: teléfono celular, cAmaras digitales, camaras de
computador, caAmaras de accioén, entre otras.

& Programas recomendados para hacer la edicion del video: Windows Movie Maker, Adobe
Premiere, IMovie, Adobe Spark, entre otros.

o Producto por entregar: video sustentacion.

o Formato de entrega: MP4. resolucion minima 720 p.

o Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Video sustentacion. GA2-240201528-AA3-EVO0L.
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3.3.4. Actividad de aprendizaje GA2-240201528-AA4. Crear un algoritmo para sistematizar el célculo
de perimetros, areas y volumen de figuras planas y solidos regulares.

Duracién: 12 horas.

Materiales de formacign: para el desarrollo adecuado de las evidencias el aprendiz debe apropiar los
contenidos del componente formativo “Avanzado”.

Evidencias: a continuacién, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman
la actividad de aprendizaje.

e Evidencia GA2-240201528-AA4-EV01. Algoritmo para el calculo de areas y volimenes

Esta evidencia consiste en proponer un algoritmo que permita calcular el area y perimetro de figuras planas

y el volumen de sélidos regulares, valiéndose de herramientas computacionales. Se recomienda lo

siguiente:

¢ Consultar las figuras geométricas y las férmulas que definen tanto el area como el volumen segun

sea el caso. Para ello, se recomienda el apoyo en recursos multimedia y otras alternativas
bibliograficas a las que tenga acceso. En este drive encontrara una hoja de Excel de trabajo. En ella
deberan crear las formulas de las areas y volimenes de las figuras requeridas y hacer los ejemplos
respectivos con datos simulados para cada una de las figuras que se solicitan.
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1IDGXMtnE8cHQABGT3F6-
QA0aaCGzj0j99/edit?rtpof=true&sd=true#qid=1294361580

«” Después de tener la informacion completa y organizada disefie un algoritmo. Hoja de Excel de trabajo.

« Realizar el simulador dosificacion de masa para galletas, el cual encontrara: Contenido del curso/
Proyecto/ Fasel Planear/ Actividad de Proyecto 2/ Material de Formacion/ Simuladores de apoyo
STEM/Evidencia GA2_220201501_AA4 EVO01. dosificacién de masa para galletas. Debe anexar el
reporte al culminar el reto y su guia de aprendizaje de este, la cual la encuentra en la misma carpeta.

& Piense en la siguiente pregunta ¢si tuviera un sélido irregular qué método utilizaria para calcular el
volumen?

« Realice una presentacion en la que explique la solucién al problema dado.

Para la entrega de esta evidencia tenga en cuenta que la presentacién debe tener:

& Introduccion.

& Problema planteado.

¢ Lainformacion recolectada de formulas y figuras.

« Reporte del simulador dosificacion de masa para galletas y su guia de aprendizaje
« Método utilizado para calcular el volumen de un solido irregular

« Conclusiones.

o Producto para entregar: algoritmo para el célculo de areas y volimenes.

o Formato: PDF.

o Para hacer el envio de la evidencia remitase al rea de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Algoritmo para el célculo de areas y volimenes. GA2-240201528-AA4-EVO01.
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3.4. Actividades de la competencia clave: Interactuar en lengua inglesa de forma oral y escrita dentro de
contextos sociales y laborales segun los criterios establecidos por el Marco Comun Europeode
Referencia para las Lenguas (240202501)

El inglés es uno de los idiomas mas importantes a nivel mundial, es por ello que, las actividades planteadas
a continuacion, promueven las habilidades de habla, escucha, gramética y lectura para el segundo nivel.

3.4.1. Actividad de aprendizaje GA2-240202501-AA1l. Reportar opiniones sobre situaciones
cotidianas y laborales, pasadas y futuras en contextos sociales.

Dentro del desarrollo de la competencia comunicativa en inglés es fundamental ser capaz de expresar
opiniones y puntos de vista acerca de las situaciones a las que el aprendiz se enfrenta diariamente, tanto
en su contexto social como en su contexto laboral.

El aprendiz estd llamado a ser observador y critico, por esta razén es muy importante que conozca la
estructura y el vocabulario apropiado para dar su opinién acerca de diferentes tematicas relacionadas
directamente con su quehacer profesional.

Es importante seguir las indicaciones del instructor en cuanto a la mejor manera de apropiar el material del
curso y la correlaciéon que tiene este con el programa de formacion.

Duracién: 48 horas.

Material de formacion. para el desarrollo adecuado de las evidencias el aprendiz debe apropiar los
contenidos del componente formativo “LEVEL 2 - MCER A1.2”.

Evidencias: a continuacién, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman
la actividad de aprendizaje.

e FEvidencia GA2-240202501-AA1-EV01. Cuestionario

Presente un cuestionario (evaluacion en linea) para evaluar la comprension lectora y gramatical del nivel
(LEVEL 2 - MCER A1.2), el cual consta de quince preguntas y un tiempo aproximado de 45 minutos.

Lineamien neral ralaentr la evidencia;

o Producto para entregar: cuestionario con preguntas de acuerdo con los temas relacionados del
segundo nivel “LEVEL 2 - MCER A1.2".
o Para responder el cuestionario (evaluaciéon en linea) remitase al &area de la actividad

correspondiente y acceda al espacio para el envio de la evidencia: Cuestionario GA2-
240202501AA1-EVO1.

e Evidencia GA2-240202501-AA1-EV02. Video entrevista virtual
Con el apoyo de uno de sus compafieros y una vez apropiado el material de estudio del segundo nivel
realicé un video, en el cual realicé una presentacion de una entrevista de trabajo, postulandome para un

empleo relacionado con su perfil profesional. Luego de ser entrevistado intercambie el rol con su compariero
para ser el entrevistador.
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Durante la entrevista debera responder las siguientes preguntas:

Tell us about yourself

What motivates you?

What are your hobbies?

What are your future plans if you get this job?

What are your future goals or what are your career goals?
What do you see as a major success in your life?

Why did you leave your last job?

Where do you see yourself in 5 years?

© N ORrWDNE

Para realizar la grabacién de la entrevista virtual puede programar un encuentro sincrénico a través de
Skype, Zoom, Meet o Teams con su compafiero de trabajo y realizar la grabacion de la entrevista para
luego guardarla.

: : I I | . .

o Producto a entregar: video de la entrevista virtual de trabajo. Una vez finalizada la grabacion de
la entrevista debe cargar el video a YouTube o Vimeo, con su cuenta de correo personal o
institucional; compruebe que no tenga restricciones de visualizacién para que pueda compartir el
enlace.

o Formato: PDF con los datos basicos del entrevistado, entrevistador y la URL del video. Tenga en
cuenta que se debe garantizar su visualizacién.

o Extensién: de 3 a 5 minutos.

o Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Video entrevista virtual. GA2-240202501-AA1-EV02.

e Evidencia GA2-240202501-AA1-EV03. Crdnica

Seleccione un personaje icénico y con trayectoria importante en el mundo de acuerdo con su perfil
profesional, por ejemplo, en moda un personaje iconico es Agatha Ruiz, y busque en Internet informacién
acerca de él o ella, a partir del personaje seleccionado realice una cronica escrita con los hechos mas
importantes y las situaciones mas relevantes en la trayectoria profesional del personaje.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

o Producto para entregar: cronica de una persona icénica.

o Extensién: el documento escrito sera maximo de una pagina y una extensiéon entre 200 y 500
palabras, con tipo de letra Arial, tamafio 12 e interlineado 1,5. Es ideal tener cuidado con las
estructuras gramaticales utilizadas, estas deben ser coherentes con las tematicas estudiadas en el
material de estudio.

Formato: documento escrito en Word y se debera exportar a PDF.

o Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al

espacio: Crénica. GA2-240202501-AA1-EV03.
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3.4.2. Actividad de aprendizaje GA2-240202501-AA2. Expresar opiniones sobre situaciones
cotidianas y laborales actuales, pasadas y futuras en contextos sociales.

Dentro de los procesos de aprendizaje de la lengua, el exteriorizar lo aprendido es uno de los mas valiosos
aportes, en este contexto se abordaran temas como el vecindario y las actividades que se estan realizando.

Es importante seguir las indicaciones del instructor en cuanto a la mejor manera de apropiar el material del
curso y la correlacion que tiene este con el programa de formacion.

Duracién: 48 horas.

Material de formacién: para el desarrollo adecuado de las evidencias el aprendiz debe apropiar los
contenidos del componente formativo “LEVEL 3 - MCER A2.1”.

Evidencias: a continuacién, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman
la actividad de aprendizaje.

e FEvidencia GA2-240202501-AA2-EV01. Cuestionario

Presente un cuestionario de acuerdo con el contenido formativo del tercer nivel “LEVEL 3 - MCE A2.1”. El
cuestionario consta de quince preguntas y un tiempo aproximado de 30 minutos.

Lineamientos para la entrega de la evidencia:

o Producto para entregar: cuestionario con preguntas de acuerdo a la informacién brindada en el
tercernivel.

o Para responder el cuestionario (evaluacion en linea) remitase al area de la actividad
correspondiente y acceda al espacio. Cuestionario. GA2-240202501-AA2-EVO01.

e Evidencia GA2-240202501-AA2-EV02. Video presentacion.

De acuerdo con la tematica estudiada en el tercer nivel realice una presentacion en inglés y en formato
video de un lugar turistico de su regién, por medio de un corto video y activando su cdmara web, con el fin
de identificar de forma oral la descripcion y razén de popularidad del municipio o ciudad.

Para la elaboracién del video con la camara web tenga en cuenta el desarrollo de un guion o estructura, a
través de una herramienta como PowerPoint, Emaze, Prezi en la que se dispongan algunas diapositivas
con imagenes y textos para dar cuenta de la presentacién del lugar.

Diapositivas: durante el desarrollo de la presentacién oral es ideal que presente entre 3 y 5 diapositivas,
en las que incluyan los siguientes elementos:

« Diapositiva de portada (datos basicos del aprendiz, nombre del curso, instructor y nombre de
la actividad).

& ¢Dobnde se encuentra?
& ¢Como es? (use adjetivos para describirlo como colores, comparativos...).
& ¢ Qué elementos hay en ese lugar? (por ejemplo, montes, rios, casas...).
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¢ Describa algin elemento importante de ese lugar de forma detallada.
& ¢Qué sensaciones transmite ese lugar? (alegria, paz, felicidad, estrés, agobio, tristeza, miedo,
misterio, terror...).

«” Opinion personal ¢ por qué ha elegido ese lugar?

Estructura del video con camara web: cuando grabe el video tenga en cuenta que las fotos, imagenes y
textos que use en las diapositivas deben ser un apoyo visual para denotar una buena pronunciacién y su
aprendizaje inicial sobre las teméaticas del tercer nivel.

Para realizar la emisién del video debera encender su camara web, mostrar la pantalla con las diapositivas
creadas. La recomendacion es utilizar alguna herramienta digital que permita grabar el video y pantalla
como Screencast-o-Matic, Loom, Camtasia, recordscreen.io, scrnrcrd.com e incluso existen aplicaciones
como X Recorder para que pueda realizarlo desde su teléfono moévil. Lo importante es mostrar las
diapositivas, su camara web e ir realizando su presentacion de forma oral.

Una vez finalizado el video debe cargarlo a YouTube o Vimeo con su cuenta de correo personal o
institucional; compruebe que no tenga restricciones de visualizacién para que pueda compartir el enlace.

: : I I | . .

o Producto a entregar: documento con los datos del aprendiz y enlace del video.

Formato: PDF con la URL del video.

o Extension: 2 a 5 minutos.
Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Presentacién. GA2-240202501-AA2-EV02.

@)

e FEvidencia GA2-240202501-AA2-EV03. Documento escrito

Elabora un documento escrito a modo de correo electrénico en el que realiza la postulacion a un puesto de
trabajo, incluyendo datos relevantes de la hoja de vida y haciendo uso efectivo de la netiqueta.

La estructura general del documento escrito debe ser la siguiente:

Titulo (asunto): debe enmarcar la idea general del mensaje y describir brevemente la tematica de este. No
limitarse a una sola palabra.

Saludo: redacte un saludo que exprese un grado de cordialidad, el cual debe ser coherente y mantenerse
a lo largo del mensaje.

Cuerpo del mensaje: incluya la palabra "solicitud" y el cargo al cual se postula. El objetivo principal de
escribir el correo electronico para la solicitud de empleo es que la entidad que puede contratarlo conozca
algunas de las posesiones imperativas que deben formar parte de su saber profesional:

« El propésito de la solicitud de empleo.
& Qué trabajo esta solicitando.
& Habilidades para desempefiar el trabajo al cual se postula.

& Qué tiene que ofrecer a la empresa.
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Despedida: cierre el mensaje en el que se reafirme el grado de formalidad, utilizado en el saludo y en el

cuerpo de la carta.

Dato remitente: ubique los datos conformados como nombres, lugar de origen, profesion.

La extension del mensaje escrito y del documento seré entre 1 a 3 paginas, con tipo de letra Times New
Roman, tamario 12 e interlineado 1,5.

o Extensién: el mensaje de correo escrito a modo correo electronico sera de maximo de una pagina
a 3 péaginas y, una extension de entre 200 y 400 palabras, con tipo de letra Arial, tamafio 12 e
interlineado 1,5. Es ideal tener cuidado con la redaccién y las estructuras gramaticales utilizadas
deben ser coherentes con las teméaticas estudiadas en el material de estudio.

Formato: documento escrito en Word y se debera exportar a PDF.

o Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Documento escrito. GA2-240202501-AA2-EV03.

4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

Evidencias de aprendizaje

Criterios de evaluacién

Técnicas e
instrumentos de
evaluacion

Evidencia de producto:

Realizar storyboard y guion

técnico. GA2-250201022-AAl-
EVO1.

Evidencia de producto y
desempefio:

Video de animatic basico del
storyboard. GA2-250201022-
AA1-EVO02.

Evidencia de producto:

Documento con el cronograma y
el flujograma. GA2-250201022-
AA1-EV03.

llustra imagenes que permiten identificar las
acciones en la escena.

Aplica perspectiva para percibir profundidad
en las escenas.

Ubica y encuadra los objetos en la escena
teniendo en cuenta técnicas de

composicion.

Evalla el storyboard de acuerdo con el
lenguaje audiovisual.

Lista de chequeo:

IE-GA2-250201022-AA1-
EVOL1.

Lista de chequeo:

IE-GA2-250201022-AA1-
EVO02.

Lista de chequeo:

IE-GA2-250201022-AA1-
EVO03.
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Evidencia de desempefio:

Realizar video presentacion del
storyboard a través de la técnica
"Elevator Pitch". GA2-
250201022-AA2-EVO1.

Planea la exposicién del proyecto de
acuerdo a con técnicas de planeacion
proyectos.

Expone el storyboard de acuerdo con el
contexto.

Lista de chequeo:

IE-GA2-250201022-AA2-
EVOL1.

Evidencia de conocimiento:

Cuestionario. GAZ2-220201501-

AA1-EVO1.

Identifica los principios y leyes fisicas
acordes con el contexto productivo.

Cuestionario:

IE-GA2-220201501-AA1-
EVO1.

Evidencia de producto:

Video expositivo: experimento
de aplicacién. GA2-220201501-
AA2-EVO01.

Interpreta cambios fisicos de los cuerpos de
acuerdo con teorias, leyes y principios.

Rubrica de evaluacion:

IE-GA2-220201501-AA2-
EVO1.

Evidencia de producto:

Informe de laboratorio. GA2-
220201501-AA3-EVO01.

Describe las manifestaciones de la energia
segun el contexto social y productivo.

Explica el comportamiento de fenédmenos
fisicos segun el contexto productivo.

Rubrica de evaluacion:

IE-GA2-220201501-AA3-
EVO1.

Evidencia de producto:

Video expositivo: experimento
de aplicacién. GA2-220201501-
AA4-EVO1.

Realiza experimentos para la interpretacion
de fenémenos de acuerdo con los principios
y las leyes de la fisica.

Rubrica de evaluacion:

IE-GA2-220201501-AA4-
EVO1.

Evidencia de producto:

Bitacora: procesos desarrollados
en la competencia.
GA2-220201501-AA4-EV02.

Argumenta la incidencia de los principios y
leyes de la fisica conforme con el contexto
productivo.

Rubrica de evaluacion:

IE-GA2-220201501-AA4-
EVO02.

Evidencia de conocimiento:

Cuestionario:
aritméticos.
AA1-EVO1.

procedimientos
GA2-240201528-

Aplica  procedimientos  aritméticos vy
algebraicos segun el problema planteado.

Plantea ecuaciones o0 sistemas de
ecuaciones de acuerdo con la relacién entre
las variables.

Presenta la relacion entre dos cantidades o
variables segun los  fundamentos
matematicos.

Cuestionario:

IE-GA2-240201528-AA1-
EVO1.
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Evidencia de desempefio:

Planteamiento de ecuacion.
GA2-240201528-AA2-EVO01.

Resuelve ecuaciones o0 sistemas de
ecuaciones de acuerdo con principios
matematicos.

Presenta solucion a problemas mediante
figuras geométricas.

Define el problema a resolver de acuerdo
con las necesidades de su entorno.

Lista de chequeo:

IE-GA2-240201528-AA2-
EVO1.

Evidencia de producto:

Video: sustentacion.
GA2240201528-AA3-EVO01.

Representa el conjunto de datos de acuerdo
con la variable estadistica.

Realiza conversiones segun las
equivalencias entre sistemas de medida.

Define el problema a resolver de acuerdo
con las necesidades de su entorno.

Lista de chequeo:

IE-GA2-240201528-AA3-
EVO1.

Evidencia de desempefio:

Algoritmo para el céalculo de
areas y volimenes. GA2-
240201528-AA4-EVO1.

Selecciona las herramientas
computacionales para la verificacion de los

resultados de acuerdo con los
requerimientos matematicos.
Elabora una propuesta de solucion

alternativa a partir de los procedimientos
matematicos inicialmente planteados.

Calcula perimetros, areas y volimenes de
acuerdo con los elementos de la figura
geomeétrica.

Lista de chequeo:

IE-GA2-240201528-AA4-
EVO1.

Evidencia de conocimiento:

Cuestionario. GA2-240202501-

AA1-EVO1.

Evidencia de desempefio:

Video entrevista virtual. GA2-
240202501-AA1-EVO02.

Evidencia de producto:

Cronica. GA2-240202501-AA1-

EVO03.

Comprende informacién concreta relativa a
temas cotidianos y laborales en textos
orales y escritos.

Cuestionario:

IE-GA2-240202501-AA1-
EVO1.

Lista de chequeo:

IE-GA2-240202501-AA1-
EVO02.

Lista de chequeo:

IE-GA2-240202501-AA1-
EVO03.

Evidencia de conocimiento:

Cuestionario. GA2-240202501-

AA2-EVO01.

Describe de manera sencilla y clara
asuntos, acciones, experiencias,
sentimientos, planes relacionados con
temas de su interés y cotidianidad,

Cuestionario:

IE-GA2-240202501-AA2-
EVO1.
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Evidencia de desempefio: siguiendo una secuencia lineal de | Listade chequeo:
elementos.

Presentacion. GA2-240202501- IE-GA2-240202501-AA2-

AA2-EV02. EVO02.

Evidencia de producto: Lista de chequeo:

Documento escrito. GA2- IE-GA2-240202501-AA2-

240202501-AA2-EV03. EVO03.

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Algoritmo: un algoritmo es una secuencia légica y finita de pasos que permite solucionar un problema o
cumplir con un objetivo.

Los algoritmos deben ser precisos e indicar el orden l6gico de realizacion de cada uno de los pasos, debe
ser definido y esto quiere decir que si se ejecuta un algoritmo varias veces se debe obtener siempre el
mismo resultado, también debe ser finito o sea debe iniciar con una accién y terminar con un resultado o
solucién de un problema

Antagonista: son los personajes que hacen parte de la historia, que por lo general son el enemigo del
protagonista principal, en la gran mayoria es el malo de la historia.

Aparato: objeto formado por una combinacion de piezas y elementos que sirve para desarrollar un trabajo
o funcién determinados y que generalmente funciona mediante energia eléctrica, en especial cuando se
especifica su funcion.

Argumento: razonamiento para probar o demostrar una proposicién, o para convencer de lo que se afirma
0 se niega.

Aritmética: la aritmética se encarga de realizar con nimeros y simbologia en conjunto con las
operaciones antes mencionadas, el desarrollo de propiedades y habilidades las cuales pueden ser
usadas en la vida cotidiana y materias de estudio que impliquen a la matematica como base fundamental
de aprendizaje.

Bélico: hace referencia a la guerra o relacionado con la lucha armada, perteneciente a la guerra.

Comunicacion: un primer acercamiento a la definicibn de comunicacién puede realizarse desde su
etimologia. La palabra deriva del latin comunicare, que significa “compartir algo, poner en comun”. Por lo
tanto, la comunicacién es un fendémeno inherente a la relacién que los seres vivos mantienen cuando se
encuentran en grupo.

Digital: perteneciente o relativo a los dedos. Dicho de un dispositivo o sistema: Que crea, presenta,

transporta o almacena informacién mediante la combinacion de bits. Que se realiza o trasmite por medios
digitales.
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Humanidad: capacidad para sentir afecto, comprensién o solidaridad hacia las demas personas, conjunto
de todos los seres humanos.

Interdisciplinarias: que se compone de varias disciplinas cientificas o culturales o esta relacionado con
ellas. Suele aplicarse a actividades, investigaciones y estudios donde cooperan expertos en distintas
tematicas.

Mecanica cuantica: ciencia que estudia las caracteristicas y el comportamiento de las particulas atémicas
y subatémicas, la fisica moderna se compone por la mecanica cuantica y la teoria de la relatividad.

Mecanicas: acciones que el jugador realiza mediante la interaccion con mandos, lo que genera una orden
que cumple un objeto.

Metacrilato: este termopléstico rigido se caracteriza por su gran transparencia, ligereza y resistencia a la
intemperie. Visualmente es parecido al vidrio, aunque es un material mucho mas ligero y aguanta unas
diez veces mas los golpes.

A suvez, este plastico rigido se trabaja con facilidad. Es decir, puede perforarse, lijarse, partirse o cortarse
utilizando herramientas mecanicas. Asimismo, es un plastico facil de moldear con la aplicacién de calor.

Microsoft: es una compafia tecnolégica multinacional con sede en Redmond, Washington, EE.UU.
Microsoft es el acronimo de microcomputer y software.

Numeros cardinales: son los nimeros como los conocemos para contar (one, two, three, etc.).

Numeros ordinales: son los nimeros que se usan para indicar un orden, ejem.: primero (first, second,
third, etc.)

Ofimatica: automatizacion mediante sistemas electronicos de las comunicaciones y procesos
administrativos en las oficinas.

Oratoria: oratoria es una palabra que proviene del vocablo latino oratoria y que esta vinculada al arte de
hablar con elocuencia. El objetivo de la oratoria suele ser persuadir; por eso, se diferencia de la didactica
(que busca ensefiar y transmitir conocimientos) y de la poética (intenta deleitar a través de la estética). La
oratoria, por lo tanto, pretende convencer a las personas para que actien de una cierta manera o tomen
decisiones (Definicion, 2013).

Preposiciones de lugar: palabras invariables (sin género ni nimero) que se usan para indicar o introducir

” o«

el lugar de una accién o situacion. Por ejemplo: “In the room”, “next to the shop”.

Preposiciones de tiempo: palabras invariables (sin género ni nimero) que se usan para indicar o introducir

Ho .

el momento de una accién. En inglés, por ejemplo, las mas comunes son “in”, “on” y “at”.

Presente Continuo: tiempo verbal que se usa para indicar acciones momentaneas que suceden al
momento de hablar. Su construccion requiere el uso de un verbo auxiliar “to be” y un segundo verbo
(llamado verbo principal) con terminacién en “-ing”. Por ejemplo: | am working at SENA now.

Presente Simple: tiempo verbal que se usa para indicar acciones o situaciones que suceden en el
presente. Pueden ser estados permanentes o cambiantes, por ejemplo: | am Susana. | work as a doctor.
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Pronombres personales: son las palabras que se usan para indicar la persona o ente que ejecuta una
accion. Siempre los pronombres personales estardn seguidos de un verbo (la accién) En inglés son
comunes las contracciones entre los pronombres y algunos verbos, asi: “I’'m” (contraccion de | am), “She's”
(contraccion de she is) etc.

Proporcion: es la relacion de igualdad entre dos razones matematicas, o la comparacion entre dos razones
mateméticas.

Razon: es una razén binaria entre magnitudes, se expresa como a es a b, o a: b, numéricamente una razén
se puede expresar como una fracciéon o un decimal.

Rigging: es el proceso de construir una estructura esquelética y articulada, para que un personaje u objeto
se mueva correctamente al animarlo.

Role play: juego de roles es una actividad que simula una situacibn con dos 0 mas personajes
representados por los aprendices. Cada uno recibira las indicaciones de lo que pasa y los aprendices
deberan desarrollar la situacion actuando.

Scanning: estrategia de lectura para encontrar informacion especifica. Al igual que “Skimming” no es
exhaustiva, sino que focaliza la informacién necesaria.

Semidtica: teoria general y ciencia que estudia los signos, sus relaciones y su significado.

Sistema operativo: es el conjunto de programas informaticos que permite la administracion eficaz de los
recursos de una computadora es conocido como sistema operativo o software de sistema. Estos programas
comienzan a trabajar apenas se enciende el equipo, ya que gestionan el hardware desde los niveles mas
basicos y permiten ademas la interaccion con el usuario.

Skimming: estrategia de lectura que consiste en hacer una lectura rapida para determinar el tipo de texto,
su fuente y su tema. No implica una lectura exhaustiva ni detenida, y puede durar pocos segundos.
Software: conjunto de programas, instrucciones y reglas informaticas para ejecutar ciertas tareas en una

computadora.

Skinning: es el proceso de aplicacion de una malla o piel, a la estructura metélica (rigging) del objeto o
personaje, de manera que permita una correcta deformacion al seguir el movimiento.

Técnica: habilidad para ejecutar cualquier cosa, o para conseguir algo (RAE, 2020).
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Nombre Cargo Dependencia Fecha
Nathf;lly Ramirez - RegpnaJ Antloqwa': Centro Octubre de
Ramirez Experta Tematica de Disefio, confeccion y

2020
Moda
Carlqs Andrés Disefiador Regional Distrito -Calpltal " loctubre de
Rodriguez . Centro de Disefio vy
Instruccional . 2020
Metrologia
Regional Antioquia - Centro
Ramiro E. Barrientos Instructor Experto | de Noviembre
GOmez enTIC Formacion en Disefio, | de 2020
Confeccién y Moda
Sergio Arturo Medina Disefador Regional Distrito Capital - :
. : . Noviembre
Castillo Instruccional Centro para la Industria de la
o e de 2020
Comunicacion Grafica
Liliana Victoria | Evaluadora Regional Distrito Capital - .
. . Noviembre
Morales Instruccional Centro para la Industria de la
R e de 2020
Comunicacién Grafica
Anderson Silva Experto Técnico Regional Distrito Capital - | Diciembre de
Gbmez P Centro de Gestion industrial | 2020
Elba Patricia Experto Técnico Regional Distrito Capital - Diciembre de
Rodriguez P Centro de Gestion Industrial | 2020
Alix Cecilia | Evaluadora Regional Distrito Capital - Febrero  de
Autor (es) Chinchilla Rueda In§trLic0|onaI Centro de Gestion Industrial | 2021 -
Vilma Perilla Méndez Dlsena(jora Centro de Gestion Industrial Febrero €
Instruccional 2021
Elkin Rodolfo " Regional Distrito C_e,1p|tal i Febrero de
. Experto Tematico Centro de Formacién de
Moreno Merchan 2021
Talento Humano en Salud
Hernando José | Experto Temético Regional Valle del Cauca — | Agosto de
Goéngora Valencia Centro de Disefio | 2021
Tecnol6gico Industrial
Silvia Milena | Disefiadora Regional Distrito Capital — | Agosto de
Sequeda Cardenas Instruccional Centro de la gestion | 2021
industrial.
Johnier Felipe | Experto Tematico | Regional Antioquia - Centro | Noviembre
Perafan Ledezma 3D de de 2021
Servicios y  Gestion
Empresarial CESGE
Fabian Andrés | Experto ico | Regional Antioquia - Centro | Noviembre
Gobmez Pico Temét 3D de de 2021
Servicios y  Gestion
Empresarial CESGE
Oscar Absalon | Disefador Regional Distrito Capital — Noviembre
Guevara Instruccional Centro de Gestion Industrial | de 2021
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. ; Revisor Regional Distrito Capital — Noviembre
Andrés Felipe - -
. . Metodolégico vy Centro de Disefio vy | de 2021
Velandia Espitia . .
pedagégico Metrologia
Rafael Neftali | Asesor Regional Santander - Centro | Noviembre
Lizcano Reyes Pedagdgico Industrial del Disefio y la | de 2021
Manufactura
Sandra Patricia | Revision y | Centro para la Industria de la | noviembre de
Hoyos Sepulveda correccion de | Comunicacion Gréfica - | 2021
estilo Distrito capital

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Gnicamente si realiza ajustes a la guia)

Nombre Cargo Dependencia Fecha Razén del cambio
Autor (es) [Ramiro Andrade Instructor Centro de Mayo Actualizacion.
Polanco comercio y 2023 Modificacion evidencias
Turismo Regional matemadticas y fisica
Quindio. con simuladores
CloudLabs STEM
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacion del programa de formacion: Animaciéon 3D.
Codigo del programa de formacién: 524703.
Nombre del proyecto: Produccién de contenidos digitales 3D para el desarrollo de productos y
servicios en el sector productivo.
Fase del proyecto: Hacer.
Actividad de proyecto: AP3. Construir la llustracién de los personajes, props y escenarios de las
animaciones.
e Competencias:

Técnica:
- 220501083 - Producir los componentes de la animacién de acuerdo con técnicas de modelado
y disefio.
Claves:
- 240202501 - Interactuar en lengua inglesa de forma oral y escrita dentro de contextos sociales

y laborales segun los criterios establecidos por el Marco Comun Europeo de Referencia para
las Lenguas.

e Resultados de aprendizaje a alcanzar:
Técnico:

- 220501083-01 - llustrar las imagenes de referencia de los elementos a modelar segun las
necesidades del storyboard.

Claves:

- 240202501-03 - Discutir sobre posibles soluciones a problemas dentro de un rango variado de
contextos sociales y laborales.

e Duracién de la guia: 288 horas.

- Técnica: 192 horas.
- Claves: 96 horas.
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2. PRESENTACION

Bienvenidos al desarrollo de esta tercera guia, en la que se desarrollaran una serie de actividades de
aprendizaje que buscan el desarrollo de competencias, para optimizar el proceso durante la construccion de
la llustracion de los personajes, props y escenarios de las animaciones teniendo en cuenta las
caracteristicas, técnicas y conceptos necesarios para la creacion del character sheet.

Adicionalmente, se abordara la competencia de inglés como una de las habilidades contemporaneas mas
importantes y de mayor impacto en el mundo laboral y social. Se plantean actividades generales y especificas
para el desarrollo de la competencia, teniendo en cuenta el aprendizaje articulado de las cuatro habilidades
de la lengua (leer, escribir, hablar y escuchar), alineado al MCERL (Marco Comun Europeo de Referencia
para Lenguas) como estandar del nivel de conocimiento de lengua y categorizacion de los conocimientos en
niveles de competencia en un idioma.

Para el desarrollo de las actividades planteadas se contara con el acompafiamiento del instructor calificado
asignado al programa, que de forma continua y permanente lo orientara con las pautas necesarias para el
logro de las actividades de aprendizaje, brindando herramientas basicas de tipo conceptual y metodolégico.

De igual manera, el instructor programara encuentros sincronicos para brindar orientaciones especificas
relacionadas con las tematicas a desarrollar en las actividades y ofrecer apoyo en caso de dudas o
inconvenientes.

Es importante organizar el tiempo de acuerdo con los requerimientos del programa, dada la exigencia que
demanda la realizacion de las actividades mencionadas en esta guia de aprendizaje y la consecucion de los
niveles de habilidad esperados. No se debe pasar por alto revisar, explorar y apropiar el material de
formacidn, asi como ahondar en el material complementario.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

En este apartado, se describiran las actividades de aprendizaje para cada una de las competencias que
plantea la fase Hacer del proyecto formativo: Produccion de contenidos digitales 3D para el desarrollo de
productos y servicios en el sector productivo, en la cual se organiza la llustraciéon de personajes y escenario
para producciéon de manera analdgica y digital.

3.1. Actividades de lacompetenciatécnica: Producir los componentes de laanimaciéon de acuerdo
con técnicas de modelado y disefio (220501083)

Durante las actividades de la competencia se abordan conocimientos segln el storyboard y se realiza el
boceto de acuerdo con la caracterizacion del proyecto audiovisual, con el fin de apropiar las técnicas de
animacion y modelado.

3.1.1. Actividad de aprendizaje GA3-220501083-AA1l. Construir la ilustracion de personajes y
escenarios para produccidon de manera analégicay digital.

Para esta actividad, se reconocen las propiedades, caracteristicas psicolégicas, armonias y tonalidades del
color, como también se logra tener claridad del concepto de concept art y cudles son las pautas para crear
personajes dentro de la construccion de la anatomia, proporciones del cuerpo humano, canones y lenguajes
de formas.

GFPI-F-135 V01



@
SENA

N

Adicionalmente, se realizard una bitacora con informacion de la produccién gréafica y elementos clave para la
elaboracion del concept art.

Duracién: 192 horas.

Materiales de formacién a consultar: para el desarrollo de esta actividad, es importante la lectura y el
andlisis del componente formativo: “Fundamentos de Concept Art”.

Evidencias: a continuacién, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman la
actividad de aprendizaje:

e FEvidencia Cuestionario sobre conceptos de color y anatomia para concept. GA3-220501083-
AA1EVO01.

Estimado aprendiz, para el desarrollo de esta evidencia, realice un cuestionario en linea donde se

determinaran sus conocimientos respecto al color y la anatomia concept. Dicha prueba sera de opciones
falso o verdadero y seleccién mdultiple.

Lineamientos generales parala entreqga de la evidencia:

o Productos a entregar: presentar el cuestionario sobre conceptos de color y anatomia para concept
art.
Formato: LMS.
Para responder el cuestionario (evaluacion en linea), remitase al area de la actividad
correspondiente y acceda al espacio: Cuestionario sobre conceptos de color y anatomia para
concept. GA3-220501083-AA1-EVOL1.

e FEvidencia Bitacora de trabajo de produccién grafica. GA3-220501083-AA1-EV02.

Para el desarrollo de la presente evidencia, se hace necesario que desarrolle las ideas generadas en torno
al proyecto audiovisual, generando iteraciones de disefio, que van desde rudimentarios bocetos hechos a
mano hasta imagenes con alto nivel de detalle, a través del uso del computador. Lo anterior teniendo en
cuenta la teoria del color abordada en el componente formativo y las indicaciones brindadas por el instructor.

Para la elaboracion de la bithcora de trabajo, desarrolle los siguientes puntos a través de un solo documento,
el cual finalmente sera entregado en formato PDF:

1. Crear cada uno de los character sheet (personajes) que son parte de la historia audiovisual, segun
el guion.

2. Elaborar el concept art de props y assets que son parte de la historia audiovisual, segun el guion.

3. Generar el concept art de ambientes y escenarios (backgrounds) que son parte de la historia
audiovisual, segun el guion.

Organice las paletas de color con su numeracién hexadecimal (Hex), incluyendo una general y una en cada
uno de los elementos del concept art con el character sheet, props, assets y backgrounds.
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Imagen ejemplo de numeracion hexadecimal:

47 = 2F
=)
99 =63
il
100 = 64
—-. m

Hexadecimal: 2F6364
Decimal: 3105636

Random | Changing © 2015 MathsisFun.com v0,87

Fuente SENA.

Puede visitar el siguiente recurso web para tener mayor claridad del tema:
https://www.disfrutalasmatematicas.com/numeros/hexadecimal-decimal-colores.html

Conforme va realizando cada uno de los puntos con la respectiva paleta de colores, organice, a través de un
documento, toda la historia audiovisual, y finalmente exporte todo el documento a PDF para realizar la
entrega de la respectiva evidencia.

Lineamientos generales para la entrega de evidencia:

o Productos a entregar: documento con la bithcora en formato PDF del concept art de la historia
audiovisual.

o Formato: documento en PDF.

o Extensiodn: sin limite.
Para hacer el envio de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Bitacora de trabajo de produccion gréafica. GA3-220501083-AA1-EV02.

3.2. Actividades de aprendizaje de la competencia clave: Interactuar en lengua inglesa de forma oral
y escrita dentro de contextos sociales y laborales segun los criterios establecidos por el Marco
Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (240202501)

Durante el desarrollo de las actividades, se debe comprender vocabulario y expresiones en inglés en
contextos personales de acuerdo con nivel principiante e intermedio A2.2 y B1.1 del MCERL (la construccion
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de los diferentes programas de la formacién en inglés emplea el MCERL como instrumento de referencia
para proveer los conocimientos requeridos para alcanzar el nivel).

3.2.1. Actividad de aprendizaje GA3-240202501-AA1. Dialogar sobre posibles soluciones a problemas
dentro de contextos sociales.

Dentro de los contextos laborales, es necesario tener en cuenta las diferentes situaciones en las que se
pueden poner en practica los conocimientos adquiridos; dentro de estos, destacan las recomendaciones,
sugerencias e indicaciones, ya que es importante comprenderlas y ponerlas en practica, asi como poder
emitirlas, dando soluciones a diferentes situaciones problematicas que puedan darse. En idiomas, es
bastante Util este conocimiento, ya que permite ese intercambio conversacional con otros hablantes
estableciendo actos comunicativos eficientes y provechosos.

Duracién: 48 horas.

Material de formacion: para el desarrollo de esta actividad, es importante la lectura y analisis del
componente formativo: “LEVEL 4 - MCE A2.2”.

Evidencias: a continuacion, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman la
actividad de aprendizaje:

e Evidencia Cuestionario GA3-240202501-AA1-EV01

Presente un cuestionario (evaluacion en linea) para evaluar comprension lectora y gramatical del nivel, el
cual consta de quince preguntas (15) y un tiempo aproximado de 45 minutos.

Lineamientos generales parala entrega de la evidencia:

o Producto a entregar: cuestionario con preguntas de acuerdo con los temas relacionados del cuarto
nivel “LEVEL 4 - MCE A2.2”.

o Para responder el cuestionario (evaluacién en linea), remitase al &area de la actividad
correspondiente y acceda al espacio: Cuestionario. GA3-240202501-AA1-EVO01.

e Evidencia Audio GA3-240202501-AA1-EV02

De acuerdo con la tematica estudiada en el componente formativo del cuarto nivel, elabore un audio en inglés
con el fin de identificar sus actitudes, creencias y obligaciones en el contexto laboral y académico. Para la
elaboracidn del audio, tenga en cuenta el desarrollo de un guion o estructura a través de un documento de
Word.

Parte 1. Durante el desarrollo del audio, no olvide realizar una corta presentacion de los datos basicos del
aprendiz (nombre completo, ID, ficha, instructor y nombre de la actividad).

Parte 2. En la siguiente parte del audio, mencione una corta opinién sobre sus actitudes, creencias y

obligaciones en su contexto laboral y académico, donde mencione las cosas que son necesarias (have to /
must / should + infinitive).
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Para la realizacion del audio, puede utilizar su dispositivo moévil, o existen paginas web que, a través del uso
del micréfono, le permiten grabar su audio.

Una vez finalizado el audio, puede cargarlo a Spreaker o Podbean, registrdndose de forma gratuita con su
cuenta de correo personal o institucional. Luego, debe generar la URL del podcast, comprobando que no

tenga restricciones de reproduccion para que pueda compartir el enlace con el guion elaborado.

Lineamientos generales parala entrega de la evidencia:

Producto a entregar: archivo de audio, 0 documento con el guion y enlace del audio.

Formato: mp3 o archivo con el enlace del audio.

Extension: de 2 a 5 minutos.

Para hacer el envio de la evidencia, remitase al &rea de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Audio. GA3-240202501-AA1-EV02.

O O O O

e Evidencia Foro. GA3-240202501-AA1-EV03

Para el desarrollo de la evidencia, debe participar en el foro denominado “Giving opinions about jobs” y, a
partir de los aspectos de su experiencia laboral, responder de manera argumentada y creativa las siguientes
preguntas:

1. How can you be environmentally friendly at work?
2. What kind of incentives could a green company offer to its employees?

3. In what other ways could businesses involve their employees in environmental issues?

Realice seguimiento al foro y responda a un comentario de forma critico-reflexiva, de acuerdo con la
intervencién que hayan realizado sus compafieros.

Lineamientos generales parala entrega de la evidencia:

o Producto a entregar: participar en el foro denominado “Giving opinions about jobs” y realizar una
respuesta critico-reflexiva a una de las participaciones de sus compafieros.

o Para participar en el foro, remitase al area de la actividad correspondiente y ubique el espacio: Foro.
GA3-240202501-AA1-EV03.

3.2.2. Actividad de aprendizaje GA3-240202501-AA2. Reportar sobre posibles soluciones a
problemas dentro de contextos laborales.

Es necesario tener en cuenta las diferentes situaciones en las que se pueden poner en practica los
conocimientos adquiridos en diferentes contextos y situaciones, de acuerdo con las posibilidades, adaptacion
al cambio y los diferentes estados laborales, para poder compartir diferentes experiencias de la vida.

Cuando se expresa en inglés, es bastante Util, en la presentacion de ideas, mencionar planes, acciones y

experiencias de su contexto personal y laboral, teniendo en cuenta la adaptabilidad y responsabilidad
profesional.
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Es importante que tenga en cuenta el componente formativo para el desarrollo de cada una de las evidencias
y la construccion de los textos de acuerdo con lo propuesto desde el componente formativo denominado
Level 5 - MCE B1.1.

Duracién: 48 horas.

Material de formacidn: para el desarrollo de esta actividad, es importante la lectura y el andlisis del
componente formativo: “LEVEL 5 - MCE B1.1”.

Evidencias: a continuacion, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman la
actividad de aprendizaje:

e Evidencia Cuestionario GA3-240202501-AA2-EV01

Presente un cuestionario de acuerdo con el contenido formativo del quinto nivel “Level 5 - MCE B1.1”. El
cuestionario consta de quince preguntas (15) y un tiempo aproximado de 30 minutos.

Lineamientos generales parala entrega de |la evidencia:

o Producto a entregar: cuestionario con preguntas de acuerdo con la informacion brindada en el
quinto nivel.

o Para responder el cuestionario (evaluacién en linea), remitase al area de la actividad
correspondiente y acceda al espacio: Cuestionario. GA3-240202501-AA2-EVO0L1.

e Evidencia Audio GA3-240202501-AA2-EV02

De acuerdo con la temética estudiada en el componente formativo del quinto nivel, elabore un audio en inglés
sobre la trayectoria, planes, acciones y soluciones de su contexto académico y laboral.

Para la elaboracion del audio, tenga en cuenta el desarrollo de un guion o estructura a través de un
documento de Word.

A. Parte 1. Durante el desarrollo del audio, no olvide realizar una corta presentaciéon de los datos basicos
del aprendiz (nombre completo, ID, ficha, instructor y nombre de la actividad).

B. Parte 2. En la siguiente parte del audio, mencione una corta opinién sobre la trayectoria, planes, acciones
y soluciones de su contexto académico y laboral, teniendo en cuenta la flexibilidad y adaptabilidad en los
contextos, sobre liderazgo y responsabilidad profesional. (Making decisions: zero, first and second
conditional, self-direction, flexibility and adaptability in job contexts about leadership and responsibility).

Para la realizacion del audio, puede utilizar su dispositivo movil o existen paginas web que, a través del uso
del micréfono, le permiten grabar su audio.

Una vez finalizado el audio, puede cargarlo a Spreaker o Podbean, registrandose de forma gratuita con su

cuenta de correo personal o institucional. Luego, debe generar la URL del podcast y comprobar que no tenga
restricciones de reproduccion para que pueda compartir el enlace con el guion elaborado.
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Lineamientos generales para la entreqga de la evidencia:

Producto a entregar: archivo de audio, 0 documento con el guion y enlace del audio.

Formato: mp3 o archivo con el enlace del audio.

Extension: de 2 a 5 minutos.

Para hacer el envio de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Audio. GA3-240202501-AA2-EV02.

O O O O

° Evidencia Foro GA3-240202501-AA2-EV03

Para el desarrollo de la evidencia, debe participar en el foro denominado “Sharing life experiences” y, a partir
de los aspectos de su experiencia laboral, responder de manera argumentada y creativa las siguientes
preguntas basadas en la situacion inicial planteada:

Think about an experience at work where you were flexible and adapted to a new situation or a change in
the process.

Now answer:
What was the result of the experience?
How did your flexibility and adaptability help you deal with the situation?
Would you change anything in order to deal in a better way with it?

Realice seguimiento al foro y responda a un comentario de forma critico-reflexiva de acuerdo con la
intervencion que hayan realizado sus comparieros.

Lineamientos generales parala entrega de la evidencia:

o Producto a entregar: participar en el foro denominado “Sharing life experiences” y realizar una
respuesta critico-reflexiva a una de las participaciones de sus compafieros.

o Para participar en el foro, remitase al area de la actividad correspondiente y ubique el espacio: Foro.
GA3-240202501-AA2-EV03.

4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

Técnicas e
Evidencias de aprendizaje Criterios de evaluacion instrumentos de
evaluacion

Evidencia de conocimiento: Cuestionario:
Cuestionario sobre conceptos de
color y anatomia para concept.
GA3-220501083-AA1-EVO1.

Crea conceptos segun el storyboard. IE-GA3-220501083-AA1-
EVO1.

Realiza el boceto de acuerdo con la

Evidencia de producto: caracterizacién de los elementos del | | sta de chequeo:

storyboard.
Bitacora de trabajo de

produccion gréfica. GA3-
220501083-AA1-EV02.

IE-GA3-220501083-AA1-
EVO02.
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Evidencia de conocimiento:

Cuestionario. GA3-240202501-
AA1-EVO1.

Ofrece breves razonamientos y
explicaciones de opiniones, planes y
acciones.

Cuestionario:

IE-GA3-240202501-AA1-
EVO1.

Evidencia de producto:

Audio. GAS3-240202501-AAl-
EV02.

Evidencia de desempefio:

Foro. GA3-240202501-AAl-

EVO03.

Se comunica de manera eficaz en torno a
tematicas cotidianas y laborales sencillas,
haciendo uso de una adecuada
pronunciacion, fluidez, rango de vocabulario
y estructura gramatical para el nivel pre
intermedio.

Lista de chequeo:

IE-GA3-240202501-AA1-
EVO02.

Lista de chequeo:

IE-GA3-240202501-AA1-
EV03.

Evidencia de conocimiento:

Cuestionario. GA3-240202501
AA2-EVO1.

Evidencia de producto:

Audio. GA3-240202501-AA2-
EVO02.

Evidencia de desempefio:

Foro. GA3-240202501-AA2-

EVO03.

Brinda solucibn a un problema sencillo,
haciendo uso de una adecuada
pronunciacioén, fluidez, rango de vocabulario
y estructura gramatical para el nivel pre
intermedio.

Cuestionario:

IE-GA3-240202501-AA2-
EVO1.

Lista de chequeo:

IE-GA3-240202501-AA2-
EVO02.

Lista de chequeo:

IE-GA3-240202501-AA2-
EVO03.

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Adaptable: adaptarse adecuadamente a las nuevas condiciones que pueden darse 0 a una situacion
determinada en un contexto laboral o personal.

Acentuacion: se refiere a la distribucion de los acentos ortograficos.

Backgrounds: escenarios de fondo en los proyectos audiovisuales.

Character sheet: documento informativo donde se pueden visualizar las caracteristicas del personaje, sus
lineas de accibn, gestos, dimensiones y demas datos relevantes.

Concept art: arte conceptual, en el que se detalla el estilo grafico, caracteristicas, dimensiones, colores y
demas elementos que seran la base de la creacion de los elementos del producto audiovisual.
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Entonacion: rasgo linglistico suprasegmental constituido por la secuencia sonora de los tonos con que se
emite el discurso oral; constituye una linea melddica y contribuye al significado del discurso.

Flexibilidad: capacidad de adaptarse faciimente a nuevas situaciones para hacer frente a las nuevas
condiciones de forma adecuada.

Props: elementos en el proyecto audiovisual que utiliza el personaje, como armas, objetos y ropa.

Saturacion: variaciones en la intensidad del color al adicionar gris, negro o blanco.

6. REFERENTES BIBLIOGRAFICOS

Bancroft, T. (2012). Character mentor: learn by example to use expressions, poses, and staging to bring your
characters to life. CRC Press.

Cortés, J. (2020). 19 Principios del disefio de personajes. https://www.notodoanimacion.es/principios-
deldiseno-de-personajes/

Figarola, I. (s.f.). Como se pronuncia TH en inglés. https://www.abaenglish.com/es/fonetica-inglesa/th/

Gamez, J. (2019). Cémo contar historias con el uso del color. https://www.animum3d.com/blog/uso-delcolor-
en-ilustracion/

Jiménez, o. (2016). Disefia tus personajes de Animacién con arte.
https://www.animum3d.com/blog/ezanimacion-oscar-jimenez/

Gonzélez, D. (2015). Disefio de videojuegos: da forma a tus suefios. Ra-Ma.

Moure, 0. (1999). El acento en las palabras de dos silabas.
http://www.ompersonal.com.ar/ompronounce/unitll/pagel.htm

Real Academia Espafiola (RAE). Color. https://dle.rae.es/color

Systems, V. (2013). Inglés: grado superior. McGraw-Hill. https://elibro-
net.bdigital.sena.edu.co/es/ereader/senavirtual/50221?page=1

Vargas, O. J. (2020). Character Design. https://oscarjvargas.com/

Whelan, B. (1994). La armonia en el color - Nuevas tendencias (Color Harmony 2). México: FinalCopy.
https://corazondpapel.files.wordpress.com/2012/10/45547856-salinas-rosario-la-armonia-en-
elcolor-nuevas-tendencias. pdf

GFPI-F-135 V01


https://www.notodoanimacion.es/principios-del-diseno-de-personajes/
https://www.notodoanimacion.es/principios-del-diseno-de-personajes/
https://www.notodoanimacion.es/principios-del-diseno-de-personajes/
https://www.notodoanimacion.es/principios-del-diseno-de-personajes/
https://www.abaenglish.com/es/fonetica-inglesa/th/
https://www.abaenglish.com/es/fonetica-inglesa/th/
https://www.animum3d.com/blog/uso-del-color-en-ilustracion/
https://www.animum3d.com/blog/uso-del-color-en-ilustracion/
https://www.animum3d.com/blog/uso-del-color-en-ilustracion/
https://www.animum3d.com/blog/uso-del-color-en-ilustracion/
https://www.animum3d.com/blog/ez-animacion-oscar-jimenez/
https://www.animum3d.com/blog/ez-animacion-oscar-jimenez/
https://www.animum3d.com/blog/ez-animacion-oscar-jimenez/
http://www.ompersonal.com.ar/ompronounce/unit11/page1.htm
http://www.ompersonal.com.ar/ompronounce/unit11/page1.htm
http://www.ompersonal.com.ar/ompronounce/unit11/page1.htm
http://www.ompersonal.com.ar/ompronounce/unit11/page1.htm
https://dle.rae.es/color
https://dle.rae.es/color
https://elibro-net.bdigital.sena.edu.co/es/ereader/senavirtual/50221?page=1
https://elibro-net.bdigital.sena.edu.co/es/ereader/senavirtual/50221?page=1
https://elibro-net.bdigital.sena.edu.co/es/ereader/senavirtual/50221?page=1
https://elibro-net.bdigital.sena.edu.co/es/ereader/senavirtual/50221?page=1
https://oscarjvargas.com/
https://oscarjvargas.com/
https://corazondpapel.files.wordpress.com/2012/10/45547856-salinas-rosario-la-armonia-en-el-color-nuevas-tendencias.pdf
https://corazondpapel.files.wordpress.com/2012/10/45547856-salinas-rosario-la-armonia-en-el-color-nuevas-tendencias.pdf
https://corazondpapel.files.wordpress.com/2012/10/45547856-salinas-rosario-la-armonia-en-el-color-nuevas-tendencias.pdf
https://corazondpapel.files.wordpress.com/2012/10/45547856-salinas-rosario-la-armonia-en-el-color-nuevas-tendencias.pdf

@
SENA

N

7. CONTROL DEL DOCUMENTO
Nombre Cargo Dependencia Fecha
Elkin Rodolfo Moreno -~ Regional D'Stmo., Capital - Febrero de
Merchan Experto Tematico | Centro de Formacion de 2021
Talento Humano en Salud
Johnier Felipe| Experto Temético Regl'o'nal Antioquia - Centro de Noviembre de
Perafan Ledezma 3D Servicios y Gestion 2021
Empresarial CESGE
Fabian Andrés| Experto Tematico Reg|_opa| Antioguia - Centro de Noviembre de
G6mez Pico 3D Servicios y Gestion 2021
Empresarial CESGE
Autor (es) | Oscar Absalén| Disefiador Regional Distrito Capital -| Noviembre de
Guevara Instruccional Centro de Gestion Industrial 2021
Andrés Felipe II\?/IZ\'[/(I)SdOorIé ico Regional Distrito Capital —| Febrero de
Velandia Espitia . 9 y Centro de Disefo y Metrologia | 2022
Pedagogico
Rafael Neftali Responsable Centro Industrial del Disefio y| Febrero de
. Equipo Desarrollo
Lizcano Reyes X la Manufactura 2022
Curricular
8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar tnicamente si realiza ajustes a la guia)
Nombre Cargo Dependencia Fecha Razén del Cambio
| Autor (es)

GFPI-F-135 V01




@
SENA

N

PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacion del programa de formacion: Animacién 3D.

Cdédigo del programa de formacién: 524703.

Nombre del proyecto: Produccién de contenidos digitales 3D para el desarrollo de productos y
servicios en el sector productivo.

Fase del proyecto: Hacer.

Actividad de proyecto: AP4. Esculpir a partir de las ilustraciones, los personajes, props y
escenarios para generar la estructura basica de los elementos.

e Competencias:
Técnica:

- 220501083 - Producir los componentes de la animacién de acuerdo con técnicas de modelado
y disefio.

Transversal:

- 240201064 - Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos.

Clave:

- 240202501 - Interactuar en lengua inglesa de forma oral y escrita dentro de contextos sociales
y laborales segun los criterios establecidos por el Marco ComUn Europeo de Referencia para
las Lenguas.

e Resultados de aprendizaje a alcanzar:

Técnico:
- 220501083-02 - Evaluar el modelo 3d segun el tipo de proyecto.

Transversales:

- 240201064 -01 - Analizar el contexto productivo segun sus caracteristicas y necesidades -
240201064 -02 - Estructurar el proyecto de acuerdo a criterios de la investigacion.
- 240201064 -03 - Argumentar aspectos teoricos del proyecto segun referentes nacionales e
internacionales.
- 240201064 -04 - Proponer soluciones a las necesidades del contexto segun resultados de la
investigacion.
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Claves:

- 240202501-04 - Implementar acciones de mejora relacionadas con el uso de expresiones,
estructuras y desempefio segun los resultados de aprendizaje formulados para el programa.

e Duracién de la guia: 288 horas.
Técnica: 192 horas.
Transversales: 48 horas.
Claves: 48 horas.

2. PRESENTACION

Bienvenidos al desarrollo de esta cuarta guia en la que se involucran una serie de actividades de
aprendizaje, que buscan el desarrollo de competencias y que dentro de las habilidades especificas de este
programa utilizara las herramientas para la generacion del blocking o base que servira para el posterior
modelado de personajes, props y escenarios 3D, pasando por la conceptualizacién en escultura digital,
posado, polypaint y representacion en tiempo real del objeto o las escenas realizadas con su color, formas,
texturas.

Seguidamente, se aborda la competencia de investigacion, donde, desde una perspectiva del contexto, se
analizan las caracteristicas y necesidades para estructurar un proyecto argumentable desde aspectos
tedricos, nacionales e internacionales que contribuyan a la propuesta de soluciones acordes a los
resultados de la investigacion.

Finalmente, se aborda la competencia de inglés como una de las habilidades contemporaneas mas
importantes y de mayor impacto en el mundo laboral y social. Se plantean actividades generales y
especificas para el desarrollo de la competencia, teniendo en cuenta el aprendizaje articulado de las cuatro
habilidades de la lengua (leer, escribir, hablar y escuchar), alineado al MCERL (Marco Comun Europeo de
Referencia para Lenguas) como estandar del nivel de conocimiento de lengua y categorizacion de los
conocimientos en niveles de competencia en un idioma.

Para el desarrollo de las actividades planteadas se contara con el acompafiamiento del instructor calificado
asignado al programa, que de modo continuo y permanente lo orientara con las pautas necesarias para el
logro de las actividades de aprendizaje, brindando herramientas basicas de tipo conceptual y metodolégico.

De igual manera, el instructor programara encuentros sincronicos para brindar orientaciones especificas
relacionadas con las temaéticas a desarrollar en las actividades y ofrecer apoyo en caso de dudas o
inconvenientes.

Es importante organizar el tiempo de acuerdo con los requerimientos del programa, dada la exigencia que
demanda la realizacién de las actividades mencionadas en esta guia de aprendizaje y la consecucién de
los niveles de habilidad esperados. No se debe pasar por alto revisar, explorar y apropiar el material de
estudio, asi como ahondar en el material complementario.
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3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

En este apartado se describiran las actividades de aprendizaje para cada una de las competencias que
plantea la fase de hacer del proyecto formativo: Produccion de contenidos digitales 3D para el desarrollo
de productos y servicios en el sector productivo, en las cual esculpe a partir de las ilustraciones, los
personajes, props y escenarios para generar la estructura basica de los elementos.

3.1. Actividades de la competencia técnica: Producir los componentes de la animacion de acuerdo
con técnicas de modelado y disefio (220501083)

A continuacion, abordaremos la produccién de los componentes de la animacién con la necesidad de
desarrollar el conjunto de modelos 3D que le permitan tener las bases graficas para continuar con la
realizacion de la produccion audiovisual.

3.1.1. Actividad de aprendizaje GA4-220050183-AA1. Esculpir y/o modelar los elementos 3D.

Durante el desarrollo de la actividad se generan los primeros pasos los cuales son el blocking de
personajes, para luego pasar a desarrollar la escultura digital y el pintado de la misma, la cual le servira
para tener como referencia visual a la hora de establecer el look del personaje y las posiciones claves que
tendré.

Duracion: 192 horas.

Materiales de formacién a consultar: para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y
andlisis del material de formacion: “Conceptualizacion 3D”

Evidencias: a continuacion, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforma la
actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA4-220501083-AA1-EVO01. Archivo de escultura de los personajes

El propdsito de esta evidencia es que cree los personajes basandose en el arte conceptual, teniendo en
cuenta el proceso de blocking, esculpido y posado de los personajes, para asi mostrar caracteristicas de
la personalidad de cada uno de ellos expresadas mediante rasgos fisicos y de movimiento.

Aspectos para adelantar la evidencia de manera asertiva:

A través del software Blender, realice los modelos, props y escenarios, esculpidos en .blend teniendo en
cuenta la informacion consultada en el material de formacién y bases brindadas por el instructor. Tenga
presente:

a. Crear las esculturas de cada uno de los personajes, disefiados en la fase de arte
conceptual y que hacen parte de la historia.

b. Crear las esculturas de todos los props, disefiados en la fase de arte conceptual y que
hacen parte de la historia.

c. Crear las esculturas de cada uno de los escenarios, disefiados en la fase de arte
conceptual y que hacen parte de la historia.

d. Posar cada uno de los personajes originados, segun el concept art.
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e. Crear minimo 5 esculturas de personajes secundarios.

Al finalizar todo el proceso y la elaboracion de cada uno de los puntos, genere un archivo comprimido.

Lineamientos generales parala entrega de evidencia:

O O O O

Producto a entregar: archivos fuente .blend con los elementos esculpidos y posados.
Formato: archivo comprimido con todos los aspectos solicitados.

Extensién: libre.

Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Archivo de escultura de los personajes. GA4-220501083-AA1-EVO01.

e Evidencia GA4-220501083-AA1-EV02. Video Making off del proceso de modelado

Una vez ha finalizado el proceso de escultura de todos los personajes, a continuacion, debe crear un video
mostrando el proceso de la creacién de la escultura digital de un personaje, escenario y props, el cual
debera subir en alguna plataforma de videos como YouTube, Vimeo o Dailymotion para que pueda ser
valorado y revisado por el instructor.

Aspectos técnicos para adelantar la evidencia de manera asertiva:

1. Realizar el proceso de esculpido de uno de los personajes, disefiados en la fase de arte conceptual,

1.
2.
3.

4.

5.
6.

teniendo en cuenta las técnicas de blocking,

Posar el personaje creado segun el concept art.

Realizar el polypaint de un personaje, basado en el concept art creado.

Crear las esculturas de 5 props, disefiados en la fase de arte conceptual y que hacen parte de la
historia.

Crear las esculturas de un escenario, disefiados en la fase de arte conceptual y que hacen parte
de la historia.

Realizar el polypaint de los 5 props.

Realizar el polypaint del escenario.

Para proceder con la grabacion de los aspectos puede hacer uso de herramientas de grabacion de pantalla
como Screen Cast o Matic, OBS Studio, Loom o0 alguna que usted conozca. Tenga en cuenta que su video
debera ser cargado en alguna plataforma de videos como YouTube o Vimeo y compartird el enlace para
que el instructor y/o comparfieros puedan visualizarlo.

Lineamientos generales parala entrega de evidencia:

O O O O

Producto a entregar: video con el making off presentando los aspectos solicitados.

Formato: enlace de acceso al video hecho.

Extensién: duracion mayor a 5 minutos.

Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Video Making off del proceso de modelado. GA4-220501083-AA1-EV02.
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3.2 Actividades de la competencia transversal: Orientar investigacién formativa segun referentes
técnicos (240201064)

Durante el desarrollo de las siguientes actividades se establecen las diferentes herramientas basicas para
identificar un problema, formular objetivos, entender los tipos de investigacion, enfoques y desarrollos
metodoldgicos basicos para desarrollar el proyecto de investigacion como parte del proceso formativo.

3.2.1 Actividad de aprendizaje GA4-240201064-AA1 - Identificar las caracteristicas

socioeconémicas, tecnoldgicas, politicas y culturales del contexto productivo, reconociendo las
necesidades y problematicas que lo afectan.

El objetivo de esta actividad es identificar las caracteristicas y necesidades del contexto productivo en el
cual formulara la propuesta de investigacion.

Duracién: 8 horas.

Material de formacién: para la elaboracion adecuada de la evidencia, el aprendiz apreciara el componente
formativo “Fundamentos de investigacion”.

Evidencias: a continuacién, se describen las acciones y la correspondiente evidencia que conforman la
actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA4-240201064-AA1-EV01. Mapa mental. Representar en un mapa mental, las
caracteristicas socioeconémicas, tecnolégicas, politicas y culturales del contexto productivo
inmediato

Para la elaboracién del mapa mental, se sugiere consultar el anexo “Mapa_mental-240201064-AA1-EV01”
y en general, revisar las siguientes recomendaciones:

1. Formato: puede elaborarse a través de herramientas digitales de elaboracién de mapas mentales
o tomando una fotografia de un mapa mental dibujado a mano y luego convertirla a PDF.

2. Definir el contenido central: ubicar el nombre del contexto en el centro de la pantalla o papel y
distinguir con una imagen o icono que lo represente. El contenido central es un tema, idea o
concepto para desarrollar.

3. Identificar un nimero limitado de caracteristicas del contenido central: hacer las bifurcaciones
a través de ideas principales, posteriormente en agrupaciones y asociaciones. Previamente, se
sugiere tener una lluvia de ideas. Es importante el uso de colores, uno solo por bifurcacién, teniendo
especial cuidado en su grosor.

4. Jerarquizar ideas: establecer el tamafio de las ramificaciones, letras, colores, categorias y
subcategorias, estableciendo un tamafio determinado para las ramas y las imagenes, para que, en
la lectura, se entienda que el tamafio de las ramas e imagenes principales, es mayor al de las ramas
secundarias, y de estas Ultimas, mayor al de las terciarias y asi sucesivamente.

5. Unir asociaciones: mediante ramificaciones, y lineas se irradian las ideas secundarias y las
asociaciones entre ideas.

6. Ampliar hacia afuera: priorizar las ideas segun las manecillas del reloj. En cada bifurcacién, incluir
una imagen digital o elaborada a mano.

7. Ubicar imagenes: apoyos visuales y colores determinaran la calidad de la presentacion, por esta
razén se recomienda tener especial cuidado en la calidad y el tamafio de la imagen para acentuar
las ideas a recordar.
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8. Disefiar nodos: para asegurar las conexiones entre las bifurcaciones.

Lineamientos generales parala entreqga de la evidencia:

o Producto para entregar: mapa mental sobre la caracterizacién del contexto productivo.

o Formato: documento en PDF. Puede elaborarse a través de herramientas digitales de elaboracién
de mapas mentales o tomando una fotografia de un mapa mental dibujado a mano y en ambos
casos colocar sus datos personales.

o Extensién: 1 hoja.

o Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Mapa mental. Representar en un mapa mental, las caracteristicas socioeconémicas,
tecnologicas, politicas y culturales del contexto productivo inmediato. GA4-240201064-AA1-
EVOL1.

3.2.2 Actividad de aprendizaje GA4-240201064-AA2. Elaborar la propuesta de investigacion
formativa

El objetivo de esta actividad es comprender y dar respuesta a las necesidades del contexto por medio del
desarrollo de procesos de investigacion efectivos, teniendo en cuenta situaciones de orden social y
productivo

Duracion: 40 horas.

Material formativo: para la elaboracidon adecuada de la evidencia, el aprendiz apropiara el componente
formativo “Fundamentos de investigacion”.

A continuacidn, se describen las acciones y la correspondiente evidencia que conforman la actividad de
aprendizaje:

e Evidencia GA4-240201064-AA2-EVO01. Propuesta de investigacion. Documento que evidencia
procesos de investigacion efectivos

Diligenciar cada una de las pestafias del formato Propuesta de investigacién formativa. Para el
diligenciamiento del formato, se sugiere consultar el anexo “Formato_Propuesta-240201064-AA1-EV02” y
en general revisar las siguientes recomendaciones:

1. En cuanto a aspectos generales, el documento debe ser presentado en fuente Arial 10, interlineado
1,5.

2. Para la Etapa 1. Preparacion: antes de iniciar la escritura del documento, es necesario tener en
cuenta las recomendaciones hechas por el tutor para el mapa mental de la actividad 1.

3. Paralaescritura del titulo, es necesario que este sea concreto con relacion al problema que se busca
resolver, no debe contener palabras innecesarias, no debe utilizar abreviaturas ni formulas. Debe
tener una extension maxima de 15 palabras u 70 caracteres y debe reflejar de manera apropiada de
gué se trata el estudio.

4. Para el resumen, tener en cuenta que este se realiza cuando ya esta elaborado todo el ejercicio de
investigacién formativo. El resumen es una descripcidn sintética de los aspectos mas relevantes del
proceso investigativo que da cuenta del problema, como se ejecutd el estudio, cuales fueron los
principales hallazgos y cudl es la relevancia del estudio para su programa de formacion. Se elabora
en dos parrafos que debe contener maximo 120 palabras o 960 caracteres incluyendo la puntuacion
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y los espacios sin sangria (10 a 15 renglones) Se recomienda que este parrafo se proceda con
oraciones cortas y simples separadas de punto y seguido (debe estar en idioma espafiol/inglés)

Las palabras clave se incluyen una vez esta elaborado todo el ejercicio de investigacion formativo.
Tras el resumen se deben escribir las palabras clave, las cuales se utilizan como fines de clasificacién
para que los documentos se puedan incorporar en bases de datos y, de esta forma, agilizar su
busqueda (espafiol/inglés)

La justificacién expone las razones que justifican la realizacion del proyecto de investigacién
formativa en torno al contexto productivo, aspectos sociales, aspectos institucionales, aspectos
pedagogicos, aspectos tecnoldgicos, entre otros. Demuestra la importancia de resolver el problema
de investigacion. Destaca su impacto y aclara quienes seran los beneficiarios directos y el alcance
social que tendra.

Para los antecedentes, la revision de la literatura es una sintesis original de teorias y trabajos de
investigacioén factica (de campo o empirica) sobre el tema al que se refiere el estudio por realizar. El
aprendiz debera consultar las bases de datos del SENA y hacer una recopilacién actualizada (3
Gltimos afos) de lo escrito sobre el tema. La verificacion de la literatura debe ser un apartado donde
el lector descubre cudl es el problema no resuelto por la comunidad cientifica y que se quiere abordar
mediante el estudio propuesto.

Para la identificacion del problema es necesario contemplar las necesidades expuestas en el mapa
mental y efectuar una delimitacién de las mismas. En un primer momento, se hace una descripcion
de la situacién actual del problema, se define el ambito espacial donde se ejecutara la propuesta (sin
ampliarlo), se indica en forma clara cual es el problema y quiénes lo tienen, se escriben las causas
que lo generan. En un segundo momento, se describen las consecuencias que acarrea la
problemaética detectada y se pronostica que sucederia si no se resuelve el problema.

Para la pregunta de investigacidn es necesario tener en cuenta que guarda estrecha relacion con los
objetivos de la propuesta y la revision de la literatura hecha. Para ello escriba una pregunta cuya
respuesta es la de solucion del problema planteado.

El objetivo general tiene las siguientes caracteristicas: se relaciona con el problema y la pregunta de
investigacién; es concreto, se redacta con lenguaje claro y sencillo; inicia su redaccién con un verbo
en infinitivo; incluye el qué se quiere hacer mediante la investigacién, a donde quiero llegar y
mediante qué. Las respuestas a estos interrogantes conllevan a la respuesta de la pregunta
problema ya formulada.

Los objetivos especificos indican el orden sistematico en que se resolvera la investigacion, los cuales
se desprenden directamente del objetivo general.

El marco tedrico debe ser organizado en temas y subtemas de lo general a lo particular. El marco
tedrico hace referencia a aquellas teorias, normas y conceptualizaciones que pueden contribuir a dar
solucién al problema enunciado y permite la confrontacion, el andlisis y la evaluacion del proyecto.
Implica que el aprendiz identifique una postura teérica que aporte elementos y categorias de analisis
para abordar el campo tematico, motivo del estudio haciendo una redaccion propia que se sustenta
en autores, estableciendo un didlogo sistemético con los autores, teorias y realidad del contexto en
el que trabaja la propuesta. Es importante hacer las respectivas citas bibliograficas segiin normas
APA e incluirlas en las referencias bibliogréaficas al final del documento.

Para el tipo de investigacion, el aprendiz debera indicar si exploratorio (si se familiariza con el
fenomeno que se investiga), descriptivo (identifica caracteristicas del universo de investigacion,
sefiala formas de conductas, establece comportamientos concretos y comprueba variables),
explicativo (es comprobar que la propuesta soluciona el problema o no).

La poblacion se define como el conjunto de personas a las que va dirigida la propuesta de
investigacién formativa y guarda relacion con sus fases. En este campo el aprendiz debe describir
de manera amplia el contexto donde convive la poblacion, su universo (total de actores) y se
menciona la muestra (si aplica)

GFPI-F-135 V01



@
SENA

N

15. En el campo de técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion, debe describir las técnicas
tales como la observacion, la encuesta, la entrevista entre otras.

16. Para la etapa 2. Ejecucion, diligencie cada uno de los campos propuestos teniendo en cuenta el
punto 15 de estas instrucciones.

17. En la etapa 2.1 Ejecucion, es necesario que diligencie los campos teniendo en cuenta el punto 7 de
estas instrucciones.

18. En la etapa 3. Procesamiento, se deben analizar e interpretar los datos recogidos en la fase 2.1 de
ejecucion.

19. En la etapa 4. La interpretacion de resultados, consigne la interpretacion de los resultados del
ejercicio de investigacion formativa.

20. Para la interpretacién de los resultados es importante tener en cuenta que se presentan los
resultados sustentados con datos, graficas, etc. Su analisis confirma la existencia del problema, sus
causas, su incidencia. Puede presentarse en dos apartados en esa misma pestafia: resultados y
analisis o realizarlo integralmente, en todo caso debe tenerse en cuenta que los resultados sintetizan
los datos recolectados, asi como su tratamiento estadistico; los resultados se exponen de manera
breve destacando los hallazgos mas relevantes; al presentar los datos se sugiere el uso de tablas o
figuras, ademas del texto, que, en lo posible, no debera repetir lo que dicen estas tablas o figuras.
En el andlisis se evallan e interpretan las implicaciones de los resultados, se presentan con
suficiente detalle los datos para justificar las conclusiones; particularmente en relacién con los
supuestos tedricos, se debe exponer de manera clara la sustentacion o carencia de sustento en
relacion con los datos.

21. Las conclusiones se redactan en términos de respuesta a los objetivos planteados para el proyecto.

Lineamientos generales parala entreqga de |la evidencia:

Producto para entregar: propuesta de investigacién formativa.

Formato: documento en Excel con las 5 etapas diligenciadas.

Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Propuesta de investigacion. Documento que evidencia procesos de investigacion
efectivos GA4-240201064-AA2-EVOL.

3.3 Actividades de lacompetencia clave: Interactuar en lenguainglesa de forma oral y escrita dentro
de contextos sociales y laborales segln los criterios establecidos por el Marco Comun Europeo de
Referencia para las Lenguas (240202501)

Durante el desarrollo de la actividad se debe comprender vocabulario y expresiones en inglés en contextos
personales acorde con nivel Pre-intermedio B1.1+ de acuerdo con el MCERL (la construccion de los
diferentes programas de la formacion en inglés emplea el MCERL como instrumento de referencia para
proveer los conocimientos requeridos para alcanzar el nivel)

3.3.1 Actividad de aprendizaje GA4-240202501-AA1. Establecer acciones de mejora relacionadas
con expresiones, estructuras y desempefio de acuerdo al programa de formacion.

Dentro de los contextos personales y laborales es necesario tener en cuenta las diferentes situaciones en
la que se pueden poner en practica los conocimientos adquiridos, dentro de estos destaca el uso de
recomendaciones, sugerencias e indicaciones, asi como de reportar instrucciones y comentarios a
subordinados y colegas, siendo estas enlazadas con vocabulario de interés general, de actualidad y de
trabajo. Ya que es importante comprenderlas y ponerlas en practica, de esta forma como poder emitirlas
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dando soluciones a diferentes situaciones problematicas que puedan darse. En idiomas es bastante (util
este conocimiento, puesto que permite ese intercambio conversacional por medio del reportaje con otros
hablantes estableciendo actos comunicativos eficientes y provechosos.

Es relevante el seguir las indicaciones del instructor en cuanto a la mejor manera de apropiar el material
del curso y la correlacion que tiene este con el programa de formacion.

Duracién: 48 horas.

Material de formacién: para la elaboracion adecuada de la evidencia, el aprendiz apreciara el componente
formativo “Level 6 - MCE B1.1+”.

Evidencias: a continuacién, se describen las acciones y la correspondiente evidencia que conforman la
actividad de aprendizaje

e Evidencia GA4-240202501-AA1-EV01. Cuestionario

Presente un cuestionario de acuerdo con el contenido formativo del sexto nivel “Level 6 - MCE B1.1+". El
cuestionario consta de quince preguntas (15) y un tiempo aproximado de 30 minutos.

Lineamientos generales parala entrega de |la evidencia:

o Producto a entregar: cuestionario con preguntas de acuerdo a los temas relacionados del cuarto
nivel “Level 6 - MCE B1.1+”.

o Para responder el cuestionario (evaluacion en linea) remitase al area de la actividad
correspondiente y acceda al espacio: Cuestionario. GA4-240202501-AA1-EVO01.

e Evidencia GA4-240202501-AA1-EV02. Mapa mental

Elaborar un mapa mental que relacione su (Personal Learning Environment) PLE a partir de sus estrategias
de aprendizaje de una lengua extranjera y su aplicacién a su entorno laboral inmediato.

Para el desarrollo de esta evidencia, siga los pasos que describen a continuacion:

1. Ingrese al tercer componente formativo denominado “Level 6 - MCE B1,1+”, alli encontrara los
elementos gramaticales de importancia para el desarrollo de la evidencia.

2. Realice una revision del articulo realizado por Kupchyk, L., & Litvinchuk, A. (2020). Constructing
Personal Learning Environments through ICT - Mediated Foreign Language Instruction.
EasyChair Preprint 4251. https://easychair.org/publications/preprint_download/kxvw y elabore el
mapa mental en el que represente ideas, conceptos e informacion que permitan reconocer los
elementos que utiliza o ha utilizado para gestionar su aprendizaje y la aplicacién en el entorno
laboral.

3. Paralarealizacion del mapa mental se recomienda consultar las orientaciones presentadas en el
documento: “Mapa_mental-240202501-AA1-EV02”.

4. Parala elaboracion del mapa mental descargue o acceda a alguna de las siguientes herramientas
digitales que facilitan la construccién y presentacién del mismo: Gocongr, Mindmeister, Draw.io,
Coggle o Mindomo. Una vez elegida la herramienta, elabore el mapa mental.
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5. Cuando tenga el producto final, debera descargarlo en un formato de imagen JPG o archivo PDF
para enseguida adjuntarlo en la plataforma virtual en el espacio designado para dicha evidencia
en las fechas establecidas por el instructor.

Lineamientos generales para la entreqa de la evidencia:

o Producto a entregar: mapa mental que representa las ideas, conceptos e informacion que
permitan reconocer los elementos que emplea o ha usado para gestionar su aprendizaje y la
aplicacion en el entorno laboral sin olvidar elaborar un esquema de su propio PLE.

o Formato: exportar a PDF el mapa mental desde la herramienta digital utilizada.

o Extension: el mapa mental debe contener al menos 5 niveles de bifurcacion.

o Para hacer el envio de la evidencia remitase al &rea de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Mapa mental. GA4-240202501-AA1-EV02.

e Evidencia GA4-240202501-AA1-EV03. Blog

En su proceso de formacion se han generado videos, audios, textos orales y escritos entre otros elementos
relacionados con temas de familia, aficiones, intereses, trabajo, viajes y hechos de actualidad que le han
permitido mejorar el dominio de una segunda lengua y en su caso inglés.

De acuerdo a lo anterior elabore un blog de forma creativa en el que consolide y muestre diferentes entradas
o0 posts. Adicionalmente, organice dos entradas relacionadas con el pensamiento critico y la alfabetizacion
mediatica (Critical Thinking and Media Literacy) y crimen y castigo (Crime and Punishment) propuestos en
el componente formativo.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

o Producto a entregar: archivo de texto o documento con la URL de acceso al blog donde se
mostraran los diferentes post o entradas.

o Formato: web.
Extension: 5 a 7 entradas.
Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Blog. GA4-240202501-AA1-EV03.
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4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

Evidencias de
aprendizaje

Criterios de evaluacion

Técnicas e instrumentos de
evaluacion

Evidencia de producto y
desempefio:

Archivo de escultura de los
personajes. GA4-
220501083-AA1-EVO1.

Evidencia de
desempefio:

Video Making off del
proceso de
modelado. GA4-
220501083-AA1-EV02.

Modela elementos 3D de acuerdo a
técnicas y herramientas de modelado.

Lista de chequeo:

IE-GA4-220501083-AA1-EVO1.

Lista de chequeo:

IE-GA4-220501083-AA1-EV02.

Evidencia de producto:

Mapa mental. Representar
en un mapa mental, las
caracteristicas
socioecondémicas,
tecnolégicas, politicas y
culturales del contexto

productivo inmediato,
identificando sus
necesidades y
problematicas. GA4-

240201064-AA1-EVO1.

Reconoce las necesidades del contexto,
segun las problematicas identificadas.

Rabrica de evaluacion:

IE-GA4-240201064-AA1-EVO1.
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Evidencia de
desempefio:

Propuesta de
investigacién. Documento

gue evidencia procesos de
investigacion efectivos.
GA4-240201064-AA2-
EVOL1.

Describe el problema de investigacion de
acuerdo a los elementos observados.

Plantea los objetivos de la investigacion
segun la pregunta de investigacion.

Consolida el proyecto de investigacion
teniendo en cuenta la pertinencia y los
alcances.

Elabora el marco tedrico de la
investigacién de acuerdo a los contextos
nacional e internacional.

Aplica técnicas de recoleccion de
informacion de acuerdo a criterios
establecidos por la metodologia.

Comunica los resultados de Ila
investigacion segun criterios de

presentacion de informes.

Lista de verificacion:

IE-GA4-240201064-AA2-EVO1.

Evidencia de

conocimiento:

Cuestionario. GA4-
240202501-AA1-EV01

Enlaza una serie de elementos breves,
concretos y sencillos para crear una
secuencia cohesionada y lineal.

Cuestionario:

IE-GA4-240202501-AA1-EVO1.

Evidencia de producto:

Mapa mental. GA4-
240202501-AA1-EV02.

Evidencia de

desempefio:

Blog. GA4-
240202501-AA1-EV03.

Hace uso de vocabulario relacionado con
familia, aficiones e intereses, trabajo,
viajes y hechos de actualidad, en textos
orales y escritos.

Lista de chequeo:

IE-GA4-240202501-AA1-EV02.

Lista de chequeo:

IE-GA4-240202501-AA1-EV03.
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5. GLOSARIO
Acentuacion: se refiere a la distribucién de los acentos ortograficos.

Entonacion: rasgo linglistico suprasegmental constituido por la secuencia sonora de los tonos con que se
emite el discurso oral; constituye una linea melédica y contribuye al significado del discurso.

Blocking: son elementos basicos, que permiten dar forma rapidamente a un objeto, con la finalidad de
entender su forma general y a partir de ella empezar a esculpir.

Estilo indirecto: se emplea para expresar lo expresado por otro hablante a otro hablante, el cual no estuvo
presente en el momento de la alocucion inicial, esto puede ser en forma afirmativa, negativa o interrogativa.

Fonética: parte de la linglistica que estudia los sonidos de las lenguas.

Frases adverbiales: son situaciones en las cuales un adverbio puede modificar al verbo y que de esta
relacién se pueda cambiar el verbo o adjetivo.

MCERL: es una relacién estandar a nivel internacional de los niveles de competencia en un lenguaje.

Método: modo de decir o hacer con orden, modo de obrar o proceder, habito o costumbre que cada uno
tiene y observa.

Modelado: es el proceso de representaciéon de un objeto en 3 dimensiones, utilizando los ejes X,Y,Z.
Netiqueta: reglas basicas de comunicacién que se deben poner en practica al usar internet.

Palabras compuestas: son palabras que se componen de varias particulas, en las cuales al adicional
alguna puede intensificar su significado, direccionar o cambiarlo.

Pose: a los elementos se les genera una posicion dinamica, para resaltar alguna caracteristica especial
del personaje como ejemplo un héroe coloca sus manos hacia arriba en simbolo de victoria.

Sculpt: es el proceso anélogo de la escultura tradicional en el que se moldea una masa tridimensional,
adicionando y quitando material, esto permite generar objetos con alta definiciébn, como arrugas o
elementos de fino detalle.

Segundo condicional: se emplea para hablar de situaciones irreales que tienen consecuencias irreales
dentro de esa condicionalidad y puede ser empleado tanto en presente como en pasado.

Subdivisiones: permite a una malla de baja cantidad de poligonos, subdividir estos elementos en mas
cantidad, lo que permite un mejor detalle.

Tercer condicional: se emplea para hablar acerca de un hecho no sucedido en el pasado con una
consecuencia directa en ese pasado.

Verbos modales: los verbos modales son auxiliares que se combinan con otros verbos para expresar el
"modo" del verbo, principalmente su posibilidad o necesidad. Son: can, could, may, might, shall, should,
will, would, must y ought to.
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7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependencia Fecha
Marisol Osorio Lider Sennova Regional  Antioquia - Noviembre
Beltran Centro de Formacion en de 2020
Disefio Confeccion vy
Moda
Luz Mila Pacheco Disefiadora Regional Distrito Capital - Ploviembre
Autores . Centro de Disefio y de2020
Fuentes Instruccional .
Metrologia
Regional Distrito Capital - | Noviembre
Julieth Paola Vital - : Centro para la Industria | de 2020
. Correccion de Estilo o
Lopez de la Comunicacion
Gréfica
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Elkin Rodolfo

Experto Tematico

Regional Distrito Capital -
Centro de Formacion de

Febrero de

Moreno Merchan Talento Humano en | 2021
Salud
Johnier Felipe Experto Tematico 3D Regional  Antioguia | Octubre de
Perafan Ledezma Centro de Servicios y 2021
Gestion Empresarial
CESGE
Fabian Andrés | Experto Temético 3D Regional  Antioguia | Octubre  de
Gomez Pico Centro de Servicios y 2021
Gestion Empresarial
CESGE
; et w1 _ | Febrero de
Oscar Absalon | Disefiador Regional Distrito Capital . 12022
) Centro de Gestion
Guevara Instruccional .
Industrial
Andrés Felipe L Regional Distrito Capital - | oo o de
. o Asesor Metodoldgico Centro de Disefio V
Velandia Espitia . 2022
Metrologia
Rafael Neftali Responsable Equipo | Regional ~ Santander | Febrero de|
Lizcano Reyes de Desarrollo Centro Industrial  del 2922
Curricular Disefio y la Manufactura
8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Gnicamente si realiza ajustes a la guia)
Nombre Cargo Dependencia Fecha Razén del Cambio

| Autor (es)
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CRONOGRAMA GENERAL DE ACTIVIDADES

PROGRAMA DE FORMACION TITULADA
ANIMACION 3D. (2758236) )
CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO - REGIONAL QUINDIO - ARMENIA

FECHA DE INICIO FORMACION: 15/05/2023
FECHA DE INICIO DE FORMACION FASE 1 PLANEAR 13/06/2023
FECHA FIN FASE 1 PLANEAR 25/10/2023

Identificar la dinamica
organizacional del SENA y el

Identificar la dinamica
organizacional del sena y el

s ., de la formacion profesional rol de la formacion
Induccién Induccién el 6o aausrds con & profesional integral de 48 horas 15/05/2023  [12/06/2023
proyecto de vida y desarrollo |acuerdo con su proyecto de
profesional. vida y el desarrollo
profesional.
Evidencia de conocimiento: - (2 L
Cuestionario de Historia Inicio 13/06/23 (Cortes
GA1-250201022-AA1. e y Fin 30/06/23
Estructurar conceptos y _ pipeline. GA1-250201022-AA1-
. 250201022-01. Analizar | EV01.
. definir el producto | QUi : : 136 h
AP1.. Analizar y elaborar el el A e £ [ el guion para Evidencia de producto: oras
guion para desarrollar el necesidades dal plblico desarrollar el Presentacion en video sobre
storyboard. storyboard. Inicio 18/06/23 |Andrés Giovanni

objetivo

animacion analoga o digital no
mayor a 15 segundos. GA1-
250201022-AA1-EV02.

GA1-250201022-AA2.
Disenar el universo narrativo

250201022-02.
Desarrollar el storyboard

Evidencia de producto:

Fin 30/06/23

Alvarado Prieto

Inicio 25/06/23
Fin 09/07/23

Andrés Giovanni
Alvarado Prieto

@SENAcomunica




del proyecto audiovisual
animado

teniendo en cuenta el
analisis del guion.

Elaborar informe técnico con
propuesta narrativa del proyecto.
GA1-250201022-AA2-EV01.

GA1-220501046-AA1.
Reconocer software de
sistemas, software de
programacion y software de
aplicaciones.

220501046-01. Alistar
herramientas de
tecnologias de la
informacion y la

comunicacion (TIC),
de acuerdo con las
necesidades de
procesamiento de
informacion y
comunicacion.

Evidencia de producto
Mapa Conceptual - Software y
servicios de internet.
Relacionar

correctamente los tipos de
software y servicios de internet.
GA1-220501046-AA1-EVO1.

GA1-220501046-AA2.
Desarrollar un taller practico
sobre
los términos y
funcionalidades de
la ofimatica.

220501046-02. Aplicar
funcionalidades de
herramientas y
servicios TIC, de
acuerdo con manuales
de uso, procedimientos
establecidos y buenas
practicas.

220501046-03. Evaluar
los resultados, de
acuerdo con los
requerimientos.

Evidencia de Conocimiento
Taller- Utilizacion de las
herramientas de Ofimatica.
Realizar un taller practico con
las herramientas ofimaticas.
GA1-220501046-AA2-EV01.

48 horas

GA1-220501046-AA3.
Elaborar un informe con las
mejoras de producto
orientado desde las TIC.

220501046-04. Optimizar
los resultados, de
acuerdo con la
verificacion.

Evidencia de Desempeiio Informe
mejora de productos y procesos
con la incorporacién de TIC. GA1-
220501046-AA3-EV01.

Ramiro
o Andrade
Inicio 05/07/23 Polanco
Fin 11/07/23

Inicio 09/07/23 |Ramiro
Fin 16/07/23 Andrade
Polanco

Inicio 12/07/23 |Ramiro
Fin 20/07/23 Andrade

Polanco
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GA1-240201524-AA1.
Aplicar los componentes de
la comunicacion y
argumentar sus procesos, de
acuerdo a las diferentes
situaciones comunicativas.

240201524-01 - Analizar
los componentes de la
comunicacién segun sus
caracteristicas,
intencionalidad y
contexto.

240201524-02 -
Argumentar en forma oral
y escrita atendiendo las
exigencias y
particularidades de las
diversas situaciones
comunicativas mediante
los distintos sistemas de

Evidencia de desempeno:
Video. La comunicacion
como expresion humana.

GA1- 240201524-AA1. EV01

Inicio 17/07/23
Fin 25/07/23

Maricela Matilla
Sanchez

representacion.
> 48 horas
240201524-03 -
Relacionar los procesos
comunicativos teniendo
en cuenta criterios de
GA1-240201524-AA2. l6gica y racionalidad.
Comunicar asertivamente, Evidencialdelproducto:
congonesnysohoercia | MOS0 | e Crosomn e comnios hico 200723 Mttt
’ icati Ny - in :
procesos comunicativos que enriquecimiento lexical comunlcatl\f;.ziﬁlz 1240201524 Eaichioz
se dan en el contexto del y acciones de
desemperio laboral. mejoramiento en el
desarrollo de procesos
comunicativos segun
requerimientos del
contexto.
240202501-01 .
LA AR Comprender informacion e G e 48 horas Inicio 25/07/23  |Pablo Andrés
Identificar situaciones Cuestionario. GA1-240202501- Fin 05/08/23 Ledn

cotidianas y futuras a
través

sobre situaciones
cotidianas y laborales

AA1-EVO01
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de una interaccion social oral
y escrita.

actuales y futuras a
través de interacciones
sociales de forma oral
y escrita.

Desempeiio:
Video presentacion. GA1-
240202501-AA1-EV02

Producto:
Folleto. GA1-240202501-AA1-
EVO03

Fin 15/08/23

Inicio 30/07/23 |Pablo Andrés
Fin 10/08/23 Ledn

Pablo Andrés
Inicio 05/08/23 [Leon

AP2. Organizar la propuesta

ilustrada aplicando técnicas

de composicion, encuadre y
perspectiva.

GA2-250201022-AA1.
Elaborar el storyboard y
evaluar su
correspondencia con el
guion por medio del

250201022-03. Validar
el storyboard de acuerdo
con el guion.

Evidencia de producto:
Realizar storyboard y guién
técnico. GA2-250201022-AA1-
EVO01

Evidencia de producto y
desempeiio:
Video de animatic basico del
storyboard. GA2-250201022-AA1-
EV02

Inicio 10/8/23
Fin 20/08/23

Osca A Gurrero
Cortes

Inicio 15/08/23
Fin 25/08/23

Andrés
Giovanni
Alvarado Prieto

animatic 104 horas
Evidencia de producto:
Documento con el cronograma y o 8303 A Gurrero
flujograma. GA2-250201022- In_ICIO 20/08/23 ortes
AA1- EV03 Fin 30/08/23
Evidencia de desempeno:
GA2-250201022-AA2. | 2020792204 BXPORS | pesizar video presentacin del Andrés
Exponer el proyecto a Iasynecesi dades del storyboard a través de la técnica Inicio 25/08/23 (Giovanni _
audiovisual ovecto v del contexto | Elevator Pitch”. GA2-250201022- Fin 05/09/23  {Alvarado Prieto
PIESEAE Y AA2-EV01
220201501-01. Identificar | Evidencia de conocimiento
SeAczoﬁgg:? |1201r}':31i63 los principios y leyes de la Ramiro
| fisi ? d P |y fisica en la solucion de Cuestionario. GA2- 48 horas Inicio 01/09/23 |Andrade
ey [obosay Lot 220201501- AA1-EVO01. Fin 15/09/23 Polanco

contexto productivo.

problemas de acuerdo al
contexto productivo.
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GA2-220201501-AA2.

220201501-02.

Evidencia de producto:

Interpretar y explicar los Solucionar problemas Ramiro
cambios fisicos de los asomad_os <ol Gl SRl Video expositivo: experimento de In_|C|o 01/09/23 Andrade
g , productivo con base en NS Fin 15/09/23 Polanco
cuerpos segun las teorias, Ao aplicacion. GA2-220201501-AA2-
NG los principios y leyes de la
leyes y principios. e, EVO1.
gg;:ﬁ;?fg s1 SV, 220201501-03. Verificar Evidencia de producto Ramiro
. : ; las transformaciones
marlnfestgm:)nes de glnerg|a fisicas de la materia Informe de laboratorio. GA2- Inicio 01/09/23 Andrade
explicando las variables que i . AA7. : Fin 15/09/23 Polanco
intervienen segun el ;Jtlllzalr]dt_) herramientas 220201501-AA3-EVO01.
contexto social y productivo | ‘€cnologicas.
Evidencia de producto ,
o Ramiro
GA2-220201501-AA4. Video expositivo: experimento de ?ICISO}%(/)%ZB Andrade
Realizar experimentos que 220201501-04. Proponer | aplicacion. GA2-220201501-AA4- in Polanco
permitan interpretar y acciones de mejora en los | EVO01.
argumentar fenomenos de procesos productivos de
acuerdo con los principios y | acuerdo con los principios | Evidencia de producto
leyes de la fisica conforme y leyes de la fisica. _ .
con el contexto productivo. Bitacora: procesos desarrollados :2':';01/ 35%23 Ramiro
en la competencia. GA2- Andrade
220201501-AA4-EV02. Polanco
240201528-01. Identificar
GA2-240201528-AA1. modelos matematicos de . . . Ramiro
Desarrollar procedimientos acuerdo con los g\t::ads‘:i?)?:rige %%ggﬁ:g;gtso' Andrade
aritméticos para resolver requerimientos del P 48 horas Inicio 15/09/23 |Polanco

problematicas de la vida
cotidiana.

problema planteado en
contextos sociales y
productivo.

aritméticos. GA2-240201528-
AA1_EVO01.

Fin 25/09/23
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GA2-240201528-AA2.
Resolver problemas de
aplicacion de situaciones de

240201528-02. Plantear
problemas matematicos a

Evidencia de Desempeno

] rtir de situaciones Planteamiento de ecuacion. GA2- Inicio 15/09/23 [Ramiro
los contextos productivo y pa :
social a partir del uso de genergdas en el co_ntexto 240201528-AA2_EV01. Fin 25/09/23 |Andrade
herramientas matematicas. social'y productivo. Pk
GA2-240201528-AA3. 240201528-03. Resolver :
Realizar un muestreo problemas matematicos a Evidencia de producto Ramiro
estadistico acerca de una partir de situaciones Video sustentacion. GA2- Inicio 20/09/23 (Andrade
situacion contextualizada en | generadas en el contexto 240201528-AA3_EVO01. Fin 30/09/23  [Polanco
la vida diaria. social y productivo.
GA2-240201528-AAd. Crear | 249201528-04. nf;?g;”er
oun al_gontmo para frente a los resultados de E\(ldenCIa de Dgsempenp. Inicio 20/09/23 Ramiro
sistematizar el célculo de o Algoritmo para el calculo de areas ;
; , los procedimientos . Fin 30/09/23  |Andrade
perimetros, areas y volumen - y volimenes. GA2-240201528-
X I matematicos de acuerdo Polanco
de figuras planas y solidos AA4_EVO01
con el problema
regulares.
planteado.
Conocimiento
Cuestionario GA2-240202501- Inicio 25/09/23 | Pablo Andrés
GA2-240202501.-AA1 AA1-EV01 Fin 10/10/23 Leodn ’
Reportar opiniones sobre 240202501-02. Desempefio: Pablo Andrés
situaciones cotidianas y Intercambiar opiniones Video entrevista virtual GA2- Inicio 25/09/23 |-€on
laborales, pasadas y futuras | sobre situaciones 240202501-AA1-EV02 Fin 10/10/23
en contextos sociales. cotidianas y laborales 6 horas :
actuales p)allsadas y Producto: RS AT
futuras e’n contextos Cronica GA2-240202501-AA1- Inicio 01/10/23 [edn
sociales orales y escritos. EV03 Fin 15/10/23 :
GA2-240202501.-AA2 Conocimiento E:gr']" el

Expresar opiniones sobre
situaciones cotidianas y

Cuestionario GA2-240202501-
AA2-EV01

Inicio 01/10/23
Fin 15/10/23
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laborales actuales,
pasadas y futuras en
contextos sociales

Desempeno
Video Presentacion GA2-
240202501- AA2-EV02

Inicio 10/10/23
Fin 25/10/23

Pablo Andrés
Leodn

Producto
Documento escrito GA2-
240202501-AA2-EV03

Inicio 10/10/23
Fin 25/10/23

Pablo Andrés
Leodn




CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES FASE

PLANEAR

PROGRAMA DE FORMACION TITULADA
ANIMACION 3D FICHAS 2758237

CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO — REGIONAL QUINDIO - ARMENIA

FECHA DE INICIO FORMACION: 15/05/2023
FECHA DE INICIO DE FORMACION FASE 13/06/2023
PLANEAR:

FECHA FIN FASE PLANEAR: 18/10/2023

PLANEAR

AP1. Analizar y elaborar el guion
para desarrollar el storyboard.

GA1-250201022-AA1.

Evidencia de conocimiento:

Inicio 13/06/23

Estructurar conceptos y definir el Cuestionario de Historia y pipeline. FEEY
producto audiovisual de acuerdo [250201022-01. Analizar [GA1-250201022-AA1-EVO1. Fin 20/06/23 VI
a las necesidades del publico el guion para desarrollar [Evidencia de producto:
objetivo el storyboard. 48 horas Inicio 16/06/23
RAP 21 Presentacion en video sobre Lina
animacion anéloga o digital no mayor Fin 26/06/23 Marcela
a 15 segundos. GA1-250201022-AA1- Garcia
EV02.
GA1-250201022-AA2. 250201022-02. Evidencia de producto:
Disefiar el universo narrativo del |Desarrollar el storyboard
proyecto audiovisual animado  |teniendo en cuenta el  |[Elaborar informe técnico con Inicio - 20/06/23
analisis del guion. propuesta narrativa del proyecto.
RAP 19 GA1-250201022-AA2-EVO1. 88 horas. Fin - 30/06/23 | Ferney Vargas

@SENAcomunica




GA1-220501046-AA1.
Reconocer software de

220501046-01. Alistar
herramientas de tecnologias
de la informacién y la
comunicacion (TIC), de

Evidencia de producto Mapa
Conceptual - Software y servicios de

sistemas, software de acuerdo con las internet. Relacionar 10 horas. Inicio - 26/06/23 Christian
programacion y software de  |necesidades de correctamente los tipos de software y Fin - 03/07/23 | camilo
aplicaciones. procesamiento de servicios de internet.
informacion y comunicacion. Céardenas
RAP 65 Mapa Conceptual - Software y
servicios de internet. GA1-
220501046-AA1-EV01
220501046-02. Aplicar
funcionalidades de
herramientas y servicios
GA1-220501046-AA2. TIC, de acuerdo con Evidencia de Conocimiento Taller-
Desarrollar un taller practico  |manuales de uso, Utilizacion de las herramientas de Christian
sobre los términos y procedimientos establecidos|Ofimatica.
funcionalidades de la ofimética. |y buenas practicas. Inicio - 29/06/23 | Camilo
RAP 62 Taller- Utilizacion de las
herramientas de Ofimatica. GA1- 30 horas Fin - 16/07/23 | Cardenas
220501046-AA2-EV01
220501046-03. Evaluar los
resultados, de acuerdo con
los requerimientos.
RAP 64
GA1-220501046-AA3. 220501046-04. Optimizar ~ |[Evidencia de Desempefio: Christian
Elaborar un informe con las los resultados, de acuerdo 8 horas Inicio - 11/07/23
mejoras de producto orientado |con la verificacion. Informe mejora de productos y Camilo
desde las TIC. RAP 63 procesos con laincorporacion de Fin - 21/07/23
TIC. GA1l- 220501046-AA3-EVO0L1. Cardenas

@SENAcomunica




GA1-240201524-AA1.
Aplicar los componentes de la
comunicacién y argumentar

240201524-01 - Analizar los
componentes de la
comunicacién segun sus
caracteristicas,
intencionalidad y contexto.
RAP 26

240201524-02 -
Argumentar en forma oral y

Evidencia de desempefio:

Video. La comunicacién como

Inicio - 14/07/23

Claudia Patricial

sus procesos, de acuerdo a las |escrita atendiendo las expresion humana. GA1- 24 horas Giraldo Henao
diferentes situaciones exigencias y 240201524-AA1. EVO1 Fin - 24/07/23
comunicativas. particularidades de las
diversas situaciones
comunicativas mediante los
distintos sistemas de
representacion. RAP 23
240201524-03 -
Relacionar los procesos
comunicativos teniendo en
cuenta criterios de ldgicay |Evidencia de producto:
GA1-240201524-AA2. racionalidad. RAP 24
Comunicar asertivamente, con Informe. Creacién de contenidos 24 horas. Inicio - 25/07/23
cohesién y coherencia lexical, |240201524-04 - comunicativos. GA1-240201524- Eleute St
basado en los procesos Establecer procesos de AA2-EVO01 Fin - 04/08/23 |Giraldo Henao
comunicativos que se dan en ellenriquecimiento lexical y
contexto del desempefio acciones de mejoramiento
laboral. en el desarrollo de procesos
comunicativos segun
requerimientos del contexto.
RAP 25
GA1-240202501-AA1. 240202501-01 Conocimiento:
Identificar situaciones Comprender informacion
cotidianas y futuras a través de [sobre situaciones cotidianas |Cuestionario. GA1-240202501-AA1- Inicio - 31/07/23
una interaccion social oraly |y laborales actuales y EVO1. .
escrita. futuras a traves de Fin - 07/08/23 | Laura Jazmin
interacciones sociales de Villa
forma oral y escrita.
RAP 38 48 horas

@SENAcomunica



Desempefio:

Inicio - 03/08/23 Laura
Video presentacion. GA1- Jazmin
240202501-AA1-EVO02. Fin - 14/08/23 Villa
Producto:
Inicio - 08/08/23 Laura
Folleto. GA1-240202501-AA1-EVO03. Jazmin
Fin - 18/08/23 Villa
Evidencia de producto:
Inicio - 11/08/23 Ferney
Realizar storyboard y guion Vargas
técnico. GA2-250201022-AA1-EVO01 Fin - 20/08/23
Evidencia de producto y desempefio:
GA2-250201022-AA1. 250201022-03. Validar el Inicio - 15/08/23 E
Elaborar el storyboard y storyboard de acuerdo con |Video de animatic basico del 80 horas Verney
evaluar su correspondencia  |el guion. storyboard. GA2-250201022-AA1- Fin - 25/08/23 | Var9as
con el guion por medio del RAP 20 EV02
animatic Evidencia de producto:
AP2. Organizar |a propuesta Inicio — 22/08/23 |Lina Marcela
ilustrada aplicando técnicas de Documento con el cronogramay Garcia
composicién, encuadre y flujograma. GA2-250201022-AA1- Fin - 28/08/23
perspectiva. EV03
250201022-04. Exponer el |Evidencia de desempefio:
GA2-250201022-AA2. storyboard de acuerdo a las Inicio - 21/08/23
Exponer el proyecto necesidades del proyecto y | Realizar video presentacion del 24 horas
audiovisual del contexto storyboard através de la técnica Fin - 29/08/23 Ferney
RAP 22 "Elevator Pitch". GA2-250201022- Vargas
AA2-EVO01
GA2-220201501-AA1. 220201501-01. Identificar  [Evidencia de conocimiento
Reconocer los principios y los principios y leyes de la
leyes fisicas aplicados al fisica en la solucion de Cuestionario GA2-220201501-AA1- 12 horas |Inicio —24/08/23 | Christian
contexto productivo. problemas de acuerdo al  [EVO1 Fin - 05/09/23 | Camilo
contexto productivo. Cardenas

RAP 11

@SENAcomunica




GA2-220201501-AA2.
Interpretar y explicar los

220201501-02.
Solucionar problemas

Evidencia de producto:

Inicio - 27/08/23

cambios fisicos de los cuerpos |asociados con el sector Video expositivo: experimento de 12 horas Christian
segun las teorias, leyes y productivo con base enlos |aplicacion. GA2-220201501-AA2- Fin - 07/09/23 e —
principios. principios y leyes de la EVO01 Cardenas
fisica. RAP 13
GA2-220201501-AA3. 220201501-03. Verificar las |Evidencia de producto
Describir las manifestaciones |transformaciones fisicas de 12 horas Inicio - 05/09/23 Christian
de energia explicando las la materia utilizando Informe de laboratorio. GA2- Camilo
variables que herramientas tecnoldgicas. [220201501-AA3-EV01 Fin - 10/09/23 z
i : , Cardenas
intervienen segun el contexto |RAP 14
social y productivo
Evidencia de producto
12 horas Ramiro
GA2-220201501-AA4. Video expositivo: experimento de Inicio - 07/09/23 Andrade
Realizar experimentos que 220201501-04. Proponer [|aplicacién. GA2-220201501-AA4- Polanco
permitan interpretar y acciones de mejora en los |[EVO1. Fin - 15/09/23
argumentar fenémenos de procesos productivos de
acuerdo con los principios y acuerdo con los principios y [Evidencia de producto
leyes de la fisica conforme con |leyes de la fisica. Ramiro
el contexto productivo. RAP 12 Bitadcora: procesos desarrollados 12 horas Inicio - 08/09/23| Andrade
en la competencia. GA2-220201501- Polanco
AA4-EV02 Fin — 14/09/23
240201528-01. Identificar
GA2-240201528-AA1. modelos matematicos de Evidencia de Conocimiento.
Desarrollar procedimientos acuerdo con los Seriig
aritméticos para resolver requerimientos del problemalCuestionario procedimientos 12 horas Inicio - 11/09/23 Ep—
probleméticas de la vida planteado en contextos aritméticos. GA2-240201528- S ——

cotidiana.

sociales y productivo.

RAP 43

AA1-EV01

Fin - 22/09/23

9 f v o
@SENAcomunica




GA2-240201528-AA2.
Resolver problemas de

240201528-02. Plantear

aplicacion de situaciones de  |problemas matematicos a  |Evidencia de Desempefio 12 horas Ramiro
los contextos productivo y partir de situaciones Inicio - 18/09/23 Andrade
social a partir del uso de generadas en el contexto  [Planteamiento de ecuacion. Fin - 25/09/23 Polanco
herramientas matematicas. social y productivo. GA2-240201528-AA2-EV01
RAP 44
GA2-240201528-AA3. 240201528-03. Resolver
Realizar un muestreo problemas matematicos a |Evidencia de producto Ramiro
estadistico acerca de una partir de situaciones Inicio - 21/09/23 Andrade
situacion contextualizada en la |generadas en el contexto  |Video sustentacién. GA2- 12 horas Polanco
vida diaria. social y productivo. 240201528-AA3-EV01 Fin - 30/09/23
RAP 41
GA2-240201528-AA4. Crear  [240201528-04. Proponer
un algoritmo para sistematizar |acciones de mejora frente a |[Evidencia de Desempefio.
el calculo de perimetros, areas |los resultados de los Ramiro
y volumen de figuras planas y [procedimientos matematicos|Algoritmo para el célculo de areas 12 horas Inicio - 26/09/23 At
sélidos regulares. de acuerdo con el problema |y volimenes. GA2-240201528-AA4- =5 ke
planteado. EV01 Fin - 03/10/23
RAP 42
Conocimiento
Cuestionario GA2-240202501- AA1- Inicio - 28/09/23|
GA2-240202501.-AA1 EVO1 _ Jazmin Villa
Reportar opiniones sobre 240202501-02. Fin - 6/10/23
situaciones cotidianas y Intercambiar opiniones Desempefio:
laborales, pasadas y futuras en|sobre situaciones cotidianas Inicio - 05/10/23 ]
contextos sociales. y laborales actuales, Video entrevista virtual GA2- 48 horas Ll ST
pasadas y futuras en 240202501-AA1-EV02 Fin - 15/10/23 Villa
contextos sociales orales y |[Producto:
escritos. Crénica GA2-240202501-AA1- EVO3 Inicio - 7/10/23 .
RAP 35 Laura Qazmln
Fin - 17/10/23 Villa
GA2-240202501.-AA2 Conocimiento
Expresar opiniones sobre 48 horas | Inicio - 09/10/23 || aura Jazmin

situaciones cotidianas y

Cuestionario GA2-240202501- AA2-

EVO01

Fin - 18/10/23

Villa

@SENAcomunica




laborales actuales, pasadas y
futuras en contextos sociales

Desempefio

Video presentacion GA2-
240202501-AA2-EV02

Inicio - 09/10/23

Fin - 18/10/23

Laura
Jazmin
Villa

Producto
Documento escrito GA2-
240202501-AA2-EV03

Inicio - 09/10/23
Fin - 18/10/23

Laura
Jazmin
Villa

© f v O

@SENAcomunica
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES FASE

PLANEAR

PROGRAMA DE FORMACION TITULADA
ANIMACION 3D FICHA 2758238

CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO — REGIONAL QUINDIO - ARMENIA

FECHA DE INICIO FORMACION: 15/05/2023
FECHA DE INICIO DE FORMACION FASE 13/06/2023
PLANEAR:

FECHA FIN FASE PLANEAR: 16/10/2023

PLANEAR

AP1. Analizar y elaborar el guion
para desarrollar el storyboard.

GA1-250201022-AA1.

Evidencia de conocimiento:

Inicio 13/06/23

E - . . . . T Andrés
structurar conceptos y definir el Cuestionario de Historia y pipeline.
producto audiovisual de acuerdo [250201022-01. Analizar |[GA1-250201022-AA1-EV01. Fin 20/06/23 At
a las necesidades del publico el guion para desarrollar [Evidencia de producto:
objetivo el storyboard. 48 horas Inicio 16/06/23
RAP 21 Presentacién en video sobre Lina
animacion analoga o digital no mayor Fin 26/06/23 Marcela
a 15 segundos. GA1-250201022-AA1- Garcia
EV02.
GA1-250201022-AA2. 250201022-02. Evidencia de producto:
Disenar el universo narrativo del |Desarrollar el storyboard
proyecto audiovisual animado  teniendo en cuenta el Elaborar informe técnico con Inicio - 20/06/23
analisis del guion. propuesta narrativa del proyecto. Andrés
RAP 19 GA1-250201022-AA2-EV01. 88 horas. Fin - 30/06/23

Alvarado




GA1-220501046-AA1.
Reconocer software de

220501046-01. Alistar
herramientas de tecnologias
de la informacioén y la
comunicacion (TIC), de

Evidencia de producto Mapa
Conceptual - Software y servicios de

TIC. GA1-220501046-AA3-EVO01.

sistemas, software de acuerdo con las internet. Relacionar 10 horas. Inicio - 26/06/23| Andrés
programacion y software de necesidades de correctamente los tipos de software y Fin - 10/07/23 Alvarado
aplicaciones. procesamiento de servicios de internet.
informacién y comunicacion.
RAP 65 Mapa Conceptual - Software y
servicios de internet. GA1-
220501046-AA1-EV01
220501046-02. Aplicar
funcionalidades de
herramientas y servicios
GA1-220501046-AA2. TIC, de acuerdo con Evidencia de Conocimiento Taller-
Desarrollar un taller practico manuales de uso, Utilizacion de las herramientas de
sobre los términos y procedimientos establecidos|Ofimatica.
funcionalidades de la ofimatica. |y buenas practicas. Inicio - 29/06/23 | Andrés
RAP 62 Taller- Utilizacion de las Alvarado
herramientas de Ofimatica. GA1- 30 horas Fin - 16/07/23
220501046-AA2-EV01
220501046-03. Evaluar los
resultados, de acuerdo con
los requerimientos.
RAP 64
GA1-220501046-AA3. 220501046-04. Optimizar  |Evidencia de Desempeno:
Elaborar un informe con las los resultados, de acuerdo 8 horas Inicio - 11/07/23
mejoras de producto orientado |con la verificacion. Informe mejora de productos y Andrés
desde las TIC. RAP 63 procesos con la incorporacion de Fin - 21/07/23 Alvarado




GA1-240201524-AA1.
Aplicar los componentes de la

240201524-01 - Analizar los
componentes de la
comunicacién segun sus
caracteristicas,
intencionalidad y contexto.
RAP 26

240201524-02 -

Evidencia de desempefio:

comunicacion y argumentar  |[Argumentar en forma oral y [Video. La comunicacion como Inicio - 14/07/23| Ana Maria
sus procesos, de acuerdo a las |escrita atendiendo las expresion humana. GA1- 24 horas Lopez
diferentes situaciones exigencias y 240201524-AA1. EV01 Fin - 24/07/23
comunicativas. particularidades de las
diversas situaciones
comunicativas mediante los
distintos sistemas de
representacion. RAP 23
240201524-03 -
Relacionar los procesos
comunicativos teniendo en
cuenta criterios de légica 'y |Evidencia de producto:
GA1-240201524-AA2. racionalidad. RAP 24
Comunicar asertivamente, con Informe. Creacion de contenidos 24 horas. Inicio - 25/07/23
cohesion y coherencia lexical, [240201524-04 - comunicativos. GA1-240201524- Ana Maria
basado en los procesos Establecer procesos de AA2-EV01 Fin - 04/08/23 | gpez
comunicativos que se dan en ellenriquecimiento lexical y
contexto del desempefio acciones de mejoramiento
laboral. en el desarrollo de procesos
comunicativos segun
requerimientos del contexto.
RAP 25
GA1-240202501-AA1. 240202501-01 Conocimiento:
Identificar situaciones Comprender informacion
cotidianas y futuras a través de [sobre situaciones cotidianas|Cuestionario. GA1-240202501-AA1- Inicio - 31/07/23
una interaccion social oraly |y laborales actuales y EVO01. ,
escrita. futuras a traves de Fin - 07/08/23 | -aura .Jazmm
interacciones sociales de Villa
forma oral y escrita.
RAP 38 48 horas




Desempefio:

Inicio - 03/08/23 Laura
Video presentacion. GA1- Jazmin
240202501-AA1-EV02. Fin - 14/08/23 Villa
Producto:
Inicio - 08/08/23 Laura
Folleto. GA1-240202501-AA1-EV03. Jazmin
Fin - 18/08/23 Villa
Evidencia de producto:
Inicio - 11/08/23 Christian
Realizar storyboard y guion Camilo
técnico. GA2-250201022-AA1-EV01 Fin - 20/08/23 | Cardenas
Evidencia de producto y desempeno:
GA2-250201022-AA1. 250201022-03. Validar el Inicio - 15/08/23 |, .
Elaborar el storyboard y storyboard de acuerdo con (Video de animatic basico del 80 horas LIl Marcela
evaluar su correspondencia  |el guion. storyboard. GA2-250201022-AA1- Fin- 25/08/23 | ©arcia
con el guion por medio del RAP 20 EVO02
animatic Evidencia de producto:
AP2. Organizar la propuesta Inicio —22/08/23 |  Christian
ilustrada aplicando técnicas de Documento con el cronograma y Camilo
composicion, encuadre y flujograma. GA2-250201022-AA1- Fin - 28/08/23 Cardenas
perspectiva. EV03
250201022-04. Exponer el |Evidencia de desempefio:
GA2-250201022-AA2. storyboard de acuerdo a las Inicio - 22/08/23 Christian
Exponer el proyecto necesidades del proyecto y | Realizar video presentacion del 24 horas Camilo
audiovisual del contexto storyboard a través de la técnica Fin - 29/08/23 Cardenas
RAP 22 "Elevator Pitch". GA2-250201022-
AA2-EV01
GA2-220201501-AA1. 220201501-01. Identificar  |Evidencia de conocimiento
Reconocer los principios y los principios y leyes de la
leyes fisicas aplicados al fisica en la solucion de Cuestionario GA2-220201501-AA1- 12 horas Inicio —24/08/23 | Ramiro
contexto productivo. problemas de acuerdo al  [EVO01 Fin - 05/09/23 | Andrade
Polanco

contexto productivo.
RAP 11




GA2-220201501-AA2.
Interpretar y explicar los

220201501-02.
Solucionar problemas

Evidencia de producto:

Inicio - 27/08/23

cambios fisicos de los cuerpos |asociados con el sector Video expositivo: experimento de 12 horas Ramiro
segun las teorias, leyes y productivo con base en los |aplicacion. GA2-220201501-AA2- Fin - 07/09/23 Andrade
principios. principios y leyes de la EV01 eles
fisica. RAP 13
GA2-220201501-AA3. 220201501-03. Verificar las |Evidencia de producto
Describir las manifestaciones |transformaciones fisicas de 12 horas Inicio - 05/09/23 Ramiro
de energia explicando las la materia utilizando Informe de laboratorio. GA2- Andrade
variables que herramientas tecnoldgicas. |220201501-AA3-EV01 Fin - 10/09/23 Polanco
intervienen segun el contexto |[RAP 14
social y productivo
Evidencia de producto
12 horas Ramiro
GA2-220201501-AA4. Video expositivo: experimento de Inicio - 07/09/23 Andrade
Realizar experimentos que 220201501-04. Proponer |aplicacion. GA2-220201501-AA4- Polanco
permitan interpretar y acciones de mejora en los [EVO1. Fin - 15/09/23
argumentar fenémenos de procesos productivos de
acuerdo con los principios y acuerdo con los principios y [Evidencia de producto
leyes de la fisica conforme con |leyes de la fisica. Ramiro
el contexto productivo. RAP 12 Bitacora: procesos desarrollados 12 horas Inicio - 08/09/23 | Andrade
en la competencia. GA2-220201501 - Polanco
AA4-EV02 Fin — 14/09/23
240201528-01. Identificar
GA2-240201528-AA1. modelos matematicos de Evidencia de Conocimiento.
Desarrollar procedimientos acuerdo con los Ramito
aritméticos para resolver requerimientos del problema|Cuestionario procedimientos 12 horas Inicio - 11/09/23 ArehEeE
problematicas de la vida planteado en contextos aritméticos. GA2-240201528- T

cotidiana.

sociales y productivo.
RAP 43

AA1-EV01

Fin - 22/09/23




GA2-240201528-AA2.
Resolver problemas de

240201528-02. Plantear

aplicacion de situaciones de  |problemas matematicos a [Evidencia de Desempefo 12 horas Ramiro
los contextos productivo y partir de situaciones Inicio - 18/09/23 Andrade
social a partir del uso de generadas en el contexto  [Planteamiento de ecuacion. Fin - 25/09/23 Polanco
herramientas matematicas. social y productivo. GA2-240201528-AA2-EV01
RAP 44
GA2-240201528-AA3. 240201528-03. Resolver
Realizar un muestreo problemas matematicos a |Evidencia de producto Ramiro
estadistico acerca de una partir de situaciones Inicio - 21/09/23 Andrade
situacion contextualizada en la |generadas en el contexto  |Video sustentacion. GA2- 12 horas Polanco
vida diaria. social y productivo. 240201528-AA3-EV01 Fin - 30/09/23
RAP 41
GA2-240201528-AA4. Crear  |240201528-04. Proponer
un algoritmo para sistematizar |acciones de mejora frente a |[Evidencia de Desempenio.
el calculo de perimetros, areas (los resultados de los Ramiro
y volumen de figuras planas y |procedimientos matematicos|Algoritmo para el calculo de areas 12 horas Inicio - 26/09/23 ANl
solidos regulares. de acuerdo con el problema |y volimenes. GA2-240201528-AA4- R
planteado. EV01 Fin - 03/10/23
RAP 42
Conocimiento
Cuestionario GA2-240202501- AA1- Inicio - 28/09/23|
GA2-240202501.-AA1 EV01 _ it Y
Reportar opiniones sobre 240202501-02. Fin - 6/10/23
situaciones cotidianas y Intercambiar opiniones Desempefio:
laborales, pasadas y futuras en|sobre situaciones cotidianas Inicio - 05/10/23 .
contextos sociales. y laborales actuales, Video entrevista virtual GA2- 48 horas e J azmin
pasadas y futuras en 240202501-AA1-EV02 Fin - 15/10/23 Villa
contextos sociales orales y |Producto:
escritos. Crénica GA2-240202501-AA1- EV03 Inicio - 7/10/23 .
RAP 35 Laura .Jazmm
Fin - 17/10/23 Villa
GA2-240202501.-AA2 Conocimiento
Expresar opiniones sobre 48 horas | Inicio - 09/10/23 ||_gura Jazmin

situaciones cotidianas y

Cuestionario GA2-240202501- AA2-

EVO01

Fin - 18/10/23

Villa




laborales actuales, pasadas y
futuras en contextos sociales

Desempefio

Video presentacion GA2-
240202501-AA2-EV02

Inicio - 09/10/23

Fin - 18/10/23

Laura
Jazmin
Villa

Producto
Documento escrito GA2-
240202501-AA2-EV03

Inicio - 09/10/23
Fin - 18/10/23

Laura
Jazmin
Villa




SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE
SISTEMA INTEGRADO DE GESTION
PROCEDIMIENTO CREACION Y ADECUACION DE PROGRAMAS DE
FORMACION VIRTUAL Y A DISTANCIA
CRONOGRAMA INDUCCION

PROGRAMA: TECNOLOGO EN ANA

LISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE (FICHA 2834917)

Fecha de inicio y

Actividad de
Fase | Actividad de proyecto Resultados de Aprendizaje . Evidencias a entregar Responsable finalizacion de las
aprendizaje .
actividades
Inicio: Miércoles 13
. . de Septiembre
Actualizar Datos Aprendiz Fin: Jueves 05 de
Octubre
Inicio: Lunes 13 de
ACTIVIDAD 1: Foro Social: presentacién personal. Ramiro Andrade Polanco - |Septiembre
CONTEXTUALIZACION N/A (NC) RAP Fin: Miércoles 4 de
SENA Octubre
(GUIA 1) Cuestionario: Dinamica Diana Maria Melo Taborda - | Inicio: Miércoles 13
organizacional del Sena. DMMT de Septiembre
~§ Cuestionario: Mi ambiente de Diana Maria Melo Taborda - Fin: Domingo 01 de
5 formacion. (NC) DMMT Octubre
8 ACTIVIDAD 2: Ml E— I ——
studio de caso: la oportunidad de N
) AFI\(IIDIBI;’II\IE/IIX-(I-:IIEOEI)\IE RAP Induccién - Identificar la dinamica organizacional N/A — _ ) Inicio: Lunes 18 de
o ’ del Senay el rol de la formacién profesional integral de e Ricardo Alfonso Gonzalez ~ Septiembre
- (GUIA 2) acuerdo con su proyecto de vida y el desarrollo Representacion grafica: Vargas - RAGV Fin: Domingo 01 de
- reconociendo mi ambiente Octubre

profesional.

formativo.




® CRONOGRAMA GENERAL DE ACTIVIDADES
PROGRAMA DE FORMACION TITULADA
SENA TECNOLOGIA EN ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE

CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO - REGIONAL QUINDIO
FICHA: 2834917

Fase 1 Analisis - Guia de Aprendizaje 1 - GA1

FECHA DE INICIO DE FORMACION: Septiembre 13 de 2023
FECHA DE INICIO GA1: Octubre 9 de 2023
FECHA FIN GA1: Diciembre 14 de 2023

NOMBRE ACTIVIDAD cecpia INicio  ACTIVIDAD DE RESU;;:F = TIEmpO DE PO FECHAS DE ENTREGA
DE LA DEL EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE DURACION

R A CARGO
Y FIN APRENDIZAJE APRENDIZAJE DE LA

ESTIMADO
FASE PROYECTO (RAP) EVIDENCIA INICIA FINALIZA

Evidencias de
conocimiento: Infografia

sobre la teoria general de Diana Maria
sistemas. GA1-220501092- | 16 Horas | ""p | =1 9/10/2023 | 22/10/2023

AA1-EVO01. Calificable.

GA1-220501092-AA1-
Elaborar
Diagramas de

Evidencia de conocimiento:
Identificacion de procesos

procesos a partir de organizacionales. GA1- B'la.nca 203 | -
R e e 220501092-AA1-EVO2. 16 Horas LI;llana 16/10/2023 | 29/10/2023
arra

de los mismos
usando una técnica

Calificable.

- Caracterizar los procesos de la
icuerdo con el software a construir.




Identificar
conceptos basicos
de teoria general de
sistemas y enfoque
sistémico.

220501092-02 - Recolectar informacion del software a construir de

acuerdo con las necesidades del cliente.

Calificable.

de notacion. S o Evidencia de producto:
oo
Mapa de procesos del
> c
3 software a construir. GAT-1 |, Ella'nca 16/10/2023 | 29/10/2023
g 8 220501092-AA1- EVO3. oras F‘,‘a"a
N s Calificable. arra
5
Evidencia de conocimiento:
magziir:r?z tc?é Srce)tc)|[|(?sitos Ricardo
GA1-220501092-AA2- GA1-220501092-AA2-EVO1. 12 Horas GA;[:‘ZQT:Z 16/10/2023 | 29/10/2023

Evidencias de desempeno:
Foro tematico. Fuentes de

requisitos. GA1-220501092-

AA2-EVO02.
Calificable.

NO SE DEBE DE REALIZAR

Blanca
Liliana
Parra

23/10/2023

5/11/2023

Blanca
Liliana
Parra

23/10/2023

5/11/2023

NO SE DEBE DE REALIZAR




nales del software y metodologia a utilizar.

octubre 09 de 2023
iciembre 14 de 2023

GA1-220501092-AA5-
Aplicar

técnicas de
validacion de
requisitos del
software.

220501092-04 - Validar el informe de
requisitos de acuerdo con las necesidades

del cliente.

Evidencias de
conocimiento: Taller para
la determinacion de las
especificaciones
funcionales del software y
metodologia a utilizar.
GA1-220501092-AA5-EVO1.
Calificable.

Ricardo

Alfonso 23/10/2023 | 5/11/2023
Gonzalez
Ricardo
Alfonso 30/10/2023 | 12/11/2023
Gonzalez

NO SE DEBE DE REALIZAR

Evidencia de producto:
Informe de evaluacion de
los requerimientos.
GA1-220501092-AA5-EVO02.
Calificable.

12 Horas

Ricardo
Alfonso
Gonzalez

30/10/2023

12/11/2023




Determinar las especificaciones funcio

: Lunes,

Inicio

Jueves, d

Fin

GA1-220501093-AA1-
Estructurar el plan
de actividades de
analisis a partir de
las caracteristicas
del proyecto y el
modelo de
desarrollo
seleccionado.

220501093 - Evaluar requisitos de la solucion de software

de acuerdo con metodologias de analisis y estandares.

Evidencias de
conocimiento: Taller sobre
metodologias de desarrollo

de software. 24 Horas J°r|‘_°"? M:"" 30/10/2023 | 12/11/2023
GA1-220501093-AA1-EVO1. ope

Calificable.

Evidencias de

conocimiento: Infografia

selolre misltoenen s e 24 Horas |10r8e Mariol 2,14 /2023 | 19/11/2023
desarrollo de software. Lopez

GA1-220501093-AA1-EV02.
Calificable.

Evidencia de desempeno:
Foro. Especificacion de la
metodologia a aplicar.
GA1-220501093-AA1-EVO03.
Calificable.

NO SE DEBE DE REALIZAR

Evidencias de Producto:

24 Horas

JUI'gT Mariv

20/11/2023

3/12/2023




GA1-220501046-AA1-
Reconocer software
de sistemas,
software de
programacion y
software de
aplicaciones.

220501046-01 - Alistar herramientas de
tecnologias de la informacion y la comunicacion

(TIC), de acuerdo con las necesidades de

6n y comunicacion.

.z

procesamiento de informaci

Evidencia de producto:
Mapa Conceptual -
Software y servicios de
internet. Relacionar
correctamente los tipos de
software y servicios de
internet. GA1-220501046-
AA1-EVO1.

Calificable.

12 Horas




GA1-240202501-AA1-
Identificar
situaciones
cotidianas y futuras
a través de una
interaccion social
oral y escrita.

- Comprender

informacion sobre
situaciones cotidianas y

laborales actuales y futuras

240202501- 01

Evidencia de conocimiento:

Ramiro
Andrade

Polanco

Calificable

g Cuestionario |

GA1-240202501-AAT-EVO1. | 16 Horas | re(;‘,"r"'] 14/11/2023 | 26/11/2023
gCalificable. Sl

I=

dEvidencia de desempefo: | 16 Horas n:i','f'in 14/11/2023 | 26/11/2023
Evidencia de producto:

>

gFolleto. GA1-240202501- | 44 poras | J8MY | 56,49/9023 | 3/12/2023
oAA1-EV03 Perdomo




PRUOGRANAT TECNULUGU EN ANA

SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAIJE
SISTEMA INTEGRADO DE GESTION
PROCEDIMIENTO CREACION Y ADECUACION DE PROGRAMAS DE
FORMACION VIRTUAL Y A DISTANCIA
CRONOGRAMA INDUCCION

]

Fecha de inicio y

Actividad de
Fase | Actividad de proyecto Resultados de Aprendizaje . Evidencias a entregar Responsable finalizacion de las
aprendizaje .,
actividades
Inicio: Miércoles 13
. . de Septiembre
Actualizar Datos Aprendiz Fin: Jueves 05 de
Octubre
Inicio: Lunes 13 de
ACTIVIDAD 1: Foro Social: presentacion personal. Ramiro Andrade Polanco- RAP S_ep_me_n,wbre
CONTEXTUALIZACION (NC) Fin: Miércoles 4 de
SENA N/A Octubre
(GUIA 1) Cuestionario: Dinamica Diana Maria Melo Taborda - | Inicio: Miércoles 13
organizacional del Sena. DMMT de Septiembre
\% Cuestionario: Mi ambiente de Diana Maria Melo Taborda- | ' in: Domingo 01 de
= formacion. (NC) DMMT Octubre
8 ACTIVIDAD 2: Ml i I T
studio de caso: la oportunidad de L
o AFI\(AD?QII\EAI:-(F:IIEOEI)\IE RAP Induccion - Identificar la dinamica organizacional N/A formarme. : : Lie Lgnes Lol
g G 2 del Sena y el rol de la formacién profesional integral de Representacion grafica: RlcarS/o Alfonsgfg\r;zalez - %epugmbrgl ’
; ° argas - in: Domingo e
= acuerdo con su proyecto de vida y el desarrollo reconociendo mi ambiente S

profesional.

formativo.




® CRONOGRAMA GENERAL DE ACTIVIDADES
PROGRAMA DE FORMACION TITULADA
SENA TECNOLOGIA EN ANALISIS Y DESARROLLO DE SOFTWARE

CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO - REGIONAL QUINDIO
FICHA: 2834918

Fase 1 Analisis - Guia de Aprendizaje 1 - GA1

FECHA DE INICIO DE FORMACION: Septiembre 13 de 2023
FECHA DE INICIO GA1: Octubre 9 de 2023
FECHA FIN GA1: Diciembre 14 de 2023

INSTRUCTOR
NOMBRE ACTIVIDAD RESULTADO DE TIEMPO DE FECHAS DE ENTREGA
DE LA pEL  FECHAINICIO  ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE EVIDENCIAS DE DURACION

A CARGO DE

FASE PROYECTO YN APRENDIZAJE (RAP) APRENDIZAJE ESTIMADO EVIDL&CIA INICIA FINALIZA

Evidencias de
conocimiento: Infografia

sobre la teoria general Diana Maria
I — 16 Horas Melo 9/10/2023 22/10/2023
220501092-

GA1-220501092-AA1- AA1-EV01. Calificable.

Elaborar
Diagramas de

Evidencia de
conocimiento:

procesos a partir de Identificacion de B.la.nca
la caracterizacion orocesos 16 Horas LI;llana 16/10/2023 | 29/10/2023
arra

de los mismos
usando una técnica

organizacionales. GA1-
220501092-AA1-EVO02.

- Caracterizar los procesos de la
icuerdo con el software a construir.




de teoria general de
sistemas y enfoque
sistémico.

220501092-02 - Recolectar informacion del software a construir de

acuerdo con las necesidades del cliente.

[EERE S o Evidencia de producto:
oo
S Mapa de procesos dgl e
2 ? software a construir. 16 H Lili 16/10/2023 | 29/10/2023
S N GA1-220501092-AA1- Rl I;‘a"a
N8 EVO03. Calificable. el
G
Evidencia de
conocimiento: Mapa .
mental sobre ingenieria | 1, i]l?ardo 16/10/2023 | 29/10/2023
GA1-220501092-AA2- de requisitos. oras . OI'IITO
BT L GA1-220501092-AA2- onzalez
conceptos basicos EVO1.

Evidencias de
desempeno: Foro
tematico. Fuentes de
requisitos. GA1-
220501092-AA2-EVO02.

NO SE DEBE DE REALIZAR

Ana Milena

Madrid 23/10/2023 | 5/11/2023
Ana Milena

Madrid 23/10/2023 | 5/11/2023

NO SE DEBE DE REALIZAR




nales del software y metodologia a utilizar.

octubre 09 de 2023
iciembre 14 de 2023

GA1-220501092-AA5-
Aplicar

técnicas de
validacion de
requisitos del
software.

220501092-04 - Validar el informe de
requisitos de acuerdo con las necesidades

del cliente.

Evidencias de
conocimiento: Taller
para la determinacion de
las especificaciones
funcionales del software
y metodologia a utilizar.
GA1-220501092-AA5-
EVO1.

Calificable.

Ricardo

Alfonso 23/10/2023 | 5/11/2023
Gonzalez
Ricardo
Alfonso 30/10/2023 | 12/11/2023
Gonzalez

NO SE DEBE DE REALIZAR

Evidencia de producto:
Informe de evaluacion
de los requerimientos.
GA1-220501092-AA5-
EV02.

Calificable.

12 Horas

Ricardo
Alfonso
Gonzalez

30/10/2023

12/11/2023




Determinar las especificaciones funcio

: Lunes,

Inicio

Fin: Jueves, d

GA1-220501093-AA1-
Estructurar el plan
de actividades de
analisis a partir de
las caracteristicas
del proyecto y el
modelo de
desarrollo
seleccionado.

220501093 - Evaluar requisitos de la solucion de software

de acuerdo con metodologias de analisis y estandares.

Evidencias de
conocimiento: Taller
sobre metodologias de

desarrollo de software. | 24 Horas OS;:;}‘],’:':Z“ 30/10/2023 | 12/11/2023
GA1-220501093-AA1-

EVO1.

Calificable.

Evidencias de

conocimiento: Infografia

sobre metodologias de | o |OscarJduliant 2,10 o093 | 19/11/2023
desarrollo de software. Ramirez

GA1-220501093-AA1-
EVO02.

Evidencia de
desempeno: Foro.
Especificacion de la
metodologia a aplicar.
GA1-220501093-AA1-
EVO03.

NO SE DEBE DE REALIZAR

Evidencias de Producto:

24 Horas

usLldal Jutlidll
Doarn

T 20/11/2023

3/12/2023




GA1-220501046-AA1-
Reconocer software
de sistemas,
software de
programacion y
software de
aplicaciones.

220501046-01 - Alistar herramientas de
tecnologias de la informacion y la comunicacion

(TIC), de acuerdo con las necesidades de
procesamiento de informacion y comunicacion.

Evidencia de producto:
Mapa Conceptual -
Software y servicios de
internet. Relacionar
correctamente los tipos
de software y servicios
de internet. GA1-
220501046-AA1-EVO1.
Calificable.

12 Horas

Ramiro
Andrade
Polanco

Ramiro
Andrade

Polanco

7/11/2023

19/11/2023




GA1-240202501-AA1-
Identificar
situaciones
cotidianas y futuras
a través de una
interaccion social
oral y escrita.

- Comprender

informacion sobre
situaciones cotidianas y

laborales actuales y futuras

240202501- 01

a través de interacciones

Ramiro
Andrade

Polanco

Calificable

Evidencia de
> ..
= conocimiento: Johanna
5| Cuestionario 16 Horas Paola 14/11/2023 | 26/11/2023
8 GA1-240202501-AA1- Afanador
SIEVOT.
YEvidencia de 16 Horas |~ ° "% | 14/11/2023 | 26/11/2023
‘JEvidencia de producto: ke
(|
gFolleto. GA1-240202501- | ¢ Horas | Paola | 20/11/2023 | 3/12/2023
AAAA1-EVO3
Afanador




Sem 5 RAP

Sem 6 RAP




Sem 6 JPA

Sem 6 JPA
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PROCESO DIRECCION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
GUIA DE APRENDIZAJE 1

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacion del Programa de Formacion: Técnicos y Tecnologias de la Modalidad Titulada

Virtual.
e Codigo del Programa de Formacion: N/A.
e Nombre del Proyecto: N/A.
e Fase del Proyecto: Inducciéon Formacién virtual.
e Actividad de Proyecto: Actividad 1. Contextualizacion SENA.

e Competencia: Promover la interaccion idobnea consigo mismo, con los demas y con la naturaleza en

los contextos laboral y social, asighados al proceso de induccion.

e Resultados de aprendizaje a alcanzar: Reconocer el rol de los participantes en el proceso formativo
el papel de los ambientes de aprendizaje y la metodologia de formacion de acuerdo con la dinamica

organizacional del SENA..

e Duraciéon de la Guia: 2 horas

2. PRESENTACION

Estimado Aprendiz:

Reciba un cordial saludo de bienvenida al proceso de induccién. El propésito de esta etapa, consiste en

brindar nociones precisas acerca de la formacion profesional integral SENA, bajo la modalidad titulada virtual.

En esta primera guia usted reconocera al equipo de instructores que le acompafaran en el proceso, ademas
se contextualizara sobre los lineamientos institucionales para adaptarse a su lugar de estudio con motivacién

y empoderamiento.

Se sugiere leer en su totalidad el documento para desarrollar cada una de las acciones propuestas a tiempo

y cumplir con la evidencia calificable de manera exitosa.

www.sena.edu.co
®® ® SENAComunica
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Recuerde que contara con la colaboracion del Instructor asignado y del Equipo Ejecutor de la Formacion

(EEF), para avanzar efectivamente en su ruta de aprendizaje.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

3.1. Foro social

Este es un espacio creado para el encuentro entre aprendices e instructores, donde se pueden compartir
expectativas e intereses. Aqui se busca crear lazos de comparfierismo, esparcimiento y reflexién. Para iniciar,
se debe realizar una presentacion personal compartiendo su experiencia profesional y seguidamente

responder la pregunta:

e ¢ Cuales son sus expectativas frente a la especialidad en curso y como cree que esta le ayudara en

su formacidn profesional?
A continuacién, se describen los pasos para participar en el foro social:

e Clic en Ver Foro.
e Ubicar el foro a participar y dar clic en Responder.

e Digitar el asunto y el contenido con sus respuestas, después dar clic en Responder.
Nota: esta actividad no es calificable, pero debera realizarse como condicién de entrada.

Aspectos a tener en cuenta para desarrollar esta actividad:
1. Realice la participacion accediendo desde el contenido del curso en la siguiente ruta: Induccion/

Contextualizacién SENA/Foro Social.

3.2. Cuestionario: Dinamica organizacional del SENA

L La actividad propuesta tiene por objeto establecer un diagnostico sobre el grado de dominio de cada
participante frente a la tematica trabajada: Contextualizacion del SENA. Para ello, se propone resolver un
cuestionario en el cual debe identificar elementos de la mision, de la imagen institucional, los recursos que

componen el ambiente virtual, dénde se desarrollard su proceso formativo y los roles que lo acompafiaran.

Aspectos a tener en cuenta para desarrollar esta actividad:

1. Realice las lecturas presentadas accediendo desde el contenido del curso en la siguiente ruta:

Induccién/Contextualizacion SENA/Material de formacion 1.

www.sena.edu.co
®® ® SENAComunica

GFPI-F-019 VO3



VAIA

2. Ingrese a la siguiente ruta desde el contenido del curso: Induccién/Contextualizacion
SENA/Cuestionario: Dinamica organizacional del SENA. Contestar las preguntas propuestas y dar

clic en el botén Enviar.

El Aprendiz tendra 3 oportunidades para responder y la plataforma calificara automaticamente el desempefio

con la calificacion mas alta.
Nota: Esta actividad es calificable.

3.3. Ambiente Requerido

e Ambiente virtual de aprendizaje

3.4. Materiales

Material de formacién
e Contextualizacion SENA
Material de apoyo

e Reglamento Aprendiz SENA

e Himno del SENA

e Historia del SENA contada por Rodolfo Martinez Tono
¢ Induccién Simbolos del SENA

4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

Realiza las actividades
utilizando  eficientemente la

. . . metodologia, los recursos
Evidencia de conocimiento: 9 y

ambientes de aprendizaje. Cuestionario.

Cuestionario: Dindmica _ .
Rubrica de conocimiento.

organizacional del SENA. Presenta las evidencias de
manera oportuna y de acuerdo

con lo concertado.

www.sena.edu.co
®® ® SENAComunica
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5. GLOSARIO DE TERMINOS

Ambiente virtual de aprendizaje: espacio académico donde se ingresa para el desarrollo del programa de
formacion.

Autoevaluacion: evaluacion subjetiva del propio desempefio frente a las metas trazadas.

Competencia: es la capacidad de desempefio partiendo del desarrollo de comportamientos sociales,
afectivos y habilidades cognoscitivas, psicoldgicas, sensoriales y motoras que permiten llevar a cabo

adecuadamente un papel, un desempefio, una actividad o una tarea.

Competencia laboral: capacidades de una persona para desempefiar funciones productivas con base en los

estandares de calidad establecidas por el sector productivo.
Cooperacion: apoyo y socializacion de la tematica para la construccién de conocimiento.

Criterios de desempefio: son una descripcion de los requisitos de calidad para el resultado obtenido en el
desempenio laboral; permiten establecer si el trabajador alcanza o no el resultado descrito en el elemento de
competencia.

Criterios de evaluacién: son los que sefialan el nivel de logro que deben alcanzar los aprendices en su

proceso de formacion y que permiten la valoracion final por parte del docente.
Contenidos: conjunto de saberes o tematicas tratadas en un material de formacién, texto o multimedia.

Criterios de desempefio: son una descripcion de los requisitos de calidad para el resultado obtenido en el
desempenio laboral; permiten establecer si el trabajador alcanza o no el resultado descrito en el elemento de

competencia.

Criterios de evaluacién: son los que sefialan el nivel de logro que deben alcanzar los aprendices en su

proceso de formacion y que permiten la valoracion final por parte del docente.

Disefio curricular: se refiere al conjunto de competencias basicas, objetivos, contenidos, criterios

metodoldgicos y de evaluacién en acciones educativas o laborales.

Elemento de competencialaboral: es la informacién de lo que una persona puede desempefiar en una tarea

laboral y expresada en los conocimientos, rango de aplicacion, criterios de desempefio, etc.

Estrategias metodolégicas: es la mezcla de métodos y medios didacticos que aplican los instructores o

aprendices para facilitar el aprendizaje.

GFPI-F-019 VO3
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Etapa lectiva: periodo de tiempo en el que el Aprendiz se forma en aulas y ambientes educativos de caracter

institucional.

Etapa productiva: es el proceso en el que el Aprendiz puede aplicar sus habilidades y destrezas obtenidas

en la etapa lectiva y es ayudado en su formacion a un nivel mas alto.

Evidencias de aprendizaje: pruebas de aprendizaje en el proceso de formacién que se recolectan por medio
de métodos y técnicas, asi como evidencias de conocimiento, producto o desempefio para poder reconocer

los logros obtenidos por el alumno.

Evidencias de conocimiento: son manifestaciones relacionadas con el saber para desenvolverse y

adaptarse a una situacion nueva, cotidiana o de riesgo.

Evidencias de desempefio: son pruebas relacionadas con la forma como el Aprendiz ejecuta una actividad
y obtiene un resultado, a partir de su conocimiento, habilidad y actitudes y asi identificar en su proceso, lo que

ha asimilado y lo que le falta por alcanzar.

Evidencias de producto: resultado que se obtiene del desarrollo de una actividad propuesta al Aprendiz en

la formacion, que se materializa en un producto (articulo, material u objeto).

6. REFERENTES BIBLIOGRAFICOS

Cabero., Almero, J. (1998). e-actividades. México, Eduformas.

Collazos, C. (1992). Aprendizaje Colaborativo: un cambio en el rol del profesor. Espafia.

Fuentes, Norma (2003). Trabajo colaborativo. Curso de capacitacién ITESM.

Ministerio de Educacion (2012). Educacion Inclusiva. Iguales en la diversidad. Colombia: Formacién en red.
Moreno, G. (1994). Didactica, fundamentacion y Practica. México, Progreso.

Villalobos Pérez Cortés, M. (2002). Didactica integrativa y el proceso de aprendizaje. México, Trillas.
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7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependencia Fecha
Autor (es i 4 . o
(€5) | Erika Danely Pérez Asesor Grupo de Ejecucion 30/04/2018
Barrera de la Formacién
Diana Patricia Carmona | S0POrte Didactico Grupo de Formacion | 13/04/2018
Pedagogico Virtual y a Distancia
Maria Cecilia Aroca Diaz | S0POrte Didactico Grupo de Formacion | 13/04/2018
Pedagégico Virtual y a Distancia
Maria De Los Soporte Didactico Grupo de Formacién 13/04/2018
Angeles Ospina Pedagdgico Virtual y a Distancia
8. CONTROL DE CAMBIOS
Nombre Cargo Dependencia | Fecha Razén del Cambio
Autor fes) Kely Alejandra Quiros Administradora Grupo Gestién fc\)(;tmuzltzaiioande
y Alel Repositorio de p 01/05/2020 : g.
Duarte ) Curricular aprendizaje e
Contenidos . .
instrucciones.
Actualizacion
Andrés Camllol Gestor. de. Grupo Gestion 01/05/2020 formatq ggla de
Penagos Beltran Repositorio Curricular aprendizaje e
instrucciones.

www.sena.edu.co
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacién del programa de formacién: Analisis y desarrollo de software

Cadigo del programa de formacién: 228118

Nombre del proyecto: Construccion de software integrador de tecnologias orientadas a servicios

Fase del proyecto: analisis.

Actividad de proyecto: Determinar las especificaciones funcionales del soffware y metodologia a utilizar.

Competencias:

Técnicas

220501092- Establecer requisitos de la solucion de software de acuerdo con estandares y
procedimiento técnico.

220501093- Evaluar requisitos de la solucion de software de acuerdo con metodologias de analisis y
estandares.

Claves

220501046- Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con necesidades de manejo de informacion.

240202501- Interactuar en lengua inglesa de forma oral y escrita dentro de contextos sociales y laborales

segun los criterios establecidos por el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas.

Resultados de aprendizaje a alcanzar:

Técnicos:

220501092-01- Caracterizar los procesos de la organizacién de acuerdo con el software a construir.

220501092-02- Recolectar informacion del software a construir de acuerdo con las necesidades del
cliente.

220501092-03- Establecer los requisitos del software de acuerdo con la informacion recolectada.

220501092-04- Validar el informe de requisitos de acuerdo con las necesidades del cliente.

220501093-01- Planear actividades de analisis de acuerdo con la metodologia seleccionada.

Claves:

220501046-01- Alistar herramientas de tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC), de
acuerdo con las necesidades de procesamiento de informacion y comunicacion.

220501046-02- Aplicar funcionalidades de herramientas y servicios TIC, de acuerdo con manuales de
uso, procedimientos establecidos y buenas practicas.

220501046-03- Evaluar los resultados, de acuerdo con los requerimientos.

220501046-04- Optimizar los resultados, de acuerdo con la verificacién.

240202501-01- Comprender informacién sobre situaciones cotidianas y laborales actuales y futuras a
través de interacciones sociales de forma oral y escrita.

Duracion de la guia: 336 horas.

Técnico: 240 horas.

Claves: 96 horas.

GFPI-F-135 V01
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2. PRESENTACION

Estimado aprendiz, el SENA extiende una cordial bienvenida a la primera guia de aprendizaje que comprende las
competencias técnicas de establecer requisitos de la solucidn de software de acuerdo con estandares y
procedimiento técnico, y la competencia de evaluar requisitos de la solucién de software de acuerdo con
metodologias de analisis y estandares.

Por otra parte, ya no es un secreto que la sociedad ha avanzado a pasos agigantados en los procesos de las
diferentes areas de ocupacion. Una de las areas que mas ha tenido repunte es la informatica, que se encarga del
estudio del hardware, las redes de datos y el software necesario para tratar la informacién de manera automatica
y se convierte en factor primordial a la hora de gestionar la informacion para la administracion de métodos, técnicas
y procesos en todas las areas de ocupacion.

Finalmente, encontraran la competencia clave de inglés como una de las habilidades contemporaneas mas
importantes y de mayor impacto en el mundo laboral y social, teniendo en cuenta el aprendizaje articulado de las
cuatro habilidades de la lengua (leer, escribir, hablar y escuchar) alineado al MCERL (Marco Comun Europeo de
Referencia para Lenguas) como estandar del nivel de conocimiento de lengua y categorizacién de los
conocimientos en niveles de competencia en un idioma.

Para el desarrollo de las actividades planteadas en esta guia contara con el acompafiamiento de los instructores
asignados al programa, los cuales de forma continua y permanente lo orientaran con las pautas necesarias para
el logro de las actividades de aprendizaje, brindando herramientas basicas de tipo conceptual y metodolégico. Los
instructores programaran encuentros de asesoria virtual, para brindar orientaciones especificas relacionadas con
las tematicas a desarrollar en las actividades. Es importante que organice su tiempo, dada la exigencia que
demanda la realizacién de esta guia de aprendizaje. No olvide revisar y explorar los materiales de estudio del
programa.

Por consiguiente, se presentan cada una de las acciones de aprendizaje que le permitiran desarrollar lo
anteriormente mencionado.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

En este apartado se describiran las actividades de aprendizaje para cada una de las competencias que plantea la
fase de analisis del proyecto formativo: determinar las especificaciones funcionales del software y metodologia a
utilizar.

Es importante que organice su tiempo, dada la exigencia que demanda la realizacién de las actividades
mencionadas en esta guia de aprendizaje. No olvide revisar y explorar los materiales de formacion del programa.
Para ello, debe reconocer el espacio de trabajo, junto con las posibilidades que se tiene para interactuar,
comunicar, visualizar y utilizar las herramientas necesarias en el LMS desde su rol de aprendiz. En este sentido,
le invitamos a realizar las siguientes acciones:

» Actualizacién de los datos personales.

+ Consulte la Informacion del programa, disponible en la plataforma, para conocer la descripcién del proceso
de formacion y la metodologia a seguir.

+ Lea el presente documento Guia de aprendizaje, el cual le orientara en el desarrollo de las actividades.
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+ Tenga en cuenta que es fundamental entender los resultados de aprendizaje para tener mayor comprension
del proceso.

» Revisar el cronograma que le permitira conocer la planeacion disefiada para lograr de manera secuencial los
resultados de aprendizaje.

» Participar de los espacios de comunicacion, tales como foros y otros.

3.1. Actividades de aprendizaje de la competencia 220501092: establecer requisitos de la solucién de
software de acuerdo con estandares y procedimiento técnico

La recoleccién de requerimientos cumple un papel primordial en el proceso de desarrollo de software: la definicion
de lo que se desea producir. Su principal tarea consiste en la generacion de especificaciones correctas que
describan con claridad, sin ambigledades, en forma consistente y compacta, el comportamiento del sistema; de
esta manera, se pretenden minimizar los problemas relacionados con el desarrollo de sistemas.

3.1.1 Actividad de aprendizaje GA1-220501092-AA1: elaborar diagramas de procesos a partir de la
caracterizacion de los mismos usando una técnica de notacion.

Esta actividad se centra en el estudio de las diferentes caracteristicas asociadas a la teoria general de sistemas
conceptos, tipos de sistemas, sistemas de informacioén.

Duracién: 48 horas.

Materiales de formacién: para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y analisis del material de
formacion: “Caracterizacion de procesos”.

Evidencias:

A continuacion, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman la actividad de
aprendizaje:

e Evidencias de conocimiento: GA1-220501092-AA1-EV01: infografia sobre la teoria General de
Sistemas

Teniendo en cuenta los conceptos vistos en el componente caracterizacion de procesos realizar una infografia
sobre la Teoria General de Sistemas.

Elementos a tener en cuenta en el documento de requisitos:

e Se deben seguir las normas basicas de creacion de infografias como tipo, elementos que incluyen, imagenes,
ilustraciones, vifietas, mapas conceptuales etc.

e Debe contener los principales conceptos de la teoria general de sistemas.

e Puede utilizar cualquier herramienta tic o informatica para realizar la infografia.

Lineamientos para la entrega del producto:
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Producto para entregar: documento con infografia.

Formato: PDF o Word.

Extension: libre.

Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio para el
envio de la evidencia: infografia sobre la teoria General de Sistemas GA1-220501092-AA1-EV01

e Evidencia de conocimiento: GA1-220501092-AA1-EV02 identificaciéon de procesos
organizacionales.

Teniendo en cuenta las caracteristicas del software a construir y las diferentes fuentes de informacién existentes
identificar el conjunto de elementos que intervienen (relaciones, actores responsables) en este aplicando la TGS
(Teoria General de Sistemas).

Elementos para tener en cuenta en el documento de requisitos: se deben seguir las normas basicas de
presentacion de un documento escrito, es decir el documento debe tener como minimo una portada, introduccién y
nombramiento de los elementos que intervienen en el software a construir.
Lineamientos para la entrega del producto:

e Producto para entregar: documento de identificacién de elementos.

e Formato: PDF o Word.

e Extension: libre.

e Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio para el
envio de la evidencia: identificacién de procesos organizacionales GA1-220501092-AA1-EV02

e Evidencia de producto: GA1-220501092-AA1-EV03 mapa de procesos del software a construir

Teniendo en cuenta las caracteristicas del software a construir y tomando como base la identificacion de elementos
realizada en la evidencia identificacion de procesos organizacionales GA1-220501092-AA1-EV02, realizar el
mapa de procesos del software.

Elementos para tener en cuenta en el documento de requisitos:

e Se deben seguir las normas basicas de presentacion de un documento escrito, es decir el documento debe
tener como minimo una portada, introduccién y nombramiento de los elementos que intervienen en el software
a construir.

e Se puede utilizar cualquier herramienta TIC para la realizacion del mapa de procesos.

Lineamientos para la entrega del producto:
e Producto para entregar: documento con el mapa de procesos y su descripcion.
e Formato: PDF o Word.

e Extension: libre.
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e Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio para el
envio de la evidencia: mapa de procesos del software a construir GA1-220501092-AA1-EV03

3.1.2 Actividad de aprendizaje GA1-220501092-AA2: identificar conceptos basicos de teoria general de
sistemas y enfoque sistémico

Esta actividad se centra en la identificacion de fuentes de requisitos.
Duracién: 12 horas.

Materiales de formacién: para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y analisis del material de
formacién: “Ingenieria de requisitos”.

Evidencias:
e Evidencia de Conocimiento: GA1-220501092-AA2-EV01 mapa mental sobre ingenieria de requisitos

A continuacion, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman la actividad de
aprendizaje:
e Realizar un mapa mental con los conceptos sobre ingenieria de requisitos vistos en el componente formativo
“Ingenieria de requisitos”.

e Utilizar una herramienta TIC para la realizacion del mapa mental.
e El mapa debe tener las principales caracteristicas de los mapas mentales.

Lineamientos para la entrega del producto:
e Producto para entregar: mapa mental con los conceptos sobre ingenieria de requisitos.
e Formato: PDF o Word.
e Extension: libre.
e Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio para el
envio de la evidencia: mapa mental sobre ingenieria de requisitos-GA1-220501092-AA2-EV01.

e Evidencia de desempeiio GA1-220501092-AA2-EV02: foro tematico. Fuentes de requisitos

Conteste la pregunta planteada con referencia al tema de identificacidon de fuentes de requisitos y de la opinioén de
las respuestas de, al menos, tres (3) de sus compafieros.

e Responda la pregunta: ¢ cuales son los tipos de fuentes y de un ejemplo de cada una? ;En qué caso uso cada
tipo de fuente?

e Se debe responder de forma concisa donde el aprendiz de la opinién con referencia al tema.
El aprendiz debe dar su opinién a la respuesta de, al menos, tres (3) compafieros.
Se deben cumplir con normas ortograficas en las respuestas realizadas.
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Lineamientos para la entrega del producto:

e Producto para entregar: respuesta foro tematico.
e Formato: PDF o Word.
Extension: libre.

e Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio para el
envio de la evidencia: foro tematico. Fuentes de requisitos GA1-220501092-AA2-EV02

3.1.3 Actividad de aprendizaje: GA1-220501092-AA 3 elaborar instrumentos de recoleccién de datos, de
acuerdo a técnicas que permitan el procesamiento de la informacioén.

Esta actividad se centra en el estudio de los componentes de la fase de elicitacion de requisitos, técnicas y
herramientas de captura de requisitos.

Duracién: 24 horas.

Materiales de formacién: Para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y analisis del material de
formacién: “La fase de elicitaciéon de requisitos”.

Evidencias:

A continuacion, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman la actividad de
aprendizaje:

e Evidencia de desempeiio: GA1-220501092-AA3-EV01 diseiio del instrumento de recolecciéon de
informacion

Seleccione una de las técnicas utilizadas para la licitacion de requisitos y realice el disefio de un instrumento de
recoleccion de informacion, teniendo en cuenta las caracteristicas del soffware a construir.

Elementos a tener en cuenta en el documento de requisitos:

e Se deben seguir las normas basicas de presentacion de un documento escrito, es decir el documento debe
tener como minimo una portada, introduccion, objetivo, preguntas claras y alcance

Lineamientos para la entrega del producto:
e Producto para entregar: documento de disefio
e Formato: PDF o Word.

Extension: libre.
Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio para el
envio de la evidencia: disefio del instrumento de recoleccion de informacion GA1-220501092-AA3EV01

e Evidencia de desempeiio: GA1-220501092-AA3-EV02 formulacién del proyecto de software.

Teniendo en cuenta las caracteristicas del software a construir seleccione una de las herramientas para
captura de requisitos y defina sus funcionalidades en un documento.
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Elementos a tener en cuenta en el documento de requisitos:
e Se deben seguir las normas basicas de presentacion de un documento escrito, es decir el documento debe
tener como minimo una portada, introduccion, objetivo, preguntas claras y alcance
e Seleccione una de las herramientas para captura de requisitos mencionada en el componente (diagramas de
casos de uso, historias de usuario, storyboard) para realizar la formulacién de los requisitos.
e Utilice una de las herramientas o plantillas (starUml, plantilla historias de usuario) que se describieron en el
componente formativo.

Lineamientos para la entrega del producto:
e Producto para entregar: documento de requisitos.
e Formato: PDF o Word.

e Extension: libre.

e Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio para el
envio de la evidencia: formulacion del proyecto de software. GA1-220501092-AA3-EV02

e Evidencia de producto: GA1- 220501092-AA3-EV03 formulario de recoleccion de informacion

Teniendo en cuenta las caracteristicas del software a construir elaborar un documento donde se pueda identificar
las técnicas de licitacién para el levantamiento de requisitos utilizada.

Elementos a tener en cuenta en el documento de requisitos:

e Se deben seguir las normas basicas de presentacion de un documento escrito, es decir el documento debe
tener como minimo una portada, introduccién, las técnicas utilizadas para el levantamiento de requisitos, y el
analisis arrojado después de aplicadas las técnicas.

e Respecto a la técnica debera adjuntar el formato o la estructura de la técnica realizada; si es entrevista, el
guion utilizado; si es encuesta, las preguntas realizadas, etc.

e Respecto al andlisis se debera realizar un informe de los resultados de la técnica aplicada.

Lineamientos para la entrega del producto:
e Producto para entregar: documento con formulario.
e Formato: PDF o Word.

Extensioén: libre.
Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio para el
envio de la evidencia: formulario de recoleccion de informacion GA1- 220501092-AA3-EV03.

3.1.4 Actividad de aprendizaje: GA1-220501092-AA4: determinar los requisitos funcionales y no funcionales
del software de acuerdo con los requerimientos del cliente

Esta actividad se centra en dos grandes bloques:

(i) analisis de las diferentes técnicas de analisis de requisitos
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(ii) estandares o modelos para el proceso de documentacion de requisitos del software
Duracién: 36 horas.

Materiales de formacién: para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y analisis del material de
formacién: “Analisis y especificacion de requisitos”.

Evidencias:

A continuacion, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman la actividad de
aprendizaje:

e Evidencia de desempeiio: GA1-220501092-AA4-EV01 especificacion de los requerimientos
funcionales y no funcionales del software

Construir el documento de requisitos que especifique los requisitos funcionales y no funcionales teniendo en cuenta
las caracteristicas del software a realizar.

Elementos para tener en cuenta en el documento técnico de validacién: se deben seguir las hormas basicas
de presentaciéon de un documento escrito, es decir el documento debe tener como minimo una portada,
introduccioén, y la lista de:

o Requisitos funcionales.
o Requisitos no funcionales.

Lineamientos para la entrega del producto:
e Productos para entregar: documentos requerimientos funcionales y no funcionales.

e Formato: PDF o Word.

e Extensioén: libre.

e Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio para el
envio de la evidencia: especificacion de los requerimientos funcionales y no funcionales del software
GA1-220501092-AA4-EV01

e Evidencia de producto: GA1-220501092-AA4-EV02 documento con
especificacion de requerimientos

Respecto a lista de requerimientos el aprendiz debera agregar una seccién donde se describa cada requisito usando
los siguientes elementos del estandar IEEE830.
o Perspectiva del producto.
Funciones del producto.
Caracteristicas de los usuarios.
Restricciones.
Requisitos funcionales (formato de casos de uso).
o Requisitos no funcionales.
Respecto a la lista de requerimientos el aprendiz debera agregar una seccion donde se describa cada requisito
usando la estructura de historias de usuario con los siguientes elementos por historia:

O O O O
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Numero de historia (priorizada).
Nombre de la historia.

Usuario.

Puntos estimados de esfuerzo.
Descripcién de la historia de usuario.
Observaciones.

Criterios de aceptacion.

O 0O O O 0O O O

Elementos a tener en cuenta en el documento técnico de validacién: se deben seguir las normas basicas de
presentacion de un documento escrito, es decir el documento debe tener como minimo una portada, introduccion,
alcance, lista de requerimientos y version del documento. Los requerimientos seran redactados usando el modelo
IEEE830 y también el modelo de descripcion de requisitos por medio de historias de usuario.

Lineamientos para la entrega del producto:
e Producto para entregar: documento de requisitos.
e Formato: PDF o Word.

e Extensioén: libre.
e Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio para el
envio de la evidencia: documento con especificaciéon de requerimientos GA1-220501092-AA4-EV02

3.1.5 Actividad de aprendizaje: GA1-220501092-AA5 aplicar técnicas de validacion de requisitos del
software.

Esta actividad se centra en el estudio de los componentes de la fase de elicitacion de requisitos, técnicas y
herramientas de captura de requisitos.

Duracién: 24 horas.

Materiales de formacién: para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y analisis del material de
formacién: “Validacién de requisitos”.

Evidencias:

A continuacion, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman la actividad de
aprendizaje:

e Evidencia de conocimiento: GA1-220501092-AA5-EV01 taller para la determinacion de las
especificaciones funcionales del software y metodologia a utilizar

A partir de la revision de las diferentes herramientas tecnoldgicas disponibles para la gestién de requisitos,
seleccionar una para configurar los requerimientos del proyecto seleccionado.
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Redactar un documento donde describa la herramienta a utilizar y colocar los pantallazos de la configuracion.

Lineamientos para la entrega del producto:

e Producto para entregar: documento.
e Formato: PDF o Word.

Extension: libre.

e Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio para el
envio de la evidencia: taller para la determinacion de las especificaciones funcionales del software y
metodologia a utilizar GA1-220501092-AA5-EV01.

e Evidencia de producto: GA1-220501092-AA5-EV02 informe de evaluacion de los requerimientos

Teniendo en cuenta las caracteristicas de las técnicas de validacién de requisitos abordadas en la actividad de
aprendizaje, construir los prototipos del sistema y los casos de prueba asociados a cada interfaz desarrollada.

Elementos a tener en cuenta en el documento técnico de validacion

e Se deben seguir las normas basicas de presentacion de un documento escrito, es decir el documento debe
tener como minimo una portada, introduccion, alcance, lista de requerimientos y versién del documento.

e Debera seleccionar cuatro (4) historias de usuario o requisitos del proyecto seleccionado para representarlos
por medio de prototipos y realizar sus respectivos casos de prueba.

e Para la construccién de prototipos debera usar una de las herramientas propuestas en el componente
formativo y exportar dichos elementos desarrollados como imagenes para ser incluidos dentro del documento.

e Por cada interfaz desarrollada debera construir un caso de prueba el cual debe tener los siguientes elementos.

o Obijetivo del caso de prueba.

Identificador.

Nombre del requerimiento o historia de usuario asociada.

Precondiciones.

Lista de pasos con los resultados esperados.

O O O O

Lineamientos para la entrega del producto:
e Producto para entregar: documento informe técnico de validacion.

e Formato: PDF o Word.

e Extensioén: libre.
e Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio para el
envio de la evidencia: informe de evaluacion de los requerimientos GA1-220501092-AA5-EV02.

3.2. Actividades de aprendizaje de la competencia 220501093 evaluar requisitos de la solucion de software
de acuerdo con metodologias de analisis y estandares

Terminada la fase de recoleccion de requerimientos, se procede a evaluar si los requisitos cumplen con todos los
requisitos y es adecuado para dar solucion a la problematica bajo las metodologias del proceso de desarrollo de
software.
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3.2.1 Actividad de aprendizaje: GA1-220501093-AA1 estructurar el plan de actividades de anadlisis a partir
de las caracteristicas del proyecto y el modelo de desarrollo seleccionado.

En esta actividad de aprendizaje se abordan las técnicas de validacidn de requisitos: revisiones, los prototipos y los
casos de prueba.

Duracién: 96 horas.

Materiales de formacién: Para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y analisis del material de
formacién: “Metodologias de desarrollo de software”.

Evidencias:
A continuacion, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman la actividad de
aprendizaje:

e Evidencia conocimiento: GA1-220501093-AA1-EV01 taller sobre metodologias de desarrollo de
software

Las metodologias de desarrollo son indispensables en los grupos de trabajo y organizaciones relacionadas con la
industria de software, partiendo de la informacion abordada en este componente desarrollar el taller sobre
metodologias de desarrollo de software propuesto.

Elementos para tener en cuenta en el taller:
e Seleccionar diferentes fuentes de informacién relacionadas con las metodologias de desarrollo de software.
e Detallar las caracteristicas que identifican a los marcos de trabajo tradicionales y los marcos de trabajo
agiles.
e Utilizar imagenes de construccioén propia o que tengan los derechos respectivos de uso.

Lineamientos para la entrega del producto:
e Producto para entregar: documento con el desarrollo del taller propuesto.

e Formato: PDF o Word.

e Extension: libre.

e Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio para el
envio de la evidencia: taller sobre metodologias de desarrollo de software. GA1-220501093AA1-EV01.

e Evidencia conocimiento: GA1-220501093-AA1-EV02 infografia sobre metodologias de desarrollo de
software

Realizar una investigacién corta profundizando en las metodologias de desarrollo de software que existen en la
industrial y a partir de esta investigacion construir una infografia en la que se resuman las principales caracteristicas,

ventajas y desventajas de 3 marcos de trabajo agiles y tres marcos de trabajo tradicionales.

Elementos para tener en cuenta en la infografia:
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e Debe incluir tres marcos de trabajo agiles y tres marcos de trabajo tradicionales.

e Debe incluir un marco de trabajo tradicional y un marco de trabajo agil que no se haya desarrollado durante el
componente formativo 6.

e Utilizar imagenes de construccion propia o que tengan los derechos respectivos de uso.

Lineamientos para la entrega del producto:
e Producto para entregar: infografia y metodologias de desarrollo.

e Formato: PDF o Word.

e Extensioén: libre.
Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio para el
envio de la evidencia: infografia sobre metodologias de desarrollo de software. GA1-220501093AA1-
EV02.

e Evidencia de desempeiio: GA1-220501093-AA1-EV03 Foro. Especificacion de la metodologia a aplicar

Argumentar y debatir sobre la metodologia de desarrollo a aplicar en el proyecto por medio del foro dispuesto para
este fin.

Elementos para tener en cuenta en la actividad:

e Recuerde que toda participacién en el foro debe presentar una argumentacion clara, con buena ortografia.
e Apoyar cada argumentacion teniendo en cuenta los siguientes elementos de las metodologias:

o Origen.

o Caracteristicas / Principios.

o Elementos / Roles / Herramientas de apoyo.

o Gréfica resumen.
e Debe comentar las argumentaciones realizadas por otros.

Lineamientos para la entrega del producto:

e Producto para entregar: argumentacion en el foro.
e Extension: libre.

e Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio para
el envio de la evidencia: Foro. Especificaciéon de la metodologia a aplicar. GA1-220501093-AA1-EV03.

e Evidencia de producto: GA1-220501093-AA1-EV04 documento identificando la metodologia para el
proyecto de desarrollo de software

Teniendo en cuenta la informacién recopilada y la idea de proyecto selecciona realizar un informe donde se describa
y justifique la metodologia de desarrollo de software a utilizar.

Elementos para tener en cuenta en el informe:

e Se deben seguir las normas basicas de presentacién de un documento escrito, es decir el documento debe
tener como minimo una portada, introduccion, desarrollo y bibliografia.
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e El informe debe evidenciar una justificacion clara de la seleccion de la metodologia respecto al proyecto a
desarrollar.
Debe incluir una descripcién del contexto y caracteristicas del proyecto.

e El informe debe evidenciar el uso de filtros tales como tamafio del proyecto, periodicidad de realimentacion
con el cliente, estado de la tecnologia, etc.

Lineamientos para la entrega del producto:

e Producto para entregar: informe.
e Formato: PDF o Word

e Extension: libre.

e Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio para el
envio de la evidencia: documento identificando la metodologia para el proyecto de desarrollo de

software. GA1-220501093-AA1-EV04.

3.3. Actividades de aprendizaje de la competencia 220501046 utilizar herramientas informaticas de acuerdo
con necesidades de manejo de informacién

La informatica se encarga del estudio del hardware, las redes de datos y el software necesario para tratar la
informacion de manera automatica y se convierte en factor primordial a la hora de gestionar la informacion para la
administracién de métodos, técnicas y procesos en todas las areas de ocupacion.

3.3.1 Actividad de aprendizaje: GA1-220501046-AA1 reconocer software de sistemas, software de
programacion y software de aplicaciones.

El objetivo de la actividad es la identificacidn y apropiacion de los conceptos sobre el software, su clasificacién y
las herramientas que ofrece internet, aplicando la estrategia de la lluvia de ideas.

Duracién: 12 horas.

Materiales de formacién: Para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y analisis del material de
formacién: “Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC)”.

Evidencias:

A continuacion, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman la actividad de
aprendizaje:

e Evidencia de producto: GA1-220501046-AA1-EV01 mapa Conceptual - Software y servicios de
internet. Relacionar correctamente los tipos de software y servicios de internet

Realizar un mapa conceptual sobre los tipos de soffware y servicios de internet, utilizando figuras, imagenes, frases
cortas y colores. Para la elaboracion del mapa conceptual debe ser creativo y se recomienda:

e Exploraciéon de la plataforma y documentos guia del programa de formacién.

e Prestar atencién a las caracteristicas y componentes propias de los tipos de software y servicios de internet
presentados en los recursos educativos digitales del componente.
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e Simultaneamente tomar nota de los elementos que considere relevantes sobre tipos de soffware y servicios
de internet para incluirlos en el mapa conceptual.

e Puede revisar el material tantas veces como lo considere necesario, lo importante es que sea una construccion
propia a partir del analisis de la informacién presentada, su experiencia y/o material complementario.

e Incluya aspectos relevantes sobre los tipos de software y recursos de internet para el area ocupacional de su
desempeiio.

e Sitiene dudas sobre cémo realizar un mapa conceptual y las herramientas a utilizar para realizar la entrega
de la evidencia de aprendizaje, explore el anexo “Mapa-220501046-AA1-EV01” para el aprendiz que le
orientara en el proceso.

Lineamientos para la entrega del producto:
e Producto para entregar: mapa conceptual sobre los tipos de software y servicios de internet.
e Formato: PDF con el desarrollo del mapa y en la parte inferior derecha colocar sus datos personales.
e Extension: 1 hoja.
e Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio para el
envio de la evidencia: mapa Conceptual - Software y servicios de internet. Relacionar correctamente los
tipos de software y servicios de internet -GA1-220501046-AA1-EVO01.

3.2.2 Actividad de aprendizaje: GA1-220501046-AA2 desarrollar un taller practico sobre los términos y
funcionalidades de la ofimatica

El objetivo de esta actividad es el dominio de herramientas ofimaticas y colaborativas, aplicando la estrategia de
aprender haciendo mediante la resolucién de un taller propuesto.

Duracién: 24 horas.

Materiales de formacién: Para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y analisis del material de
formacién: “Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC)”.

Evidencias:

A continuacion, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman la actividad de
aprendizaje:

e Evidencia Conocimiento: GA1-220501046-AA2-EV01 taller- Utilizacion de las herramientas de
Ofimatica. Realizar un taller practico con las herramientas ofimaticas

Realizar un taller practico con las herramientas ofimaticas, tomando como base los temas presentados en el
componente formativo “Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC)”. Para la elaboracion del taller
se debe tener en cuenta:

- Parte 1. Realizar el taller sobre la aplicacién de herramientas informaticas que se presenta en el archivo
comprimido anexo “Taller_Ofimatica-220501046-AA2-EV01”. Este taller se debe realizar de manera
Individual.
- Parte 2. Tomando como base el siguiente enlace sobre el uso de Trello: https://blog.trello.com/es/como-
usartrello, se debe elaborar un tablero de Trello y realizar las diferentes acciones descritas en el enlace (incluir
multiples tarjetas, elementos checklist, fondos personalizados y responsabilidades), se deben organizar
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equipos de maximo cinco (5) integrantes para compartir el tablero creado el cual debe compartirse ademas
con el instructor.

Lineamientos para la entrega del producto:

e Producto para entregar: se debe entregar un archivo comprimido que contenga:

e El archivo en formato Word con la parte 1 de la actividad, es decir, el taller sobre herramientas ofimaticas.

e Un documento que describa las acciones realizadas en la parte 2 de la actividad, es decir, la construccion del
tablero en Trello, ademas de la direccidon de acceso al mismo. El informe debe incluir las dificultades
encontradas en el uso de esta herramienta.

e Formato: archivo comprimido en formato RAR o ZIP.

e Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio para el
envio de la evidencia: taller- Utilizacion de las herramientas de Ofimatica. Realizar un taller practico con
las herramientas ofimaticas- GA1-220501046-AA2-EV01.

3.2.2 Actividad de aprendizaje: GA1-220501046-AA 3 elaborar un informe con las mejoras de producto
orientado desde las TIC.

El objetivo de esta actividad es identificar y reconocer la importancia de la incorporacion de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién (TIC) en los procesos relacionados con las diferentes areas y su injerencia en la
mejora de la productividad.

Duracién: 12 horas.

Materiales de formacién: para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y analisis del material de
formacién: “Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC)”.

Evidencias:

A continuacion, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman la actividad de
aprendizaje:

e Evidencia de desempeiio: GA1-220501046-AA3-EV01 informe mejora de productos y procesos con la
incorporacién de TIC

Elaborar un informe sobre las mejoras que pueden realizarse a los diferentes procesos y productos del area de
ocupacion con la incorporacion de las TIC. Para esto debe tener en cuenta:
- Plantear las mejoras que ofrece la incorporacion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
(TIC), en lo concerniente con las herramientas ofimaticas y colaborativas.
- ldentificar los aspectos procesos del area de ocupaciéon que se pueden fortalecer con la incorporacion de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC).
- Presentar el informe de forma creativa, por ejemplo, a través de cuentos, caricaturas, etc. Haciendo uso de
una herramienta TIC en linea.

Lineamientos para la entrega del producto:

e Producto para entregar: informe sobre las mejoras que pueden realizarse a los diferentes productos y
procesos del area de ocupacion con la incorporacion de TIC.
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e Formato: PDF.
e Extension: maximo 10 hojas.

e Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio para el
envio de la evidencia: informe mejora de productos y procesos con la incorporacion de TIC
GA1220501046-AA3-EV01.

3.4. Actividades de aprendizaje de la competencia 240202501 interactuar en lengua inglesa de forma oral y
escrita dentro de contextos sociales y laborales segun los criterios establecidos por el Marco Comin
Europeo de Referencia para las Lenguas

Para comenzar a interactuar tanto de forma oral como escrita acerca de las actividades de la vida diaria, se requiere
comprender informacién personal y familiar haciendo uso de la estructura, el vocabulario y contextos requeridos.

3.4.1 Actividad de aprendizaje: GA1-240202501-AA1 identificar situaciones cotidianas y futuras a través de
una interaccion social oral y escrita

El aprendizaje de una segunda lengua se facilita cuando se comienza a estudiar desde temas conocidos como son
las situaciones de la cotidianidad ya sea abordandolas desde el momento actual.

Es importante seguir las indicaciones del instructor en cuanto a la mejor manera de apropiar el material del curso y
la correlacién que tiene este con el programa de formacion.

Duracién: 48 horas.

Material de formacién: los contenidos de soporte para el desarrollo de la actividad son “LEVEL 1 - MCER A1.1”.

Evidencias:

e Evidencia de conocimiento: GA1-240202501-AA1-EV01 Cuestionario

Presenta un cuestionario (evaluacién en linea) para evaluar comprension lectora y gramatical del nivel, el cual
consta de quince preguntas (15) y un tiempo aproximado de 45 minutos.

Lineamientos para la entrega de la evidencia:

e Para responder el cuestionario (evaluacién en linea), remitase al area de la actividad correspondiente y acceda
al espacio para el envio de la evidencia Cuestionario GA1-240202501AA1-EVO01.

e Evidencia de desempeio: GA1-240202501-AA1-EV02 Video

De acuerdo con la tematica estudiada en el primer nivel escoja un miembro de su familia o un amigo para
presentarlo por medio de un corto video activando su camara web en inglés con el fin de identificar de forma oral
las caracteristicas personales sobre edad, nacionalidad, lugar de residencia, hobbies y alguna informacion
relevante sobre las actividades cotidianas que realiza.
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Para la elaboracién del video con la camara web, tenga en cuenta el desarrollo de un guion o estructura a través de
una herramienta como PowerPoint, Emaze, Prezi en la que se dispongan algunas diapositivas con imagenes y textos
para dar cuenta de la presentacién del personaje.

Diapositivas: durante el desarrollo de la presentacion oral es ideal que presente entre 3 y 5 diapositivas, donde se
incluyan los siguientes elementos:

Diapositiva de portada (datos basicos del aprendiz, nombre del curso, instructor y nombre de la actividad).
Diapositivas de datos del personaje seleccionado (hombre completo, edad, fecha de cumpleafios, ocupacion,
actividades de tiempo libre), acompafiado de imagenes, frases, textos cortos y elementos graficos que le
permitan hablar durante la presentacion.

Estructura del video con camara web: cuando grabe el video, tenga en cuenta que las fotos, imagenes y textos que
use en las diapositivas deben ser un apoyo visual para denotar buena pronunciacion y su aprendizaje inicial sobre
las tematicas del primer nivel.

Para la realizacion de la emision del video debera encender su camara web, mostrar la pantalla con las diapositivas
creadas. La recomendacion es utilizar alguna herramienta digital que permite grabar el video y pantalla como
Screencast-o-Matic, Loom, Camtasia, recordscreen.io, scrnrcrd.com e incluso existen aplicaciones como X Recorder
para que pueda realizarlo desde su teléfono mévil. Lo importante es mostrar las diapositivas, su camara web e ir
realizando su presentacion de forma oral.

Una vez finalizado el video debe cargarlo a YouTube o Vimeo, con su cuenta de correo personal o institucional;
compruebe que no tenga restricciones de visualizacién para que pueda compartir el enlace de visualizacion.

Lineamientos para la entrega de la evidencia:
e Producto a entregar: documento con los datos del aprendiz y enlace del Video.
e Formato: Word o PDF con la URL del video.
e Extension: de 2 a 5 minutos.
e Para hacer el envio del documento remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio

para el envio de la evidencia Video GA1-240202501-AA1-EV02.
e Evidencia de producto: GA1-240202501-AA1-EV03. Folleto

A partir de los datos, conceptos, e investigacion obtenida de su programa de formacién debera realizar un folleto en
inglés con la informacion y caracteristicas de su programa de formacion.

Para realizar el folleto puede utilizar alguna herramienta digital como Canva, Crello, Word, PowerPoint o cualquier
otra que conozcay le permita trabajar de forma creativa.

Estructura: datos personales del aprendiz, mensaje inicial, informacién basica del programa, expectativas e intereses
que se vinculen a su interés particular por estudiar el programa de formacién.

Describa de manera sencilla y clara utilizando frases, vocabulario e imagenes relacionadas con temas de interés y
caracteristicas de su programa de formacion.

Lineamientos para la entrega de la evidencia:
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e Producto a entregar: folleto. Haga uso de las normas gramaticales y redaccion utilizando el idioma inglés,
ademas, aplique las normas APA para las referencias y citacién de informacion obtenida de diferentes

recursos digitales.

Extension: folleto triptico entre 70 y 150 palabras.
Formato: el folleto debera exportarlo a PDF.

Para hacer el envio del documento remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio para
el envio de la evidencia: Folleto GA1-240202501-AA1-EV03.

4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

Evidencias de aprendizaje

Criterios de evaluacion

Técnicas e instrumentos de
evaluacion

Evidencias de conocimiento:
Infografia sobre la teoria general
de sistemas
GA1-220501092-AA1-EV01

Evidencia de conocimiento:
Identificacion de procesos
organizacionales.
GA1-220501092-AA1-EV02

Evidencia de producto: Mapa

de procesos del soffware a

construir.
GA1-220501092-AA1-EV03

Identifica procesos de la organizacion de
acuerdo con la estructura organizacional de
la empresay los requerimientos del cliente.

Aplica técnicas de analisis de procesos,
siguiendo la metodologia establecida.

Elabora diagrama de procesos
identificando areas de incidencia directa
con el sistema de informacion a construir.

Reconoce las fronteras y el contexto del
sistema de acuerdo con el alcance.

IE-GA1-220501092-AA1-EV01
Lista de chequeo

IE-GA1-220501092-AA1-EV02
Lista de chequeo

IE-GA1-220501092-AA1-EV03
Lista de
chequeo

Evidencia de conocimiento: Mapa
mental sobre ingenieria de
requisitos.
GA1-220501092-AA2-EV01

Evidencias de desempefio: Foro
tematico. Fuentes de requisitos.
GA1-220501092-AA2-EV02

Identifica las fronteras del sistema y del
contexto de acuerdo de las fuentes de
requisitos.

Reconoce las fuentes de requisitos de
acuerdo con el proyecto.

Diferencia los tipos de requisitos segun sus
caracteristicas particulares.

IE-GA1-220501092-AA2-EV01

Lista de chequeo

IE-GA1-220501092-AA2-EV02

Lista de chequeo
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Evidencia de desempefio:
Disefio del instrumento de
recoleccion de informacion.
GA1-220501092-AA3-EV01

Evidencia de desempefio:
Formulacién del proyecto de
software.
GA1-220501092-AA3-EV02

Evidencia de producto:
Formulario de recoleccion de
informacion.

GA1- 220501092-AA3-EV03

Disefia instrumentos para recoleccién de
informacion siguiendo normas y
procedimientos técnicos.

Utiliza las técnicas de captura de requisitos
de acuerdo con las fuentes Identificadas.

Organiza la informacion recolectada para
analizarla.

IE-GA1-220501092-AA3-EV01
Lista de chequeo

IE-GA1-220501092-AA3-EV02
Lista de chequeo

IE-GA1-220501092-AA3-EV03
Lista de chequeo

Evidencias de Desempefio:
Especificacion de los
requerimientos funcionales y no
funcionales del software.
GA1-220501092-AA4-EV01

Evidencia de producto:
Documento con especificacion de
requerimientos.
GA1-220501092-AA4-EV02

Genera la documentacion de la
especificaciéon de requisitos de acuerdo con
normatividad y estandares relacionados.

Presenta el informe de requisitos de
acuerdo con estandares establecidos.

IE-GA1-220501092-AA4-EV01
Lista de chequeo

IE-GA1-220501092-AA4-EV02
Lista de chequeo

Evidencias de conocimiento:
Taller para la determinacion de
las especificaciones funcionales
del software y metodologia a
utilizar.
GA1-220501092-AA5-EV01

Evidencia de producto: Informe
de evaluacion de los
requerimientos.
GA1-220501092-AA5-EV02

Evalla el informe de requisitos con el
cliente segun las necesidades establecidas.

Realiza cambios a la documentacion de
especificacién de requisitos a partir de los
hallazgos encontrados.

IE-GA1-220501092-AA5-EV01
Lista de chequeo

IE- GA1-220501092-AA5-EV02
Lista de chequeo
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Evidencias de conocimiento:
Taller sobre metodologias de
desarrollo de software.
GA1-220501093-AA1-EV01

Evidencias de conocimiento:
Infografia sobre metodologias de
desarrollo de software.
GA1-220501093-AA1-EV02

Evidencia de desempefio: Foro.
Especificacion de la metodologia
a aplicar.
GA1-220501093-AA1-EV03

Evidencia de producto:
Documento identificando la
metodologia para el proyecto de
desarrollo de software. GA1-
220501093-AA1-EV04

Identifica metodologias de desarrollo de
software de acuerdo con las caracteristicas
del software a desarrollar.

Establece las actividades de analisis de
acuerdo con la metodologia seleccionada.

IE-GA1-220501093-AA1-EV01
Lista de chequeo

IE-GA1-220501093-AA1-EV02
Lista de chequeo

IE-GA1-220501093-AA1-EV03
Lista de chequeo

IE-GA1-220501093-AA1-EV04
Lista de chequeo

Evidencia de producto:

Mapa conceptual - Software y
servicios de internet.
Relacionar correctamente los
tipos de software y servicios de
internet.
GA1-220501046-AA1-EV01

Identifica equipos TIC, tipos de software y
servicios de internet, de acuerdo con las
necesidades de uso.

Compara equipos TIC, tipos de software y
servicios de internet, de acuerdo con las
caracteristicas.

Escoge equipos TIC, tipos de software y
servicios de internet, de acuerdo con las
necesidades de  procesamiento  de
informacion y caracteristicas.

IE-GA1-220501046-AA1-EV01
Lista de verificacion
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Evidencia de conocimiento:
Taller - Utilizacion de las
herramientas de ofimatica.
Realizar un taller practico con las
herramientas ofimaticas. GA1-
220501046-AA2-EV01

Maneja computadores, tabletas, celulares y
otros equipos TIC, de acuerdo con las
funcionalidades de los mismos.

Aplica  funcionalidades de sistemas
operativos, de acuerdo con las necesidades
de administraciéon de los recursos del
equipo.

Maneja procesador de texto, hoja de
calculo, software para presentaciones,
diagramacion, bases de datos y software
especifico, de acuerdo con las
funcionalidades de cada programa y las
necesidades de manejo de la informacion.

Utiliza motores de busqueda, navegacion,
correo  electronico, transferencia de
archivos, chat, listas de correos, blogs,
wikis, foros web, spaces, grupos de noticias,
telefonia P, televisién [P, comprar en
internet, E-learning, marketing digital,
trabajo colaborativo, computacién en la
nube, redes sociales y videoconferencia por
internet, de acuerdo con las necesidades de
informacion y comunicacion.

Participa en redes sociales, de acuerdo con
las necesidades de comunicacion.

Maneja herramientas colaborativas en
internet, de acuerdo con las necesidades del
equipo de trabajo.

Comprueba el funcionamiento de los
equipos, productos o servicios obtenidos
con el uso de herramientas TIC, de acuerdo
con los resultados esperados.

IE-GA1-220501046-AA2-EV01
Lista de verificacion

Evidencia de desempefio:
Informe mejora de productos y
procesos con la incorporacioén de
TIC.

GA1-220501046-AA3-EV01

Aplica procesos de mejora a los productos,
de acuerdo con las comprobaciones
realizadas.

IE-GA1-220501046-AA3-EV01
Lista de verificacion
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Evidencia de conocimiento: Reconoce la idea general y detalles IE-GA1-240202501-AA1-EV01
Cuestionario. especificos en interacciones orales de la Cuestionario
GA1-240202501-AA1-EV01 vida cotidiana articuladas con claridad y

una velocidad promedio.

Evidencia de desempeiio: Reconoce la idea general y detalles IE-GA1-240202501-AA1-EV02
Video presentacion. especificos en interacciones orales de la Lista de verificacion
GA1-240202501-AA1-EV02 vida cotidiana articuladas con claridad y

una velocidad promedio
Evidencia de producto: IE-GA1-240202501-AA1-EV03
Folleto. Reconoce la idea general y detalles Lista de verificacion
GA1-240202501-AA1-EV03 especificos en textos escritos de la vida

cotidiana articulados con claridad.

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Clausulas adverbiales: una clausula adverbial es un grupo de palabras que desempefia el papel de un
adverbio. (Como todas las clausulas, una clausula adverbial contiene un sujeto y un verbo).

Diagrama de flujo: es un esquema de los pasos separados de un proceso en orden secuencial, que se
puede adaptar para una amplia variedad de propdsitos y se puede utilizar para describir varios procesos, como un
proceso de fabricacion, un proceso administrativo o de servicio o un plan de proyecto. Es una herramienta comun

de analisis de procesos.

Gerundio: es una forma del verbo finalizada en “ing” que funciona como un sustantivo y tiene relacién con
actividades finalizadas o concretas.

Hardware: corresponde a todas las partes fisicas y tangibles de una computadora: sus componentes
eléctricos, electrénicos, electromecanicos y mecanicos, sus cables, gabinetes o cajas, periféricos de todo tipo y
cualquier otro elemento fisico involucrado

Infinitivo: Es una forma del verbo antecedida por “to” que funciona como un sustantivo y tiene relacién con
futuras o abstractas.

Metodologia: ciencia que consta de métodos y técnicas, que se aplican sistematicamente durante un
proceso de investigacién o para solucionar una problematica.

Requerimientos: es una descripcion completa del comportamiento del sistema que se va a desarrollar.
Incluye un conjunto de casos de uso que describe todas las interacciones que tendran los usuarios con el software.

Requisitos de usuarios: necesidades que los usuarios expresan verbalmente

Requisitos del sistema: son los componentes que el sistema debe tener para realizar determinadas tareas
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Requisitos funcionales: servicios que el sistema debe proporcionar al finalizar el sistema
Stakeholders: interesados o participantes en un proyecto.

Software: soporte légico, programas, parte no mecanica de un sistema. Serie de instrucciones necesarias
para ejecutar diversas aplicaciones y tareas.

Teoria general de sistemas: es un esfuerzo de estudio interdisciplinario que trata de encontrar las
propiedades comunes a entidades, los sistemas, que se presentan en todos los niveles de la realidad, pero que
son objetivo tradicionalmente de disciplinas académicas diferentes.

Verbo transitivo: es un verbo que requiere del uso de un objeto directo sobre el que recae la accion.

Verbo intransitivo: es un verbo que no requiere del uso de un objeto directo.

Verbos compuestos: son verbos que contienen una o mas particulas que hacen que el significado del verbo
cambie ligera o totalmente.
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PROCESO DIRECCION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
GUIA DE APRENDIZAJE 4

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

* Denominacion del programa de formacion: Técnicos y Tecnologias de la Modalidad Titulada
Virtual.

e Cédigo del programa de formacién: N/A.

* Nombre del proyecto: N/A.

* Fase del proyecto: Induccién Formacion virtual.

* Actividad de proyecto: Actividad 4. Mi alternativa productiva.

* Competencia: Promover la interaccién idénea consigo mismo, con los demas y con la

naturaleza en los contextos laboral y social, asignados al proceso de induccion.

* Resultados de aprendizaje a alcanzar: Concretar alternativas y acciones de formacién
para el desarrollo de las competencias del programa de formacion con base en la politica

institucional.

* Duracién de la guia: 2 horas

2. PRESENTACION

Estimado Aprendiz:

Esta actividad tiene como objetivo estudiar el portafolio de la etapa productiva del SENA y reconocer sus

caracteristicas y alternativas.

En esta guia abordaremos las siguientes tematicas: procesos de evaluacion SENA, plan de mejoramiento,

portafolio de evidencias y alternativas de la etapa productiva.

Se sugiere primero leer la guia de aprendizaje en su totalidad, para que reflexione, analice, asocie con su
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experiencia y escriba con originalidad, sustentando manejo y claridad de los conceptos socializados.

Recuerde que siempre contara con la colaboracion del Instructor para avanzar en el proceso.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

3.1. Portafolio: Mis evidencias

El Portafolio de evidencias digital, es una herramienta en la plataforma virtual institucional, que permite al
Aprendiz, consolidar y presentar sus evidencias del programa de formacion para su control y seguimiento en

medio digital.

Para el desarrollo de esta actividad, es necesario leer el material de formacion yconsultar el material de apoyo

para apropiar la dinamica y afianzar los conceptos compartidos en este proceso de ensefanza-aprendizaje.

Para desarrollar esta actividad:

1. Realice la lectura del material de formacién presentado en la siguiente ruta: Induccion / Mi
alternativa productiva / Material de formacion 4.

2. Elabore el portafolio en un documento Word o en la herramienta ofimatica preferida y envielo a
través de la ruta: Induccion / Mi alternativa productiva / Portafolio: Mis evidencias / Portafolio: Mis

evidencias / Ver Evidencia/ Adjunta un archivo / Contesta

Nota: si al momento de enviar el archivo, el sistema genera el error: "Archivo invalido", debe tener en cuenta
que este error se genera cuando tiene el archivo abierto. Ciérrelo y adjunte nuevamente el documento. Esta

actividad es calificable.

3.2.Resumen: Proyeccion de eleccién alternativa productiva

Después de consultar el material de formacion, reflexione en torno a las alternativas brindadas para el
desarrollo de la etapa productiva ofrecidas por el SENA. Considere la opcién que mas se acomoda a su
realidad y realice un resumen, exprese sus ideas argumentando su posicion, relacione otras referencias y
termine con una conclusion.

Para desarrollar esta actividad:

1. Realice la lectura del material de formacién presentado en la siguiente ruta: Induccion / Mi
alternativa productiva / Material de formacion 4.

2. Elabore el resumen en un documento y envielo a través de la ruta: Induccién / Mi alternativa
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productiva / Resumen: Proyeccion de eleccion alternativa productiva / Resumen: Proyeccién de

eleccion alternativa productiva / Ver Evidencia/ Adjunta un archivo / Contesta

Nota: Esta actividad es calificable.

3.3. Ambiente Requerido

o Ambiente virtual de aprendizaje

3.4. Materiales

Material de formacién

e Mi alternativa productiva

Material de apoyo

o Etapa productiva

4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

Evidencia desempeiio.

Portafolio: mis evidencias.

Realiza las actividades utilizando
eficientemente la metodologia,
los recursos y ambientes de

aprendizaje.

Portafolio Rubrica de desempefio

Evidencia producto.
Resumen: Proyeccion de
eleccién alternativa

productiva.

Presenta las evidencias de
manera oportuna y de acuerdo

con lo concertado.

Resumen Rubrica de producto

www.sena.edu.co
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5. GLOSARIO DE TERMINOS

Ambiente virtual de aprendizaje: espacio académico donde se ingresa para el desarrollo del programa de

formacion.

Autoevaluacién: evaluacioén subjetiva del propio desempefio frente a las metas trazadas

Competencia: es la capacidad de desemperio partiendo del desarrollo comportamientos sociales, afectivos
y habilidades cognoscitivas, psicolégicas, sensoriales y motoras que permiten llevar a cabo adecuadamente

un papel, un desempefio, una actividad o una tarea.

Competencia laboral: capacidades de una persona para desempefar funciones productivas con base en los

estandares de calidad establecidas por el sector productivo.

Cooperacion: apoyo y socializacion de la tematica para la construccién de conocimiento.

Criterios de desempefio: son una descripcion de los requisitos de calidad para el resultado obtenido en el
desemperfio laboral; permiten establecer si el trabajador alcanza o no el resultado descrito en el elemento de

competencia.

Criterios de evaluacion: son los que sefialan el nivel de logro que deben alcanzar los aprendices en su

proceso de formacion y que permiten la valoracion final por parte del docente.

Contenidos: conjunto de saberes o tematicas tratadas en un material de formacioén, texto o multimedia.
Criterios de desempefio: son una descripcion de los requisitos de calidad para el resultado obtenido en el
desempenfio laboral; permiten establecer si el trabajador alcanza o no el resultado descrito en el elemento de

competencia.

Criterios de evaluacion: son los que sefialan el nivel de logro que deben alcanzar los aprendices en su

proceso de formacion y que permiten la valoracion final por parte del docente.

Disefio curricular: se refiere al conjunto de competencias basicas, objetivos, contenidos, criterios

metodolégicos y de evaluacién en acciones educativas o laborales.
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Elemento de competencia laboral: es la informacién de lo que una persona puede desempefiar en una tarea

laboral y expresada en los conocimientos, rango de aplicacion, criterios de desempefio, etc.

Estrategias metodolégicas: es la mezcla de métodos y medios didacticos que aplica los instructores o

aprendices para facilitar el aprendizaje.

Etapa lectiva: periodo de tiempo en el que el aprendiz se forma en aulas y ambientes educativos de caracter

institucional.

Etapa productiva: es el proceso en el que el Aprendiz puede aplicar sus habilidades y destrezas obtenidas
en la etapa lectiva y ayudado a ser formado a un nivel mas amplio por la empresa que lo acoge. Su duracién
hace parte del proceso de formacion.

Evaluacién del aprendizaje: es el juicio que evalla el proceso, refiriéendose al conocimiento y habilidades

adquiridas y sobre los logros alcanzados por el alumno.

Evidencias de producto: resultado que se obtiene del desarrollo de una actividad propuesta al Aprendiz en

la formacion, que se materializa en un producto (articulo, material u objeto).

6. REFERENTES BIBLIOGRAFICOS
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Fuentes, Norma (2003). Trabajo colaborativo. Curso de capacitaciéon ITESM.
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7. CONTROL DEL DOCUMENTO
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